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Değişime Hazırlanın 

G eleceğin belirsiz ve karanlık koridorlarının keşişliği'bazı karar anları 

vardır. [3u karar anlarına vardığınızda söyleyeceğiniz bir söz, yapacağınız 
bir hareket hayatınızın akışını derinden etkiler. Tıpkı bizim bu ay içinde 
verdiğimiz kararlar gibi Derginizin, dergimizin geleceğini etkileyecek bir 
düğüm noktasıydı bu ay Her zaman içinde bulunduğumuz yoğun tempoyu, iki 
kat zorlaştıran kararlar alındı Ama Leveih, şu an bulunduğu noktadan çok daha 
ötesine götürecek, sizi sevindirecek kararlar Şu an neler olduğunu merak ediy¬ 
orsunuz biliyorum, ama merak iyidir. Biraz kıvranın bakalım, çünkü bizim 
kadar siz de bunu hakettiniz Aslında Şubat ayı ve sonrası için planladıklarımıza 
"sürpriz" demek kendimize haksızlık etmek olacaktır, "bomba" demek daha 
doğru Bu söylediklerimden bir sonuç elde etmek için kendinizi boşa yormayın, 
çünkü Şubat sayımız en vahşi hayallerinizin bile ötesinde olacak. 

Giriş yazımı kısa kesmek zorundayım, az önce de söylediğim gibi işimiz iki kat 
yoğunlaştı ve şu an elimizdeki en değerli şey zaman Söylemek istediğim 
birşeyden bahsedip, huzurlarınızdan kaçacağım. Biliyorsunuz, artık dünya 
piyasasındaki oyun firmalarının hemen hemen yüzde sekseninin Türkiye dis¬ 
tribütörü var. 2000 yılından itibaren bu distribütörler Türkiye'de orijinal oyun 
kullanımı konusunda daha aktif bir rol taşımaya başlıyacaklar. Bunu siz oyuncu¬ 
larımıza olduğu kadar, kopya oyun satarak geçimlerini sağlayanlara da söylüyo¬ 
rum çünkü Türkiye'de distribütörlüğü olan yabancı firmalar kopya yazılıma 
karşı Türk makamlarından çok daha sert bir politika izliyorlar. Yani, Türkiye'de 
orijinali bulunan oyunların kopyalarını hala satıyorsanız, bundan böyle sadece 
Türk adaletini değil, uluslararası telif hakları kanunlarını da karşınızda bula¬ 
caksınız Bizden söylemesi, hala şansınız varken doğru olana kulak verseniz iyi 
edersiniz. 

Bu arada, sanırım hır yılı daha devirdik. Umuyorum 2000 herkesin istediği, bek¬ 
lediği kadar güzel bir yıl ve yeni bir başlangıç olur. 


Yeni yıla gülümseyerek girmeniz dileğiyle, hoşçakalın. 


Sinan Ak kol 
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O y u n D ü nyası 


Arena'<fa Yeni Bir Kahraman 

Ersan Games 


Star Trek Hidden Evil, Ballle Zone 2, 
Soldu re ol Fortune, Vampire; I he Mus- 
puarade ve D ark Reign 2 Rüya gibi de¬ 
ğil mî? 



U zun suredir oıijinal oyunun my- 
daları ve orijinal oyunların alın¬ 
ması gerektiği üzerine pek mk 
şev söyledik. Özellikle sizlerden gelen 
mektuplardan oıijinal oyunlara olan il¬ 
ginin her geçen gün arttığını da görüyo¬ 
ruz. Ama pek çoğunuzun yakınmayla 
karışık sorduğunuz biı soru vardı ki bu¬ 
güne kadar bizde tatmin edici bire evap 
veremiyorduk: "Oyunların çoğu orijinal 
olarak gelmiyor Peki biz nereden bu¬ 
lup da orijinal oyun alacağız?". 

Ama artık işler değişiyor. Çünkü ülke¬ 
miz oyun arenasına yıldırım gibi giren 
bir firma, Ersan Games bizleri oyuna 
boğacak gibi gözüküyor, Öyle ki, piya¬ 
saya sunacakları oyunların tam bir lis¬ 
tesini vermek şu an için mümkün gö¬ 
zükmüyor En azından bu sayfa bunun 
için yetersiz. Ancak sîzlere kabaca Er- 
son Games'in distribütörlüğünü yapa¬ 
cağı firmaları tanıtabiliriz, 

EısdîV- ıı lisiribüUim olduğu Ümıafarın 
başuıdû lodos gttlîyor.. şu an İçin dün¬ 
yanın en Nivük övün ılMlbrınd-ırt bi¬ 
ci EidüS; Akla ilk yelen oyunları şu arp¬ 
lar piyasada olan ya da çok yakında ç- 
k ı._ak olan Omıkıoıu Revenanij, Tomb 
Ralder k Leşin v uf Kain, D ni katan a ve 
Urban Chaos. Anlayanınız nihayet 
Ura Doft'un Tıif Türkiye? temsilcisi ab 
du. Ersan Games den ili- işleğimiz en 
krsa sürede Lam'yı ülkennzeta görmesi 
olacak. Lger hu gerçekleşirse hepiniz 
ad ı r uı yi vrçi 11 I aru'va ıniıli m batıtpet 
vı m Ji;ği 3 iilzi güsl er ı-<. eğ i 11 uzdon li phc ■ 
ıı iv olmasın. 

Eıson Cnmes İn Türkiye irmsHd liftim 
yapacağı diğer b:r firma ise GT Interar.- 
ı lve. Bu dbfial olarak G7 Imernctive in 
ün^tn îliğini * nveılo! un »*vnn- 


lan m da orijinal olarak alabileceğiz de¬ 
mek. Bu İki firmanın yeni oyunlarından 
bazılarıysa şöyle; Unreal Tournamenç 
Unreal 2, VVheeJ of Time, Driver, Duke 
Nukem: Zero Hour, Ameri: The Awe- 
kening. 

Ersan Games'in firmaları arasında yine 
dünyanın cn büyük oyun firmalarından 
biri olan Acclaim'de bulunuyor. Accla- 
im'ln h i t oyunları Re-Voll, Turok 2: Ra- 
ge VVaıs ve I rick Style Daha bitmedi 
Infogramesün oyunları da Ersan Ga- 
mes'in vitrinim süslüyor (geçtiğimiz ay 
içinde Infogrames GT Inlerat live'ı satın 
aldı. Ancak Ersan Games her iki firma¬ 
nın da distribütörü olduğu için değişen 
bir şey yok). Peki Infogrames bize han¬ 
gi oyunları anımsatmak; Mıssîon Im- 
possible, Slave Zero, Test Drive Rally 

Biraz daha küçük yaş kardeşlere göre 
gibi görünse du Disney IrıreraıTîveGn 
oyunları büyüklen rSc baştan çıkaracak 
güzellikte. Bunun en güzel ispalı sevgi¬ 
li yazı işleri müdürümüz Sinan'ın Tar¬ 
zan Action Gamca günler geceler boyu 
oynaması (yalan!, valla yalan! 1 ! Uç sa¬ 
at oynadım sadece!!! - BLX). Dısney'in 
diğer hit oyunları arasında foy Story 2 
ve Villians Revenge ilk göze çarpanlar. 

rve! yorulduk amfi büyük \w a/Mp Ef- 
snn GamtZirı diŞJfibülÜfü olduğu üf- 
malat w liri oyunlarını savdık Hiç de 
kolay r ıh ı hırlı değH r‘ Ama durun 
hejftl bil değilmiş. Voo ArtivKîori'dji 
I rı 1 1 la y : > y. O zam,, 11 t W-1 m fi İe 
Hm., At 11 vi si«11 çfcy i m :e aklı mrz, ı gel en 
İlk oyun elisHtdti (jUAk« I I Abm'diî! 
KvH orijinal tjgakfc HL Vafıi ■ lllnv-iFMi ı 
butun Quakf Mrvefferi kapılarını size 
açrıcük. Vı\d AtdlvhkHVır- diğer ;«vurh 
far . d-ı lazlaS'V ı çatpsı: frıterstati* 8. 



Neyse bitli umarım. Bitti değil mı? Ne? 
Olamaz Frsan Lucas Aıtshn dislribıitor- 
lüğünü de mi alınış? Ama bu karları da 
faz la. Ya m şimdi İndi ana Jcınes and ihe 
Infernal Mudi ine ve korce Commarı- 
der'ın urjinalini oynayabilecek miyiz? 
Bizim rrıem lekeli m izde de oyun salan 
mağazaların tamları duvarları boy boy 
StarVVars afişi olacak mı? 

Buna daya nar ak gücüm kaldığım san¬ 
mıyorum Bu sayfanın sonuna kadar 
kalpten gitmiş olurum her halde, G 1, 
Lidos, Attıvision, Acciaim, Disney, Lu- 
cas Arts hepsi birden bir anda. Yani 
bekliyorduk ama nc biliyim hepsi bir¬ 
den aynı anda gelince şaşırıyor tabi in¬ 
san. Ama neyse başka yoktur herhalde 
Di mi? I HQ'mıı? Shaolin, Rugrats Tre- 
asure Hunt ve YVıesLİe Mania 2000 
TMG'nun oyulan değil miydi? Aman 
tanrım veter artık daha fazlasına da da- 
yanamayac ağıın. Take 2 mu? Grand 
Theft Auto'yu yapan Take 2'mu? Nin¬ 
tendo, Virgin Interactive, Konami, Co- 
demasters, Midway'in oyunları da mı 
geliyor? Ağlamak istiyorum. Mutluluk¬ 
tan ölmek istiyorum Durun Sakin ola¬ 
lım. Ne dedim ben? Virgin Interactive 
mi dedim? Ama Virgin Interactive ge¬ 
çen Şu bat'ta Interplay'le anlatşma yap¬ 
mıştı. Avrupa'da Interplay'in oyunlarını 
Virgin dağıtıyor? Yani... yani. , interp- 
İov'dle gejivru Jl ! İnlen ılayltM Yani Mas- 
şiarı gol Iyor. Pkrnesc.a|5c Torment p£İb- 

yçu. Bakto 

Kıng'in 1 -S kü geliyor G rantsgelıvor , 

ftdîym , üdiy w 

Ecfttörün NoU - ■ Gamt» ile IğtJi 
haberi yatan ark,ırklımız vazınm Kı¬ 
nıma geferrıi#’iı uıhıınu {eslim etUftln- 
don yazının Kirıumı bağhımii \> r - hana 
kaldı, Yusnrub saydığım i£ tüm tîimıkv 
11 r ı orijinal uy urdan Jkerrium ulaşacak 

Hol ki İlk etapla adı guçert oyun tarttan 
m ten piyasaya bazıları 

• ı ıeycüıI|r, Ancak «ıruıçlıt ! 111^2 yılı 
i ç ı ndc ^ç ef ..ı.rı bm/G I m , i i i ı m I ■. vu n 
l »ametinde ulin ağımız keüjn Bu çok 
uzun zamanenr nHkerni.- 1 f in i" -T E : gi- 
r/ıiz çok önemli bir yetişmeydi. Artık 
■; a ■ dtı. Uövlı^ırıe < csüf iSf ,,tıl ım- 
gerçddeş^rcn Lr^n t james’e vîzk'f 
ddııva teşekkür edJymtz 



İmi i.-ma louc- 


















Oyun Dünyası 


Zamanın İçinde 
Ald^^iı^ağmur^^^ 

H C Wells zaman yolculuğu üzerine ta¬ 
rihteki ilk romanı vazan en baba İngiliz 
bilimkurgu yazarlarından biridir Hayal 
gücünün doruklarında gezen bu adamın önün¬ 
de saygıyla eğilirken bu oyunu geldiğinde al¬ 
mayacak her vatandaşı da şiddetle kınayaca¬ 
ğım haberiniz olsun. Öncelikle oyunun geçtiği 
tarihten bahsedeyim, ama sıfırlar biraz yer tuta¬ 
cak: 800000 Hayır baskı hatası yok, milattan 
sonra sekizyüzbin yılına hoş geldiniz (kendi 
keşfettiği zaman makinesiyle böyle ufak bir 
yolculuğa çıkan maceraperestimiz kim dersi¬ 
niz: HG VVells) Ama bu dünya umduğunuz gi¬ 
bi öyle teknoloji harikası bir dünya da değil 
Ufak zaman fırtınalarıyla dolu, hafıza sözcüğü¬ 
nün anlamım yitirdiği karanlık ve izole bir dün¬ 
ya*. Ve bu kaos da ancak mitolojideki zaman 
tanrısı Khronos'un yardımıyla düzeltilebilir. 
Oyunun yeni 3D motoru dinamik kameraları 
da yanında getiriyor. Yani diğer çoğu adventu- 
re'daki gibi sabit bir kamera yok, onun yerine 
tamamen pre-rendered edilmiş ve sadece 
640X480 çözünürlükteki grafiklerin_.arasında 
sizi takip eden hareketli bir kamera açısı var. 
Oyunun en önemli özelliği çok geniş olması ve 
oyunun neredeyse tamamında rastgele olması. 



Yani her karakterin kendine has Al'si olacak ve 
herbirinin hareketleri çoğu zaman rastgele be¬ 
lirlenecek. Siz aynı hareketi bir kere daha yap¬ 
sanız da aynı tepkiyi almayacaksınız Dolayı¬ 
sıyla oyun zevklenecek, tekrar tekrar oynayabi¬ 
leceksiniz Her karakter oyun içinde kendili¬ 
ğinden gelişecek ve doğal olarak yaptıklarınıza 
göre oyunun sonu da belirlenecek. Her ne 
kadar adventure dediysek de, oyunumuzda 
gerektiğinde action da olacak, dövüşmek 
zorunda bile kalabilirsiniz. Ya bırakın hepsini, 
sadece senaryo için alınır. Zamanda yolculuk 
manyağı olduğumu bir kenara bırakalım ve 
düşünelim, kaç kere 800000 yıl sonrasını 
(monitörde de Qİsa) görme şansınız olur? 



Next Big Thing" yazısıyla bizi meraktan çıldır¬ 
tan Meier, sonunda ağzındaki baklayı çıkarttı, 
Sid bu sefer bizi 65 milyon yıl ge¬ 
riye götürüyor İnsanların daha 
"sudan çıksam mı, çıkmasam mı" 
diye düşündüğü sıralarda, dünya¬ 
nın hakimi olan dev yaratıkların, 
dinozorların zamanına gidiyoruz. 
Sid Meier'ı n söylediğine göre Di- 
nosaurs, çocukluğundan beri 
yapmak istediği oyun Şu an için 
ortalıkta pek fazla bilgi yok, ama 
bir projenin başında Sid varsa, o 
oyunu beklerken sabırsızlıktan 
delirmek için çok da fazla bilgiye 
ihtiyaç olmaz açıkdHı 


Sİd Meier's Dinosaurs 


Ö nce tarihin ilk ne¬ 
feslerinden, uzay 
Hçağınâ kadar getir¬ 
di bizi, Arada Amerika'yı 
yeniden keşfettirdi. Son ola¬ 
rak, daha önce biçkimsenın 
gitmediği uzak bir gezegen¬ 
deki hayatta kalma müca¬ 
delesine kanımızı akıttırdı. 
"Ve bunların üzerine daha 
■ne yapabilir kİ" derken, Sid 
Meier yeniden sahnede* 17 
Aralık Yı kadar www.fi ra- 
xis.com adresindeki M SklY 







Turrican 3D 


Ç pk çok eskiden Commodore'lar oyun 
canavarı AmlgaYar ilah iken adına Turrî- 
ı ıı deflet minimini bir oyun vardı, O 
zamanların en hızlı action t olan oyun zamana 
yenik düşmüş ülkeye PClerin ayak basmasıyla 
unutulup gitmişti. Eski bir efsane der kk Turrı 
ta n 1 1 iç b i r z a f ît a n rı I med i v e gür ı ü ge İd İğin d e 
esklsihrtan çok daha kuvvetti bir şekilde karşı* 
rtttza çıkacak- Ve buğun efsane 
gerçeğe dönüşüyor evlatlar, 
tumcan 3D olarak oyun ulkesi- 
M yıllar sonra gerî dönüyor. 

Üstelik oyunun babası Mamrctl 
Tren* amcamın öncülüsündeki 
20 kişilik bir takıntı rı bir sene¬ 
den tozla s ti ren uğraşları sonu- 


i u* Rain bow Art s' m söv I ed i ğ i ne göre a yu flda 
orjinalindekinın tarzında bir yığın silah ve bfe 
sürü .ıction-püzzle olacak. Oltamda dolâşan 
söylentiferden bîri de oyunun | in amcası üze¬ 
rinde de çıkacağı, ama ne kadar doğru'olur hiç 
bilmiyorum. İşın ilginç yanı hala ne zaman pi¬ 
yasaya sürüleceğine dair biç kimsenin bir şey 
bilmiyor olması, Ama oyunun d em usu baş¬ 
ladığında ilk sözleri duyar gibiyim Hani bir 
oyun vardı, çok eskiden Amİgafdn çalışırdi 
ama “guru" tuydu, hatırladınız mı? 



KISA KISA 

■ Eğer bîr suru büyük silahla donatılmış 
araçlar, real time ekonomi ve takım 
oyun lan hoşunuza gidiyorsa Mmd Rioî 
tam size göre. Yeni kurulan Old- Fasht- 
oned Software adlı firmanın ürünü olan 
oyun bir fps olacağa l^enzer. Ama bu se* 
fer yalnız çalışmayacaksınız. Nasıl ota¬ 
ttığı belli değil ama küçük bir grubu yö¬ 
neteceğiniz oyunun grafikleri de tabiî ki 
OpenGİ destekli olacak. 

■ Kaçınız izledi dünyanın en düşük but 
çel i ama izlenme rekorlar* taran filmi 
olan Bfeirivîlth'i bilmiyorum ama, önü¬ 
müzdeki yaza bitmesi p tan lan an oyunu 
şu an epey konuşuluyor. Tek bildiğimiz 
oyunun 3D action olauığt (başka bir şey 
beklenemezdi zatenı ve tüm söylentilere 
rağmen Ün real motorunun kullanılma¬ 
yacağı. Ekibin başı Tim Gerritsen'a göre 
gerçekten uğraştıktan no değecekmiş vc 
diğer oyunların basit bir kopyası alma¬ 
yacakmış* 

■ Microsoft ve Gas Fowered Ga~ 
mes'den çok sağlam bîr FRP-Action oyu¬ 
nu geliyor. Daha bitmesine bir yıldan 
fazla var ama oyun geldiğinde yer yerin¬ 
den oynayabilir. 3D hartanmış fantas¬ 
tik bir dünyada geçen oyunda iddialara 
göre daha önce karşılaşmadığımız tür¬ 
den bir action tecrübesi yaşayacakmışız. 
RPG ile RÎS 'nin en önemi öğelerini bir¬ 
leştiren oyuna tek bir karakterle başlayıp 
koca ülkede gezecek ve istersek zaman¬ 
la kendimize yeni yol arkadaşları edinip 
kendi grubumuzu oluşturacağız. Yer allı 
ve yer üstü dünyalarıyla (tamamı inte- 
raktff) epey geniş olan Dungeon Siege 
sanırım gerçekten beklenmeye değer ve 
işallah şu aralar başlayan FRP ve Adven- 
ture furyasına beklenildiği îzt bırakacak 
gibi görünüyor, 

■ VVoîfpack Sludroshan aldığımız ha¬ 
berlere güre en son oyunları $hadowba- 
ne RPG oyun türünün her öğesiyle be¬ 
zenmiş bir Online RPG olacakmış. (bu 
gidişte herkesin yakında sanal dünyada 
bir kölesi utacak, ve herkes .tanrıcılık oy¬ 
nayabilecek ve böylece herkes oksijeni 
ve dış dünyaya ait her şeyi unutarak si- 
bef uzayda yaşamaya başlayacak, ama 
hadi neyse.*d 

■ TSR'I a td rğı yet mi yor muş gibi VVÎzards 
of the Coast firması şimdi de her türlü 
Star VVars ürününü çıkartma hakkını sa¬ 
tın aldı. Gerçi şimdilik nasıl bir ürün çı¬ 
kartacağım belirtmeseler de 2ütX)'mn 
ortasından itibaren piyasaya süprizlerle 
girmeyi düşünüyor! armış, (adamlar 
u tanımasalar Microsoft' ı.ı falan da ata¬ 
cak ta r) 
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O y u n D üun y a sı 


■ T 0 t. 1 I Ahnihttalion: Kîngcfaıtı* M yeıiı 
bir Expanston geliyor, İsmi de The Imn 
Plagüe Yepîsyem ırkları, yeni silahları, 
25' i tek kişilik olmak özere 50 yeni hari¬ 
ta siyi a TA hayranları gerçekten mutlu 
olacak galiba. 



■ Duyduk duymadık demeyin, Bu aym 
şirketler arası anılaşması Bine Ryie ve In- 
terplav arasında oldu. Sonuçları için 
Steplıen Ktng’s F13, The Sefllers IV, Bait- 
)e İsle 4 ve Dragon’s Lair 3D yi aldıkla¬ 
rım söylesem bilmem tatmin olur musu¬ 
nuz? 

M Dragon-s La ir demişken aklıma geldi, 
aynı arıda Dragon's La ir II: Time 
VVarpTın da DVD versiyonunun çıkaca¬ 
ğı bildirildi, mera kİ darına doy uru i ur. 

■ Dünyada en çok devam eriiı ifen oyun 
olan Might and Magic'ın sonuncusu da 
geldi gelecek. Bir 3D Actton-Fanstasy 
dan Crusaderf of Might and Magic. de 
puzzl el a r, t: a na va r I a r, görev fer ve s a yaş¬ 
larla dolu bir dünyada Legloıı of t he Fai¬ 
le rı (ölülerin ordusu! *\ yoketmek için uğ- 
raşryorsu nuz. 



■ Kesmai son oyunu Raîllctech: 3025 
'İn bela testi için emline registerînrına 
çoktan baladı (hatta şimdiden \ 0000 
kışı kaydoldu desem). 50000 kişiye açık 
olan ovun diğer Bati leTerh'lor gibi gele¬ 
cekle geçen stratejik bir savaşı konu alı¬ 
yor, 




Republic: 

The Revolution 


D emiş 1 lassabis adlı adamın teki. 16 ya¬ 
şında Bullfrog'da oyun programlayıcısı 
olarak çalışmaya başlamış. Cambrid- 
ge'de bilgisayar bilimlerini okumuş. Sonra da 
tamamı matematik, fizik ve bilgisayar okumuş 
en başarılı insanları toplayıp Elixir isimli bir 
grup oluşturmuş. Piyasanın en yaratıcı grubu 
olacaklarına and içmişler hepsi ve şimdi ilk ha¬ 
yallerini döküyorlar bilgisayar ekranına: PC ta¬ 
rihinde yapılmış en gerçekçi real time strateji 
s i m u I asyon u Repu b I i e' i 

RepublicTe her şeyiyle yaşayan, nefes alan 
milyonlarca ayrıntısı olan bir dünyadayız Kü¬ 
çük olanaklarla oyuna başlayıp bir sürü alanda 
genişleyerek büyük bir güç olmaya çalışıorsu- 
nuz Amaç iyice genişlİŞpp Novistrana adlı 
cumhuriyetin başkanı olmak, Tabii diğer ister 
bilgisayar istfe? insan kontrollü 16 rakibinizin 
de eli armut toplamıyor Sizi durdurup başa 
geçmek için ellerinden geleni yapıyorlar. 

İster bir politikacı ya da işadamı ister de bir 
suçlu, din lideri ya da general olun farketmez, 
hangisinin rolünde olursanız olun oyunda ve¬ 


receğiniz her kararın bir sonucu ol uçak 


Burada teknik özelliklerini vermiycceğim oyu¬ 
nun, ama bilin ki oyunda tüm zamanların en 
gelişmiş grafik motoru olacak. Öyle ki bir çiçe¬ 
ğin üzerindeki polen tanesine kadar zoomlaya- 
bileceğiniz bir ayrıntı kapasitesi ve aynı anda 
her türlü fizik kuralını içeren objeler arasında¬ 
ki etki-tepki ilişkisiyle karşılaşırsanız şaşırma¬ 
yın. Al konusunda ise içiniz rahat olsun. Bir 
milyon ayrı insanı en başarılı şekilde kontrol 
edecek bir yapısı var Hepsinin duygulan, 
inançları, düşünceleri ve yetenekleri olacak 
Hepsi ayrı ayrı işine gidecek çocuklarını okul¬ 
dan alacak, alışverişe çıkacak, oy verecek... 


Daha anlatacak çok 
şey var, ama kısaç ası 
lüm zamanların en 
zengin stratejisiyle 
karşı karşıyayız, üs¬ 
telik rahat ve kolay 
bir oynanabilirlik ga¬ 
rantisiyle. Ee, sanı¬ 
rım milenyumun 
oyunu dedikleri böy¬ 
le bir şey olsa gerek 


Storm 


E ski bir pilot atasözü Hor kî sîmulasvon 
oyunları skiye ayrılır: Düşmanını en kısa 
sürede moleküllün ne a vır ma üzerine ku¬ 
rulmuş gerçekçilikten uzak aclionlar ve tüm 
havacılık kuru 11 artru köküne kadar dikkat edil¬ 
miş, oyunu bitirdiğinizde nemdeyse gerçek bir 
uçağı uçurabilecek düzeye geldiğiniz harbi sb 
mul asyonI ar. Buka'nın son oyunu Storm ikin¬ 
ci kategoriye girenlerden. Oyunda dikkat imi 
çeken îlk özellik diğer lüm gerçekçi $i m ür¬ 
yanların aksine oyunun bugünün dünyasında 
değil de 21 >1 de geçmesi ve dolayısıyla da bi¬ 
raz fantastik silahlar içermesi. Oyunda her bi¬ 
ri 20-25 görev içeren üç: senaryo var. Uçacağı¬ 
nız alanlar o kadar 
'geniş ki suallerde 
havada Öyle asılı 
kalıp hala yeni 
mekanlar keşte de¬ 
bi I i es iniz* 12 tane 
uçak 20'den (azla 
silahıyla emrini zu 
amade olarak, 

100'den fazla as¬ 


keri araç sizi mıhlamak için karşınızda hazır 
bulunurken bazı bölümlerde çok farklı hızla¬ 
rıyla saldırı ve savunma sistem leriye. özel hava 
kara ve deniz birimlerini kullanabileceksiniz. 
Grafik koneMirdu evish Gı (£)!ıırlandırıcı ge¬ 
rekecek. çünkü uçaklar için 2000 poligon, 
yerdeki objeler için 20000 poligon kullanmak 
ve bunların üzerine her türlü ışık ve gölge 
elektin! koymak pek kolay olmayacak. : Ses ola¬ 
yı ise tamamen 3D olacak ve boy] ece göreme¬ 
diğiniz uçakların da nerenizde olduğunu sade¬ 
ce motor seslerinden belirleyeceksiniz. Komp¬ 
like görevleri ve her türlü strateji ve taktikle 
dolu Al'yİ e önümüzdeki yılın en başarılı simu- 
lasyoııu olacağa benzer Stopm-, hadi hayırlısı,. 
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Oyun Dünyası 


Arcatera 



Y ok yok, Ubî Soft kesinlikle hu aralar 
coştu. Şimdi de karşımıza bir real-time 
lîdventure KPG ile çıkıyor (oyun türlerinin 
Rattığını daha önce söylemiş miydim?) Şehrin 
birinHfeanlık ve şatanik güçler musallat olur 
R,size ele 3 hafta içinde .güzel bir temizlik 


yapma görevi verilir. Oyunun en büyük özelliği 
düz bir hikayesinin olmaması. Bir sürü yan 
görevin yanında 3 ana görev ve en kötüsünden 
en mutlusuna kadar 8 ayrı son var Ama esas 
ilginç olan oyunun tamamının (karakterler, arka 
planlar! Pre-rencJered edilmiş olması (karakter¬ 
lerin heı biri 1 milyon poligon değerinde 
desem). Bu demek oluyor ki bir kartına 
gerek kalmadan oyunu tam perâormans oynaya¬ 
bilirsiniz Oyuna başlarken Fighlar, Thief, M&ge 
veya Monk karakterlerinden birini seçiyorsunuz 
ve boyIece oyundaki tüm kaderinizi belirliyor¬ 
sunuz Bir kapıyı açmak için- Fightpr kırarken, 
Thief özel aletlerim kullanır, Monk büyü atar. 
Karşınızdakini geçmek için Fighter kılıcını kul¬ 
lanırken, Monk ikna yeteneğini kullanır 
Kısacası hangi mesleği? seçerseniz, oyundaki 
tüm felsefeniz dâ o nal tfcore belirleniyor 
Ayrı yelin grubunuzu isteğiniz ilerd^-MkişiyS 
kadar cıkartabi I irsi n ix. Cp|u ıı d a ka rRışa ca ğ ı m z 
her karakterin kendine has bit» ‘kişiliği Ey 
Rışantısı olacak (böyle bir oyunda olmazsa 


olmazdı) Böyle 120 tane, NPC 100'den la/la 
mekanda sizi bekliyor olacak (aslında beklemek 
yanlış, çünkü siz onlarla İliç karşılaşmasanız da 
onlar kendi yaşantılarım Sürdürüyor olacaklar, 
inleraktıvıle yani) Vnlla güzel bir Oyun olacak 
Arcatera Emin olduğum bir bt|ka şey varsa o 
da 2000'nin KPG ve Adv#nture'cularm yılı 
olacağı (heyoo)! 
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grafikler yerine sprite'lar kullanarak yapılmış. 
Oyunu geliştiren tirma böyle bir karar almış 
böyleee makineyi zorlamadan en hızlı ve en de¬ 
taylı grafikleri elde ediyorlarmış, Oyunda diğer 
ilgimi çeken bir şey de, bilgisayarın bir senaryo¬ 
da aynı anda 1000 birliği kontrol edebildiği 
(upgrade edilmiş bir Total Annihilation'da bile 
en büyük savaşlarda en fazla SCO askerin kon rol 
edilebildiği düşünülürse.,,). Ve bunun için gere¬ 
kecek sistem sadece P200 ve 32 Mb Ram ola¬ 
cak Aslında grafiklere ve birlik listesine baktım 
da ağzımın suyu aktı desem yeridir. Bu aralar 
harbi ve atmosferik biı realtime strateji oynamak 
istiyorsam A 'bekleyin, bekleyin, ve son olarak 
bekleyin derim 

özgürlüğüne rağmen sıradan bir 3D ekran kartlı 
Pentium 120'de rahat bir şekilde çalışacak ol¬ 
ması. Hem CD'de hem DVD'de çıkacak oyu¬ 
nun DVD versiyonunda gerçek 3D Dolby Digi¬ 
tal sesler olacak (bu da Desktop Thater 5 1 DTT 
2500'Sboşuna 300$ vermediniz demek olu¬ 
yor). Son olarak oyuna Ubi Soft'un sitesinden 
belli aralıkla Haleni karakterler ve bölümler çe¬ 
kebileceğinizi belirtir, heyecanlf-::beklemenizi 
öneririm 


R TS dünyası şu ana kadar hiç. bir WWII 
senaryosu/yaşamamıştı Alman ÇDV fir¬ 
ması bu eksikliğe bir son vermek istemiş ki 
içinde hiç bir fantastik öge bulunmayan, ikinci 
dünya savaşı konulu bir real-time strateji hazır¬ 
lamış. Gerçek savaşın atmosferini vermek için 
epey uğraşmışlar, aklınıza gelecek her türlü ses- 
grafik ve atmosfer ayrıntısını oyunda bulacaksı¬ 
nız (tankların gıcırtısından, marş söyleyen asker¬ 
lere, rakibin size karşı kullandığı özel askeri tak¬ 
tiklerden savaş alanında ölen piyadelerin vücut¬ 
larının kaybolmamasına kadar irili ufaklı birsürü 
etkileyici ayrıntı) Diğer çoğu RTS gibi İzomel- 
rik görünüşlü oyunda grafikler son moda 3D 


etkileşime önem veriyor İşte bu oyunda da kar¬ 
şılaşacağınız insanların duyguları, davranışları, 
size karşı tepkileri devamlı değişiyor. Tabii ki si¬ 
zin onlara nasıl davrandığınıza, zamana ve şart¬ 
lara göre. Ayrıca oyunclğ .kimse sizi devamlı o 
kulübenin fanındaki sokağın başında bekleme¬ 
yecek, herkes devamlı hareket halinde, İşte bu 
gelişmiş Al sayesinde oyundaki her karakterin 
bir anlamı ve amacı var Bunun haricinde oyu¬ 
nun dikkat çeken diğer önemli bir özelliği ina¬ 
nılmaz grafik detayı, renk derinliği ve hareket 


Sudden Strİke 


Tonj^TrgubU^ 


3 D Acti-on Adventure dünyası kesinlikle ab 
tınHğını yaşıyor Ubi Soft'un hazırladığı 
Tonic Trouble'da karakteriniz aklınıza 
[en hfer hareketi yapabiliyor, atlıyor, koşuyor, 
Büzüyor, kayıyor, duvarlara tırmanıyor, ip kulla¬ 
nıyor, itiyor, çekiyor, kısacası tam bir Action: 
adamı Ama daha da önemlisi oyundaki diğer 
şahıslar, Farkettiyseniz firmalar artık daha çok 
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Oyu n Dünyası 


Alone in the Dark 4 

2000 Baharı 

Asheron’s Cali 

Ocak 2000 

Baldur’s Cate 2 

2000 Baharı 

Black t Whîte 

Nisan 2000 

Biatte Masters 

2000 Baharı 

Champîonship Manager 3 2000 

Ocak 2000 

Comanche 4 

Nisan 2000 

Da i kata na 

Ocak 2000 

Deus Ex 

Mart 2000 

Diablo 2 

2000 Kışı 

Duke Nukem Forever 

Nazır olduğunda 

Earth 2150 

Ocak 2000 

Fdony Pursuit 

Mart 2 dqo 

Final Fantasy 8 

2000 Yılbaşı 

Force Commander 

2000 Kışı 

Halo 

Şubat zooo 

Hiddeti £ Dangerous: Missionş 

Mart 2000 

Invictus 

şubat 2000 

Max Payne 

2000 Kışı 

Messiah 

2000 Kışı 

Metal Fatigue 

2000 Kışı 

Nçed for Speed: Motor City 

2000 Mart 

Need for Speed: Jaguar Evolution 

2000 Nisan 

Nox 

2000 Bahan 

Onl 

Mart 2000 

Shogun 

Mart 200a 

Soldier of Fortune 

Şubat 2000 

Star Trek: New Worlds 

looo Baharı 

Tachyon: The Frfnge 

Mart 2000 

Team Fortress 2 

Mart 2000 

Test Drive Cydes 

Nisan 2ûoo 

The Sîms 

Şubat 2000 

Thİef 2 

2000 Baharı 

Tiberian Sun: Firestorm 

Mart 2000 

Unreal 2 

Şubat 2000 

Vampire: The Masquerade 

Mart 2000 

Warcraft 3 

200J Başı 

Warlords 4: ftattlecry 

2000 Kışı 

WerewoIf: The Apotalypse 

2000 Kışı 

Wiıardry S 

2000 Bahan 

X-Com Altiance 

2000 Kışı 


Dee^ightet^^^^ 

C rilerion Studios, iki sene kadar ön¬ 
ce Sub Culture adlı minik, şirin ve 
denizaltında geçen bir ticari simu- 
lasyon oyununu piyasaya sürdüğünde, 
oyun pek de fazla ses getirmemişti Ama 
benim gibi yeniliklerden hoşlanan simu- 
lasyon meraklıları tarafından da uzun sü¬ 
re konuşulmuştu Lâkin, ilk oyunlarından 
istedikleri başarıyı elde edemeyen Crite- 
rion önümüzdeki aylarda yeni bir simu- 
lasyon ile ama bu sefer hepinizi etkileye¬ 
cek özelliklere sahip bir oyun ile 
karşımıza çıkmaya hazırlanıyor: Deep 
Fighter 

Akademiden yeni mezun olmuş bir çay¬ 
lağı yöneteceğiniz Deep Fighter'da çok 



basitten (belli bir nesneyi bulmak) çok 
zora (geniş bir alanı sürekli bir düşman 
akınına karşı savunmak) değişen görev¬ 
lerde ilk başlarda günü kurtarmak için 
çarpışırken, daha sonraları hiyerarşik sı¬ 
rada yükselip bir lider haline gelmek 
sonradan esas amacınız olacak Grafik¬ 
lerde gözle görünür bir "organiklik" hissi 
farkediliyor Birçok oyun firması grafik 
motorunu hazırlarken, gerçekçilikten 
çok görselliğe önem veriyor Ama Crile¬ 
rion değil Denizaltındaki her bir balık, 
bitki ve salladığınız her torpido, gerçek 
fizik kurallarına göre hareket etmekle 
kalmayıp, gerçek gibi de görünecek,;Cırt 
renkler, şirin grafikler Criterion'un işi de¬ 
ğil anlaşılan Oyunun türünün ne olduğu 
konusunda ise biraz kafamız karıştı açık¬ 
çası, çünkü tam olarak simulasyon ola¬ 
mayacak kadar farklı türlere girilmiş. Si¬ 
mulasyon, çözülecek bilmeceler, sınırla¬ 
rını araştırmak için ömrünüzü harcaya¬ 
cağınız bir savaş alanı ve hatta kaynak 
yönetimi. 

Nasıl bir oyun olacağını görmek için bir 
altı ay daha bekleyeceğiz. Olsun, biz 
alıştık zaten. 




Soldier of Fortune 


■""X aveıl Softvvtire'i nasıl bilirsiniz? Bu nokta- 
da H.^retrc ve Hexen serilerini oynamış 
I utanlar in gür bir sesle "İYİ BİLİRİİZ" diye 
bağırdığını duyar gibi oldum {veya gecenin bu 
Saatinde köpek havlamaları bir tuhaf oluyor). 
Yeni projeleri olan Soldier of Fortune tç gerçek 
bir paralı askerin hayatından esinlenerek hazır¬ 
ladıklarını ye oyunun ııltm-adrenalın pompası 
bir yapını olacağını duymak sîzi sevindirecektir 
o zaman. 

Avcı arhk av oldu. Siz, dünyanın en ölümcül pa¬ 
ralı askerisiniz ve çok açık bir amacınız var: ne 
pahasına olursa olsun hedefinizi yokelmek. fa¬ 
natik bir terörist grubun içindeki avınızı dünya¬ 
nın her yerinde takip edip, bulmalı ve yoketme 
fisiniz... o sizi bulmadan önce. Kimliğinizi açık 
edecek h«ırekollerrien kaçınmalisinı z. Sabo!aj- 


dan suikaste, oldukça kanlı çatışmaların olacağı 
düşman üslerine ön kapıdan dalmaya kadar de¬ 
ğişen birçok görevde yer alacaksınız. Paralı as¬ 
kerlerin dünyasına hoşgeld-iniz, 


Parafı askeri ere yönelik bir dergi olan Soldier of 
Fortune İîe aynı ad t taşıyan oyun, tam bir FP5, 



-- 


Her zam an yaptı klan gibi Quake 2 motorunu ta¬ 
li mmayacak hale gelene kadar üzerinde ovma¬ 
yan Raven, İşin İçine karaIder yaratımı için kul¬ 
lanılan kendi GHÖUL grafik sistemini de kata¬ 
rak grafiksel yönden doyurutuluğun ötesinde bir 
seviyeye ulaşmış, Başından sonuna kadar solu- 
ğünuzu kesecek bîr hızda gelişen Soldier of For¬ 
tune, çok yakında kafanıza düşecek. Hazırlanın! 































Resi den t Evil 3 


Age of Emplrra 2 9/10 


Oino Crisis 7/10 


Heroes af Might & Magic 3 9/10 


Commöntİ & Cantpıer: Tlberian 5un 9/10 


Prinre uf Penim 30 3/1U 

Halt Life 10/10 

fhampionship Manager 3 0/1D 

IVfidtcvvn IVtadn»5 7/10 


Charnpinnship League 98/99 ? 

Şilem Hlll 8/10 

Winn1ng Eleven 4 ? 

Brurfsvıılck Circuit Prtı Stmling ? 

Metal Gear Salld 9/10 


ADAYLAR 


E S iyi on oyun listemizin üst sıraları geçen aydan işaretini verdiği gibi 
tepetaklak oldu! Uzun zamandan beri bileği bükülemeyen Hit'ler 
Halt I ite, Heroes of Might & Magic 3 ve T i beri an Sun bir anda aşağı 
Sirafefa inerek! yerlerini fazlarıyla hâkeden Homewor|d , Age of Empîres 
2 vBEifa 2000/'e bıraktı Bunun anlamı, yavaş yavaş eski kurtlardan 
sıkıl raa>ta başladığınız olabilir mif Belki, ama bu noktada kesin olan bir 
tek ji|fyva;isa, birbirinden güzel oyunların piyataya hızla girdiği bu 
yılbaşı döneminde listemizin üst sıralarında bulunan Homeworld, Age of 
'Empircs Hgibi oyunlar daerkalarından gelen yeni oyunlardan korkmalı. 
Gâbrîel Knight fj SWAT 3 gibi birçok oyun piyasada dolanırken, En İyi 
On Oyun listemizde her an herşey olabilir. 


Adresimiz Değişti 


Bundan böyle En İyi 10 için oylannrzı tcip10@leyei.com.tr 
adresine gönderebilirsiniz. Ve kuralımız aynen devam 
edîyor: Elinizde istediğiniz üç oyuna istediğiniz gibi 
dağıtacağınız 10 puan var. OylarmızJ göndermekte geç 
kaîmaym, çünkü her ayırt 1.0'undan sonra gelen oytar bir 
sonraki aya devrediyor. 


Fifa 2000 


9/10 


OM1KRON 


En 


iyi IO 


SİM TH£ME PARK 


SWAT3 


S 



































M DK, fomb Raiden ti ilk gün¬ 
lerinde, üç büyutlu aksiyon 
oyunlarının İstendiğinde na- 
m$i\ eğlendirici, sürükleyici, zeka pa* 
“latıct d İn bileceğini gösteren bir yapıt 
olarak üne çıkmıştı 



MDK'nın bayrısının ardında yatan 
sebep. îrd penson ve fırst person 
oyun stillerim, mizah ve heyecan ile 


karıştırmış olmasıydı, Oyunun arka¬ 
sında İlginç ve absürd bir hikaye bu¬ 
lunuyordu ve bir uzaylıyı öldürür¬ 



ken gencFllkle gülümsüyordunuz 
çünkü köftehorlar nallan dikerken 
tam bir palyaço edasıyla ölüyorlardı, 
Aynca oyunun her anında, etrafınız* 
d s sîzinle dalga geçen, size nanik 
yapan uzaylılar vardı kî. gizli gizli 
sürüne sürüne girdiğiniz bîr tünelin 
ucuna dürbünle baktığınızda, İki kî* 
lonıetre ötede bir uzaylının sîze dil 
çıkarttığını görünce elinizde olma¬ 
dan gülü veriyordunuz. Elbette, 
oyundaki mükkemmel sniper lüferi¬ 
nin ince zoom sistemi sayesinde si¬ 
nirinizi bozan bu uzaylıları vücutla* 
tının neresinden vuracağınız yine si¬ 
ze kalmıştı. 


Aynı zamanda,, utmadık yerlerdi 1 ol¬ 
madık $1 [ahlar karşıcırza çıkıp sizi? 
yuh dedirtebiliyordu, örnek yer- 
mek gerekirse, yenmenin 
mümkün ol madiği bir robotla 
W* karşılaştığınızda, dünya yorum 
Vl göndeki yemişinden size 



Garip siyah kıyafeti ve 
kafasındaki kaskından 
uzanan güçlü sniper 
tüfeği îte Kurt Hectîc 
geri dönüyor 

destek veren Doktor Hawklns, özel 
bir uçakla hemen ününüze etrafın- 
da ki tüm elektrikli eşyaları bîr daki¬ 
kalığına durduran bir bomba bırakı¬ 
yordu. 

Ya da, etrafı askı kırılmayan cam îîe 
çevrili bir Odanın içinde oldukları 
İçin korkusuzca size dil çıkartan bir 
grup uzaylı, odanın içine bomba al¬ 
manın yolunu bulupta bombayı içe¬ 
ri bıraktığınızda, korkudan dön dö- 
nüp. biraz önce size çıkardıkları üti¬ 
lerini yum veriyorlardı. 

Zafer Uzun Sürmedi 

MDK'jun sonunda adamımız KuM 
süper siyah kıyafeti, doktor Havvltins 
ve a İti ayaklı köpeği Mahiri yardımı 
sayesinde dünyayı uzaylılardan kur¬ 
lar lyör ve elbisesini çıkarıyordu. 
MDK 2 r de hemen bu nokrada başlı¬ 
yor. Dünyadaki zaier kutlamaları 
flaha yeni bitmişken, uzaylılar yeni 
bir saldırı dalgası basatıyorlar An¬ 
cak bu seferki saldırıyı, bizzat fmpn- 
rattır Zizv 'Ra İntiha ve onun kolu 
$(:hwang Sehvving yönetiyorlar. Has 
Kötü adamlarımızın İsimlerinden do 
anlaşıldığı üzere. MDK 2'de de mi¬ 
zah boyutu bir hayli ağırlıkta olacak 

MÜK'mn oyun şekline alışık olma¬ 
yanlar için ilk bölümlerde birer ha¬ 
zırlık görevi olacak, ilk bölümlerde 
diyorum çünkü, oyunda bu sefer üç 
ayrı karakter bulunacak ve oyuncu 
her birini de ayrı ayrı bölünmende 
vönetmek zorunda olacak, 

İlk oyunu oynayanlar bu ,ıç karakte¬ 
rin kimler olduğunu az çok tahmin 
edebiliyorlardır, İlki, has .idamımız 
Kurt Eken, İkincisi Kurt'un arkasında¬ 
ki beyin, yanı Doktor Hiivvlcin-s ola¬ 
cak, Üçüncü karakter ise, birinci 
oyundan tanıdığımız ve sevdiğimiz 
sevgili flltı-ayakb-kopek Ma>f olacak. 

Hur karakterin oynaya stili fark 
olacağından, her karakterin İlk göre¬ 
vi. eğitim bölümü şeklinde t a barla n- 
miş. Söylcce Kurt'im l-'krıulojî ötesi 
süpeı kıyafetine. Mavili allı ayağı ile 
hem koşıridsma hem de 4 ayrı i lahı 
kullanmasın.! (üslelfk bazdan ağır si¬ 
lahlar), Doktor Hawkin^sn ise ağır 
cüssesi ile. kaç ur adan sak! anmadın 
ama odalıgt bir hay li dağılarak iler¬ 
lemesine alışabileceğiz. 



Oyun içinde daha önce hiç görmedi¬ 
ğiniz yeni uzaylılar olacak, !: Ebetle ilk 
oyunda hatırladığımız bazı tiplere bu 
oyunda da rastlamak mümkün olacak 
ama vak la şık 2 ü farklı çeşitteki uzay¬ 
lıların bir çoğu da son model olacak* 
İyi haber yu ki, bu uzaylıları da bîri Fi¬ 
ci oyunda olduğu gibi 11 LocaI Pama- 
ge* sistemi ile öldürebileceğiz. Bu¬ 
nun anlamı şu, düşmanlarınızı sniper 
tüfeği de önce ayaklarından vurup 
yere düşürmek ve sonra o yerde kıv¬ 
ranırken üzerine mermi yağdırmak 
gibi bir şansınız olacak. 

MDK projesinin arkasındaki düşünce, 
eğlence ve aksiyon olduğundan, ikin¬ 
ci oyunda da eğlence dolu bir oyna¬ 
nış İçin yapımcılar oyuna pek çok 
süpriz eklemiş. Dokuz bölümden 
oluşan oyunda her bölüm ilk oyunda¬ 
ki bölümlerden yüzde elli daha bü¬ 
yük olacak. Yani, yaklaşık iki kilo¬ 
metrekare genişliğinde dokuz bölüm 
örn birde süpriz bûî umle toplam yir¬ 
mi kilometrekarelik eğlence dolu ak¬ 
siyon bizi bekliyor demektir. 

Her bölüm sonunda bir bölüm sonu 
Bossı oyuncuyu bekliyor olacak an¬ 
cak önceki MDK deneyimimden bil- 
d i ği m kaüa r ı y Fa siz i l em ı n edebî liri m 
ki bu Boss'lar hayalınızda gördüğü¬ 
nüz en kumık şekilde yok edilecek¬ 
ler. 


Oyun ilk bölümleme dünyada geçer* 
kerı. ilerleyen bölümlerde uzay gemi¬ 
lerine hatta başka boyutlara kadar ta* 
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çalışıldığı belli oluyor. Özellikle, çok 
bilmiş bir Raıfıbo edasıyla er rafla do¬ 
laşıp uzaylı öldürecek olan altı ayak¬ 
lı köpeğimiz Ma\, ağzından düşür¬ 
meyeceği KÜbo pürosu ile oynamak¬ 
tan en fazla zevk alacağımız kahra¬ 
man gibi görünüyor. 

Oyunda ilişkiye geçilecek bazı non- 
player karakterler de olacak ama el¬ 
bette bu karakterler de oyunun genel 
mizahi yapısına uygun tiplere sahip 
olacaklar. Mesela konuşan bir balık, 
"Balıklar konuşsa nefer derler kimbi- 
lir?" şeklindeki soruları tamamen ka¬ 
fanızdan silip atacak gibi görünüyor. 


şınacak. En sonda ise majesteleri, 
şeytanın uşağı Zizzy Bafcoba ile kar¬ 
şılaşacak olan kahramanlarımızı on¬ 
larca hoş süpriz bekliyor olacak. 

Elbette, MDK2 bir görevi bitir, diğeri¬ 
ne geç türünden sıkıcı bir düzene sa¬ 
hip olmayacak. Yani teorik olarak öy¬ 
le olsa da bölüm aralarındaki demo- 
lar, oyuncuyu hikayeye bağlayacak 
ve yeni bölümü oynamak konusunda 
gaza getirici cinsten olacak. Yapımcı¬ 
ların bu konuda kendilerine güven¬ 
dikleri ve mizah yeten iki eri konuşun¬ 
da iddialı oklu klan da söylenebilir. 


Kurt Hectic 


Dijital MDK'um biricik katam Ot Haw- 
kıns'ın gmc imi Dandy^dc pıınu w ederken, 
smamriderî denen Buyİıtaıııı ittik etmeye ter 
lâdifi dünyayı torlarmak p atştoiî tıyah w 
siîi Coll Silili fiyer ve ujayhl arla savaja haii.ii 
Kur' un tidtiji, ^iıidiı. Giysisi dıpkda hır 
aaüjı yekSus. Se^anjld^n te * para ı\m yani. 
En aımdan kı jüri vermeı-ditîi m hm ha¬ 
nımlar îf» m ödeyebilirler labr, oralına k- 
ııçmam famaulîthalakâlcn aman!! - filiî) 


Bekleyelim Görelim 


MÛK, orijinalliği kadar grafik ve ses 
yapısı olarak da kendinden süz etti¬ 
ren bir oyundu, MDK 2 den de aynı 
şeyleri beklemek hayalcilik olmaya¬ 
caktır diye düşünüyorum. Yine de 
oyunun çıkmasına biraz daha zaman 
var ve neler olacağım yine zaman 
gösterecek, 

CEM ŞANCI 

cem sanc E@ lc ve I .co m.tr 


Çok Oyuncu ve Tek Oyuncu 

MDK ne yazık ki sadece tek oyuncu¬ 
lara yönelik olarak tasarlanıyor ve 
sonradan da çok oyuncu ile oynan¬ 
ması için bir ekleme düşünülmüyor. 
Ancak biraz önce de anlatı İd rğı gibi 
oynanabilecek üç farklı karakter ala¬ 
ca ve bu karakterlerin oyunun sürük- 
îeyicrtiğmf canlı tutması için oldukça 


Max 


Ör H^hıryn m\ Uıaıımı dan allı ktaklı 
Mm fi» stili dan. ıtyBîa fııyateı sabol hiı 
kapeMiı. Aslında salpalı için yaıaltau^ 
k Streairita \d\\km ^örunce t\m (ve 
ayakla ima) t İlâhı (yânı silahtan) a İmi; Fit. 
Mam fDtlı, aynı anda doıt ulahı birden kutla¬ 
nabilmesinde ve bu »radı bartfcet dr edebHme- 
iiude yaltaktadır Elbette asrından duşumı^di^ı 
Küba puıolaniim da nasıl içlere yaradığını 
hep birlikle $m$L 


Dr Fluke Hawkim 


Doktor. atomik çafın ûdil bilim adamlarından n 
mııcülmdeıı Jjıııılır. Dr ffevıkmıt İutdufı Ehüiüi.i 
dayalı hır çeşal yrm enerji tora km 
İle ilgilenmeye telamın atıl nedmiabı. Bola- 
yı îr ile bu mzyh man yalda m dünyanın basına 
bela eden Ur. IMiıu, (diamı de ıktil ahlak katıl-* 
mk drı ı umtı ııdad it la. ksndhl hır a&ıyoıı kahrama¬ 
nı ntnunitiioa Tifnflj üretti fi çammler yedhkle 
çok testi ve çok yıkıcı olabilmektedir* Büyük pat- 
torna iaı* ham dun diyorum yani. 
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nlı şekfttk laillimılmn^nı j^ıektîrçh 
İıEr oyu.. ^ ı.n = ıynr. Omum 
r,;,A\ı.'\ '_•«!' -ıl inişli ' " şâv&J gfjjGP 
nıirte s4hip- öliı^i’ ve bu sîsierh saye* 
sinde oyuncunun 6j| oyunda gerçek- 
^iirilmesi Çök göç olan pek çok stra¬ 
tejiyi kuliannu^mtn nlüîrikün hale gel¬ 
mesi oto al. jglbî ğÖİÜTlûyClf*■ Kısaca Öf 

nek vermek gerekira-c vü/den la/la 
hıiyü ve silahın bulunduğu oyu mil, 
oyuncu büyülerin ve sUtiı^ıIçsrsn en 
i i lü fncü I kombi nüs yun'! aum bıı I ma k 
için kendi zekasını kullumu aküı an¬ 
cak. hızlı bîr mal time savaşırı ortasın- 
da Büyük-İ,- mhltâtk $$#* semirtilen 

ile u^aşmamn dezavantajını yenecek 
bir sısiem kı güne kadar piştirilmiş 
dPğlh Ornhlo hızlı bir aksiyon ile büvü 
ve taktik plarrfamartırt, birle^bileceği¬ 
ne bi/ltörl inandırmıştı ancak Di^k 
I öd a ki buyuldun kıyısı "T Bölerle i» 
tyJİlmiyordu ve gerekti birkaç buyö 
için kısa yoltarkınınılarıablliyofdu. An¬ 
cak, Wed wööd ’dakil er ,N OX 'cfo yapıl¬ 
mak işlenilenin, övüncünün dnünü 
>i.a ınusi ye gelebilecek lehlikler için 
hazırlık yi) pmn s (olduğunu shylüyndaı 
Bira./ daha detaya inelim bakalı m. 


W estvrrtod, kaliteli yapımları 
ile gündeme gelen bir lir- 
ıfraelü*. Pata patır oyun çu 
kamp/far, ç ı kard ı klan oyu n I atise yı U 
|,ına g.ii.d- 1 , 1 . k-n düşmez, o/U m Süre 
bir numaradır kalırlar. Yeni çıkacak 

bmum körtrttu oyiŞlar v<üanu vvest- 

vvoociYın oyunları île karşı Isrılır, 

NOXAkı WestvvcKit|'îin iddialıyapım¬ 
larından‘biti olarak görücüye çıkmış 
durumda, Menü/ nazırlık aşamasında¬ 
ki bu oyun, stratejinin RPG ve aksiyon 
ile birleştin İd iği bir başvapü olarak ha 
anıyor. Pek çok canavarın ve dogi- 
Lırakterîn içinde barındığı inimle 
bir evrende geçen NoK'un karanlık 
korkutucu bir atmosferi olacak. Bu 
.tlîücu ortamda, oyuntu hızlı karar- 
verip dalma bir atlım sonrasını 
ınfanpık /orunda olacak. Elbette bu 
itfa etrafını saran karanlık ortam 
u parçalamak iMeVen onlarca İcor- 
nç yaratık oyuma bîr hayli heyecan 
taçtık gibi görünüyor. Aslında kabul 
ne k gp Fek irse-, şimdi ye k ar i a r ş* '*\ le- 
îîİt-ı U/UmyI t Pıablövu anınr-ali 


|\o\ hızlı bİf oyun kabiliyeti îte sfıaîe- 
flıjşLtnme yeteneğinin birlikte baija- 


1'ek kı-nlıi ■uımrLı. NO*'un 

korkünç c^navarUın ye tehlikeli büyü* 
ı û'Wî k dıitu I o. v.-,i- ■i.. i h I pirken, 
yetenek kazanacak ve Üç savaş disipli¬ 
ni hakkında bilgi s4übı ulaı aksiniz, 
İm rn uzı teknik ateşin ölümcül kul İ ane 
m ını, yeşil Te k nikler, dogav ı y a ra ip n İz * 
kullanmani/i vt> mavi teknikler de il¬ 
lüzyon ite bile sanatını savaşlarda na¬ 
sıl kullanmam/ gerekliğini öğretecek. 

Oyunda üç r,ırklı sınıftan bîrini şpçe 
bil kek, WarHoı, W)iarfî ve Conju t ec 
Bu anıilar aynı zam an d a. NOX top¬ 
raklarındaki farklı tıkları da belittir 
olacak. 


Warrion>. askeri disiplin içinde ve bü¬ 
yü kullanmaya yasaklı şekilde. Dun 
Mir denilen bir yi-ok . UkA/imdı- yu- 
ş,jyan> her türlü silahı ve zırhı kufajnjp- 
bilcn ontirİu savaşçılar simimi oluştu¬ 
rurken, VVİ zafdş, C as tl e of Gaf ava da 
ak.■ıt.-mjk yılışmalar yürüten, herle- 
nen zay ıf ama /ih i itsel güçleri çök 
yÇlfeetç m kiplerini yanı İla mİ-, il 
rak v e büyü kullanarak hedeflerin© ko¬ 
layca ulaşabilen, görünme/İlk ve ışın 
[anma gibi velenekleıe sahip ti ir ırk 
olacak. Con türer* sınıf ise, di¬ 

ğer oyünlardiv Ranger olarak Tanırnla- 
nabilecek, doAânın için dr yaşayaıl, 
rffjganm fmkanlârtlU mevil yararları 
için kıt İlama yi hilen, savaşlarda yahşi 
lı,ıy\ anlan yvmkınna çagırahılen. hıra^ 
bilyü, biraz kaba kuvvetle hayadann= 
süit (üren btr uk olacak 

Aslında birbirlerinden şovu t lanmış 
olarak yaşayan-bu üç ırk, kafşjlaunda- 
ki ortak düşmanlarını yenebilmek iç in, 
M-.a.p .' a İa İ&4 I • feri 
birleşecekler ve bu sırada da biz oyu¬ 
na 1411 

Her re karlın üç simi I -u ı • • nî obalar 
da. oyuncu mm ^'Ud ıtka göre öyuh 
her defasında farklı bîr ekmeyim ola¬ 
cak, Senaryolar İter sınıf için farklı ola- 
tügından, manuk^rı, bir oyunun için- 
de üç ayn oyun olacak. Ve birini bltîr- 
rljğfrıîzde h umm tâ ojti ant ışsanız başa 
dönüp ı'lıîmr OVm-ivabile- 

Gek^iftiz. 


Yaratıklar ve Diğerleri 


N (}% elhctU‘ I tinleri e yaratık vcıaTia- 
vada dolu bir tutam içerecek. Ayılar. 
Opmler, taliler., /ombıler, şeytanlar, 
hayaletler. Gerisini siz tahmin edin. 

Her canavar kendi kişiliğiımr ve davra¬ 
nış biç [Men ne sjthip olacak, dolayısı 
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İle bir eanavaf yaıakındıkça daha ila 
sinirlenip üzerinize yetirken bîr cligen 
korkup kaçacak, sinecek, yaralarının 
ik ..u »esini bekleyecektir. Imp gibi 
korkak vl^ıklar size atmak için laş 
İsrarken* hazıkın sizi göründe kendlie- 
tipi uzağa ışınlayacak, bazısı görün¬ 
me/ olacak. bazısı gizlenip sinsice sal¬ 
dırmanın yollarım arayacak Jıazısı da 
efinçle ne varsa üzerinize fırlatacaktır. 
Oyunda sıkı İmanın mümkün olmaya¬ 
cağı antaşrlıvon 

üstten gürünümlü oyun sislçrmrıin 
oyuncuya, bir udim sonrasını görebll- 
mesinl;sa$ay.Kak akilde düzenlendi¬ 
ğini söy İcm İşi İ k Bt ı rar la bahşect İ gı m it 
bir arirm sonrası, fiziksel anlamda bir 
uzaklı 1 - bîdrifl rlıtî'I- oyuncunun, bir 
sonraki düşman geldiğinde m yapma¬ 
sı çektiğini düşünmesi İçin kul la n ı- 
lan bir deyim. Ancak, grafiksel olarak 
d iç bir sondaki adımın, bir sonraki ku¬ 
şenin gonıumesi sorunu çrkrmş tasa¬ 
rımcıların karşısına ve Wesnvood un u 
m Trun Une ol Şİgbf siste mi ekl em iş. 
Yani bunun Türkçü görüş mesafe - 
ı izden uzaktaki alanı gömmemeniz 
ve kttşeteriri arkasında kimin bulundu¬ 
ğuma bilememeniz anlamına geliyor. 


Ovun gelişmiş tılr fizik 'sistemine de 
sahip olacak. Ovupcu ve etrafındaki 
ctnre yüksek uranda etkileşim İçinde 
Olacak, Üzerinize gelen tflîr dolu ■ya.ra- 
JaŞı durdurmak için bir kafimin arkası¬ 
na kaya stivarlavabilecek, karanlık 
odalarr aydınlatmak için meşaİeîer ta¬ 
şıyacak yeter in te* güçlü m i ablarınız 
varsa bir odaya girmek İçin kapıyı kul¬ 
lanmak zorunda kalmayacak, alevleri 
söndürmek için m luJamcaksımz. 
Şunu ık? hap dalmakta yarar var ki hu 
oyunun biç bîr yeri, uyut unun durup 
dinlenmesi için ısstz veya cansız bîr 
ofltım ıçenrnevocok. fitte fjmz daima 
vern .sûpnzlerteı ’bâ k len n w,d 1 k m & af îr - 


lerîe. canavarlarla, N PCI erle doîu ola¬ 
cak Eıı lx>ş yerlerde bile açılması g€- 
feken kilitler. toplanması gereken mal¬ 
zemeler olacak. 


özel tuzak¬ 
lar* özel hareketler. NOX'daki farklı fi¬ 
ği oluşturarak. Örneğin bîr VYlzarıİ, üç 
kırklı asamadan oluşan bir tuzak hcı- 
/ırl uya bilecek ki bu tuzak 1 elik tendi- 
û itiık* iki iane StLin büvusü çal ışı [i raki¬ 
bin hareke ıs iz kalmasını garanti ede 
tekken* üçüncü büyü çalı.şLığmdn ze- 
birli bir büyü etrafı kaplayacak ki, küi> 
ilanımızın hareketsiz kaldığını hatırla¬ 
yacak olursak, biç bir yere kaçamayan 
zavailmuı zehirlenip gebereceğini an¬ 
lamak îçîn ûzla düşünmemize gerek 
kalmayacaktır. Westwood'da çalışan 
ve hayal !arı m oyun yapmakla geçiren 
şanstı insanların soy Ediklerine güre, 
oyun bîr silahı doğru Irmak veya bîr 
büyüyü gönderip, karşılıklı sağlık pu¬ 
anları bitene kadar rakiplerih birbirle¬ 
rine hızlıca vuracağı bir oyun olma¬ 
masında bu tfır zeka ürünü tuzaklar 
ve süpdzleüii büyük etkisi olacak. 
Yüzlerce büyünün ve silahın bulundu¬ 
ğu bir oyunda geriye kalan tek şey 
< ıy unc un un ya rar te 11 ığı n' t kulla tvmas ı 
olacakın Birazcık indi ana ]ones sey¬ 
relmiş herken bit oyunda neler yapıla¬ 




sın illa ra göre Udiden* 


bileceğini lalımın edebilir. Şahsen, du¬ 
varlara ok yerleştirip, sonra içeri giren¬ 
lerin kevgire dönebileceği odalar ha¬ 
zırlayabilecek miyim diye merak edi¬ 
yorum. Veya; ışınlanma yeteneği saye¬ 
sinde oı.ulü burada oriıtya çıkmayı 
marifet sayan bir büyücünün,, odaya 
çıktı ğr serlerden birinde * şöyle küçük 
çaplı bir bombanın tetiklenmesi hoş 
bîr su priz olabilirdi sanırım. 



Mj\ un 13 bölümü* yaratıkları, büyü¬ 
leri ve malzemeleri henüz lamamlaıv 




madı. bala yapılacak işler, eklenmesi 
gerekenler var. Ancak, SVestvvoodöm 
bunların alımdan kalkacağından şüp¬ 
hemiz yok, Peni Kırp Î6b ve Ih MB 
îtomkla çalışması planlaman ovun bu 
açıdan pek çok oyuncuyu mutlu ede¬ 
cek gibi görünüyor. Multıplaverkome 
sunda da yapıl ması gemken çok şey 
var. Beş çeşit multiplay oyun t DüjeIv 
malı İç Caplure îhe F[ag> 'Hcfl PoUıto, 
King of the Hîll, Scavenger Huntı su¬ 
nacak olan Nov. VYeşhvoed Online 
özerinden desteklenerek. Ün servisin 
bir milyondan fazla Üyesinin olduğu¬ 
nu dn hami alalım hemen. 

Şimdiye kadar duyduklarımızdan ve 
ekran gür ünlü terinden anladığımı/ 
kadarı fk\ bloy önümüzdeki aylarda 
çok büyük bir bit olarak düşecek 
piyasalara. Hadi bayirh&ı... 


Cem Şancı 
cemsand® İt? vel .cem, t r 
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UÖNHEAD 

STUDIOS 


OCAK 20110 »22 


Oyun endüstri sinde çok az insan Peter Mo!eneux’un 
başarı ve saygınlığına ulaşabilmiştir. Kendi kurduğu 
BuJffrog isimli firmadan iki sene önce ayrılan 








Moleneux, Lionhead adında, şok kabiliyetli İnsanlardan 


te* istediğimiz gibi davranabildiğiniz 
hir Göd-RoJe rfiaying oyunu. Dünya 
ya ne zaman ne şekilde müdahale 
edeceğiniz şehirlerde kendi yaşam¬ 
larım sürüp giden insancıklarınıza 
nazik mi yoksa acımasız mı davrana¬ 
cağınız tamamen siz En seçiminize 
kalmış” 


Oyunda göreceğiniz ilk akranda, 
oyun dünyasının uzak köşesinde bu¬ 
lunan bir kuleden çevredeki manza¬ 
raya bakıyorsunuz, Teknik olarak, 
oyunun nasıl bir grafik harikacı oldu¬ 
ğunu daha bu ilk sahnede anUyacak- 
sınız. UonheadTn oyun için geliştir- 
ctıgî grafik motoru 360 derece döne¬ 
bilen, hasar görebilen bir dünya ya¬ 
ratabil Eyor. Çevresel ve kabartmalı 
kaplamalar. ışık kaynakları ve yansı- 
mafar gibi son nesil ekran kanlarının 
üstesinden rahatça gelebileceği grafik 
teknikleri kullanılmış. Güze çok hoş 
gözüktükleri de kesin. 


Rcîer Moleneuft- oynanrştn- 


B üyük konuşmak istemiyorum, 
ama Rİack & VVhite tüm za¬ 
man Par m en büyük biti olma 
vo funda hızla ilerliyor. Grafiklerin in 
mükemmel görünüşü bir kenara, afi 
zina kadar yenilikçi fikirlerfe dulu. 
Yapay * T eka dudak uçukla Uçak dü¬ 
zeyde, Animasyon fan gören diğer 
Oyun firma la n düşüp bayılıyor. Öğ¬ 
renmesi ve oynaması basit, ama usta¬ 
laşması zor bir ovun. Black & Whi- 
te 4 m şimdiye kadar sır gibi kurunan 
tek yanı r hikayesi. 


Moleneu*, Black & VVhite'in kesinlik¬ 
le bir tanrıcılık oyunu olmadığında: Is¬ 
rar ediyor. Doğrusu, daha önceki bü¬ 
tün oyunlarında (Popu! ou s, Powcn 
morıger, Dungeon Keepcr *,.] mini 
mm] insanlara [ve yaratıklara) ıepe¬ 
den bakıp istediğini öldüren, diledi¬ 
ğinde dev dalgalar oluşturabilen bir 
tanrıyı yönetmeye o kadar alışmışız 
kİ, İSWtn da bu türde olmadığına 


oluşan yeni bir oyun geliştirme şirketi kurdu. Ve şu 


anda Uonhead'ln üzerinde (alıştığı proje otan &laok & 


White, 2000 yılının en fazla merakla beklenen oyunları 


arasında bulunuyor. 


İnanmakta zorluk çektik. Ama Mole- 
nenK bu belirsizliği şöyle tan imliyor 


"Oyun hakkında sîzlere bilgi verir¬ 
ken özellikle blrçeyleri belirsiz bırak¬ 
mayı tercih ediyorum. Bunu, oyunun 
özdflkferi, kullandığımız teknik ve 
teknolojiler, oyundaki ırklar, büyüler 
ve yaratıklara d.üıa faz fa dikkatinizi 
çekmek için yaptım. Black A YVhîle 
bizim ilk oyunumuz ve çok farklı, 
çok ori final birşoy olması için buy tık 
çaba s^ffedEyoruz. Her ne kadar bir 
tanrıyı y önelsen İz de kesinlikle 1 Linn- 
cılık oyunu değil. Ayn* zamanda sa¬ 
dece bir ıcal time siratejı veya Rofe 
Phylng oyunu da değil. Black & Whi- 
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da tiyle b]r şerbetlik sağladık ki r fark¬ 
tı insanlar oyunu farklı şekillerde gü¬ 
ncekler, Yaptığımız şey, bir dünyayı 
sîımjlt* ütmek, üünra da işin içine bir 
hikaye katmak oldu. Oyun dünyası, 
sizin davranış biçiminize güre deği¬ 
şecek, Hikaye; oyunun merkez no^ 
lası otan skin "yaratığınız" etrafında 
gelişiyor, Başlangıçta bebek olan ya¬ 
ratık büyüdükçe, onun yaptığı İyi v e- 
t-ıj kütü şeyleri sizin verdiğiniz tepki¬ 
ler doğrultusunda bir kişiliğe kavuşu¬ 
yor Vara t iki niza no isterseniz üfirete- 
bllirsink, Eğer isterseniz onu bir top¬ 
lu kail lanı aracına dönüştürebilir, İç¬ 
lersen iz nazik ve inşâ nlanmzjn sevdi¬ 
ği Ij ir IconıyucU melek haline getirebr- 
İ irsin iz, B&W r ın can alıcı noktası bu 
Özgürlük. İşle bu yüzden hikayeyi 
sîzlere anlatmıyoruz, hikayeyi anla¬ 
nmak oyunun bütün zevkini kaçıra¬ 
cak) ır. Ama oyun hakkında detaylı 
bilgi vererek uyu ucu (arın kafasında 
m b İneklemeleri Kelekliğine dair bir fi¬ 
kir uluşl uralı i Edik sanıyorum' 1 

Hikayeyi Öğren ini 

PcterT oyunun konusu hakkında be 
nz daha sıkıştırdığımızda, birşeyler 
çıtlatmaya başlıyor “Daha ünce yap- 
ıığım hiçbir oyunda hikâye on planda 
değildi. Mesela Dungeorı Keeper, siz 
korü adamsınız ve işler gittikçe daha 
da kötüleşiyor, Populous, Pcıvvermon- 
iypr, <h(7me Parka bakın; sıfır hikaye, 
Syndicate'dı? bile çesk zayii bîr hikaye 
vardı, Ama H&W'ın Jek kişilik bölü¬ 
münde çok güçlü bir hikaye akışı ola¬ 
cak. Hîkayeyi başındın sonuna kadar 
da oynamak zorunda değilsiniz, Bi¬ 
raz eğittiğiniz yaratığı alırı diğer in¬ 
sanlara karşı yeni bir dünyada kulla- 
njtiikrsiniz. Hu sırada yaratığınız \. iğ¬ 
ren meye devam gerektir. Sonra, 
tekrar kendi dünyanıza dönüp hika¬ 
yeye kaldığınız yerden devam edebe 
lirsiniz. Sanırım bu daha önce hiçbir 
oyunda denenmemişti, Bunu yapar¬ 
ken kendime ZeJda'yı örnek aldım. 
Özünde bu platform oyunu olan Zeb 
da. hafif kPG unsur- . 
lan ve çok iyi bir hı- 
Lıye ile mİ iyonlar t 
peşinden koşturan bir 
oyun haline gelmişti. 

BÜAVYn hikaye krsmr 
d*ı en az Zefda kadar 
bağlayıcı olacak." 

PetePm hîkaye üze- |r, 

rinde hu kadar dur- i 

masını nnlayabfltyo- 

ruz ama bizce bJr ^ : ;-.V'ı 

oyunun haşarısı sizin L 

le duygusal bir bağ B 

kurmasına bağlıdır, 

bunu söylediğimizde, I 

Pder yaylı hEr bebek £ 


gibi söze atladı "Evell işte bizim 
İstediğimiz de bul Bizim işiteli- ! 
ğimız H oyuncu ile oyuncunun ( 
yaratığı ve yönettiği minik in¬ 
san ta f a ra sı nda bi r o yun-oyu n t; u |İ 
İlişkisinin sağla yabileceğmripn 
daha fazla duygusal bağ oİLfşUır- i 
inak- Eğer y af atığınızla gerçek- I 
ten i I gl 1 en ir ve onu severseniz, S 
h i biyen in siz I er i ç i n da ha kolay- I 
laşlığını göreceksiniz. Yaratık t t v t 
ma men sizin, o çize ait, tıpkı bir ™ 
oğul gibi. Ne yaparsanız yapın, 
kay ilsiz şadsız sizi sevecektir. Onu 
dövebilirsiniz, kütü davranabilirsiniz 
ama yine de sizi sevecektir. Hîkaye 
akışına da öyle detaylar ekliyoruz k\ t 
kendinizi ister islemez yaratığınızla 
duygusal olarak bütünleşmiş olarak 
hissedeceksiniz. Çalıştığımız stüdyo¬ 
ya gelip, takım etemanlarmm hangi¬ 
sin in yaratığının daha şirin daha akıl 
lı veya daha haşarılı olduğu kon usun¬ 
da nasıl ta ılışt ıklan m bir gürseniz, ne 
demek istediğimi daha iv i anlardınız 0 

Kolay, Ama lor 

"B&VVhn koni rotunu İnanılmaz dere’ 
te de basit hale getirmemiz gerektiği¬ 
ne inandık. Ve bunu l>aşardık, Fkra* 
nrn orasını burasını kaplayan ikonları 
unutun,, sadece koskoca bir dünya ve 
siz varsınız. Oyun üzerindeki kontro¬ 
lünüzü sağlayan lek ikon, bir el. Tıp¬ 
kı Dungeon KeeperYlakı Hand of Fvsl 
gibi, ama iyi m» kotu ırıu olacağına 
siz karar veriyorsunuz. Köylülere gü* 
re, yaratık onların tanrısı., ama siz de 
yaratığın "habastımı/. Yanı aslında 
pler sizin elinizde. Eğilmek için Leh İn¬ 
kar ederseniz yönetmek demedim I 
bir yaratığı ilk seçtiğinizde, tıpkı bir 
bebek gibi hiçbir şey bilmediğini, 
hiçbir şeyi anlamadığını göreceksi¬ 
niz, Una yamnyı, iarklı durumlarla 
karşılaştığında nasıl davranması ge¬ 
rektiğim siz öğreteceksiniz. Benim en 
çok hoşuma gidenlerden birisi, köy¬ 
lülere dil çıkartıp surat yapmayı öğre¬ 
tebilmek oldu. Tahıı bu durumda 




Gl bekli şlm dır bilirini 
b?n üinir 

Bakımı mîniLİkft) şifin ü-ît 
kaplumbağa y-Avımıc 
Örenle bu kılıp 
sçvlidlğimİE nasıl d& selvı 
boylu bir cana¥A r â 
dönüşchMiyûT, 


ft&VVVı en güçlü yo- " 
mirse gelmiş bulunu I 
yor uz; Yapay zeka | 

Şimdiye adar inçin.- PH 
uyunun, oyunları "n 
rakın birçok yapay 
zeka bimulasyonuruın 
B&W J daki yapay ze* 
ka seviyesine ulaşa¬ 
madığını gem û I rahat* 
tığıyla söyleyebil irim, Rrrhard Evans, 
yapay zeka üzerinde çok uzun za¬ 
mandır çalışıyor ye ne kadar iyi oldu¬ 
ğunu tahmin bile edemezsiniz. Peki 
yaratığınız nasıl öğreniyor? Çok ko¬ 
lay; Bir bebek ilk defa konuşmayı na¬ 
sıl öğrenir? Tabii kı sizi seyrederek. 
Eğer köylülere kütü davranırsanız, 
yaratığınız da sizi faklıl edecektir. 
Eğer yaratığınızı sık sik döverseniz, o 
da hıncım köylüler den çıkartmaya ve 
kötüleşmeye başlayacaktır. Amn sırtı 
nı okşar ve yaptığı iyi bırşeydcn son 
ra (sizden bağımsa harekel edebili¬ 
yor) yiyecekle öd ü İlendirir seni z r o da 
ryı bir yrıralık oL^klır. 

Gerçek Dünya 

Yaratık kendi kendine davranacak 
kadar akıllı olduğumdan, uyiıiıu bıra¬ 
kıp iki saat sonra neler yapı iğim gör¬ 
mek için geri dönebilirdiniz, Herşey 
onu nasıl eğlîtiğize hak iyot r sebze ve- 
ya inşan yemeye ahşkrrahil irsini/. ve 
hcf İki halde de oyun akışına el ki 
edersiniz. Öbür veya normal clrnaii- 
nı hoyîoce şişman veya sıska bir yanm 
Uk olmasını sağlayabiliri 
I niz. Diğer öğretehilucekle- 
■ riniz ise büyüden dövüş' 
» tekniklerine kadar değişi* 
yor. Düvüş sırasında bizim- 
' ki hır başka tanrı-yarahkJn 
| karşı Faşlı. Dayak yiyen tamı 
,j kaçıp moraran yerlerini 
| ovuşturuyor, ama siz ona 
kalıp dövüşmesini emredor- 
sen üz size itaat ediyor, çim- 
kü sez onun bahas ısınız 
'] Oy u nel a ki anı m a syon I arı n 
| ne kadar el kİ leyi d dduğu- 
I nu daha iyi anlamanız için 
I şunu söyleyeyim; Dövüş sı- 
I r.tsmda yapılan hareketler 
. Tekken i gibi oyunların es- 
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kİ t M zamanuidun kalma gibi gö¬ 
zükmesine sebep oluyor, Vâratfğrmz 
htr İnek veya aslan şeklinde olabili¬ 
yor, kulağa komik gelebilir. ama =îtl 
mel re bayımda devler analıkta tepin¬ 
meye haşladığında yerdeki köy liderin 
pek de gölet 

^ - ■snn iti, ı>'jrı, hu lJih 

JKjS vl»ş salındı rı çuk 

üujrd. iJ>N-lı k l.ı- 
F onheud avı umu 
1 son hjiSh n K- dövüş 
I snhnelrıııı hı,:zut 
~ bizim kanimi ı■ i ■ 

...a 1 ı/ırı vere- 

tek bir jıislrıu ge- 
NşlimıeyF ıftı çiti- 
şunnıüyoı değil! 


ğer oyuncuların yaratıklarında çok il* 
14 İmi; tepkilerle karşılaşacağınıza emin 
olun. Allelik ve zeki bir yerdik büyüt- 
m ek daha mantıklı sonuçlar doğurur 
gibi görünüyor, ısmii oyuncuları sade¬ 
ce eri iyinin başarılı olduğu tekdüze 
bir oyun sistemine mahkum etmek de 
itemiyoruz, 11 


duygular yaşayacaksınız, Black & 
Wbitötn oy uncu far üzerinde d rama; i k 
bir etkisi olacağı kesin. Evci. bu biı ro¬ 
le ptayına oyunu. Evet, bu t?ir sanal 
hayvan oyunu. Evet, bu bir strateji, bir 
savaş oyunu., ve çok daha tuzlası. 
Aslında. Black & Whrte benim oyunla¬ 
rımın tümünün en İyi yönlerinin bir 
kapta toplanmış hali. Bütün önceki 
hata far fiti çıkartı fd ıklan sonra... 41 


Zekanın CücO 


Artık oyunun mantığını az çok arta 
diniz. Şimdiye kadxir oynadığımız 
hiçbir oyuna benzemiyor. Oyun, hi¬ 
kaye, yaratığımz ve yaratığınua ta¬ 
pan İnsanlar tamamen sizin ıLıvranıh¬ 
larınızın sonuçlarına göre şekfileni¬ 
yor. Oyun üzerinde lanı bir kontrole 
sahip olacaksınız, ama siz hiçbir 
kilde kısıtIansıyacaksınız* Feter'm 
bu konuda da söyleyeceği birkaç çift 
sözü var" Hikaye tamamen mz in yap¬ 
tı klan niza bağlı olarak gelişecek. So¬ 
nu belli olmayan hir kitap gibi. 
BfiAV'm hiçbir yerinde mü ıh iş nm dr - 
molar olmayacak, ama yaratığınız 
hem görünüş hum de davranış olarak 
değiştikçe, anfomsFz .ıra demolatın 
size verebileceğinden çok daha ilmin 


"Oyunda o kadar çok copİ özeİlik var 
M, hungi birinden bahsetsem hilemi- 
ynnjm- Mesda, yerde bir çukur açıp, 
yaratığa orayı tuvalet olarak kullan¬ 
mayı öğrettin öde. çukurun çevre¬ 
sindeki alanın tarıma daha müsait ha¬ 
le geldiğim göreceksiniz- Oyunu oy* 
narken CD'yi çıkartıp herhangi hır 
müzik CD'sî takarsanız, yaratığım? 
dans ■etmeye başlıyor (bunun nasıl bir 
şey olduğuna İnanmanız için görme¬ 
niz lazım - BLX). Bîr diğeri îşe t hır sa¬ 
vaşta yaralanırsanız, yara izi üzeri¬ 
nizde kalıyor. Ve düşman yaratrMan- 
nın özerinde bir savaş yarası gördü¬ 
ğünüzde, buraya çalışarak eski yarayı 
daha çabuk açabilir ve düşmana ha¬ 
sar verebilirsiniz. Black & VVhite, ağ- 


11 Y*n atığınız geli¬ 
şip btiyüıiûkçe. 
köyün üsİ Ünde hir 
dağ kubur büyük 
hale geliyor. Ha¬ 
liyle köylüleri ez¬ 
mesi de d.ıhii kn* 
lav oluyor, F|çf 
onu şi-şko ve han¬ 
tal ut yarn^k hafi¬ 
ne geilrfmen rz r nn- 
5iııe oyunlar şıra¬ 
sı rtrla dost köylere 
yaklaş s iğimzHa 
ki^iirlerden ve di- 
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/ıriıi kadar böyle görülmem 1$ detay- y^ıhhğm mtü 

lada ddu". 


Sihir Gibi Bir Şey 

OyLiriin (tüylüleri sizi- inanıp tapacak 
şekilde "(kinüijlürTTlrkle 11 başlıyorsu¬ 
nuz, 3(2in olan köylüleri Kale'nize 
gönderecek size ulan inançlarım çe¬ 
kili şekillerde göstermelerini sağlaya 
İlilirsiniz. Kale'nizde size tapınan 
kfly İPler size büyü yapmanızı salla 
yan "yaşam gücünü" kazandırıyorlar. 

öoyü gücünüzü nasıl kul la nehriniz 
da oyunun gidilirini büyük ölçüde 1 
c-kiiç?yı>rok 1 ' diyor Peler. "Size ne ka¬ 
ti# İnanırlarsa tı kadar güçtü büyüler 
çapabilirsiniz. Ve yapabileceğiniz 
I tüyü Ecrin gı ioi nde berha j ıgı I lı r sı m r- 
torna da ytık. Mesela, köyünüzün sat- 
d ı riya 11 ğr<ı ya cağın ı/ı d üşıi t ıu yorsan ı z 
vı? yeleri i gücünüz varsa, kalkan bü¬ 
yüsünü köyün etrafını lamamen kan- 
I „ı ya ı yar ı m küm? hal i ne gel i ret j i 1 irsi* 
nîz Ve hu büyü sürdükçe gücünü 
köyiüierin varırı gücünden ahi , yani 
dop.ru zamanda kepmezseniz bir an¬ 
da horşeyı berbat edebil irsiniz. Tabir 
si ı büyü yaparken yum lığını/, da sizi 
izleyecek ve sizin kadar utmasd da 
kendi büyülerini yapmayı (iğrenecek, 
liüyleo: savaş sırlında gerekti gör¬ 
düğü anlarda öğrendiklerini uygula¬ 
yabilecek Meşe ta r Firebzll büyüsü 
sürekli düz lıı: har üzerinde atarsanız, 
yaratığınız bir süne sızı merakla izle¬ 
yecek, sonra o da sizin gibi duz bir 
!>aJdU‘t tekniği geliştirecek." 


Black & ‘.Vlıitç’d^kl loom seviyesi miıttıN,! 
Adarlar buluHanu Ihlimden görublSdiflni; 
ytı riiv ten. kgy, I ülerl n İrin gto ünü n a k 1 n ı 
görebıItceğinâ kadar yakına 
gireblliyûrsjnui- 


Btacfc & Whiıe hakkında daha ar lal e- 
lacak 0 kadar çok şey var kî, Sizi ha¬ 
şinlikte hiçbir yönden kıs s tt? maması 
oyunun en güzel yünü, İsterseniz sa¬ 
dece yaratığımzla ilgilenir, köylülen 
de kondî yaşantılarıyla haşhaşa bıra¬ 
kırsınız. İsterseniz köylülerle tek tek 
ilgilenir, daha mutlu olmalarını sağ* 
larsinız Böylete sevilen ve daha güç¬ 
lü bir Allmjghty-Üne olursunuz. Ve¬ 
ya ortalığa dehşet saçan bir şeytan 
ulursunuz, hangi yolu seçeceğiniz si¬ 
ze kalmış. 

Denek dela FuçfitE 


Vapım: Llanhead Stildin* 
Çıkış Tarihi: Nisan 2000 


İnanmak İfin Gömıeİtsiniz' 


Şiltem; Pentium 2M P 32 
MB Ram, 3D Ekran Kartı 


İlk İzlenim: Müthiş! 



im.} yılının on büyük H i T» olmasına kosin güzüyle 
bakıyoruz Black K Wbite a. Her yünüyle alışılmışın 
dışında* yepyeni bir düşünce tarzı getirecek oyun 
ıJünypisma. Eğer Popu İmiş, Dungeon Keeper, 
Syndicaie gibi İsımfer size bireyler Ertele «Jfyantt, 
hu oyunların arkasındaki isim alan Peler 
MolynauN’un Black & W bite için huriyim ortaya 
koyduğunu btlmalisink. Bu bile soluğunuzu rurarak 
Black & VVhikM bekle monU için geçerli bir sebep. 
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L^ra Cröft'mu? Hâni şu tabanca % mezar hır&ıaî kız değil mi o? 




G enel fîihrrftnlere gûm bilgi su¬ 
ya r oyı ı nt u I a r ı n ı n 1 S,W i ncfan 
fa i List er keki erdi? n r. I ü ş Lr y ı ir 
Örftür yandan hr'I in un çok .ji, ık geo 
çeklere gön? erkekler bi'ı yük göğüslü 
ve iner belli baya «ula ra zann vur Ht_■ - 
le her güzel Ilıyan ortalıkta (coşturup* 
M adın Gmnanod'yc tas çjkarrrcasrpa 
zıpUyıp hopJuynf. ı;iti Tabancasıyla 
her ıfhfjnr vmuyor w çok gu/.nl yu- 
tUyarzA (fi İşte Göre rtoıgn hu .ger- 
Çekleri herkesi en nnrr t,ırk crfpp liir 
araya gaHrdfffînclc Um l roi'l efsanesi 
dnjklu Ama o rrlnr blfe başlangıçta 
rr.v-ıl liir çrfsane yararlıktın m Um 
t rol t çıfgırfkğının dünyayı böyfesine 

kas ip L^vuracağım hıleme/d|İı. , ı Vy 

mjnrJa Lora gelmrş geçpıiş en seviEen 
sanal kahraman olup dünyanın en 
büyük tbrgîbdnın kapaklının ■ı us fe¬ 
nt t-yi bahardı, 

An m çıkıya hu katlat Wil futmamak 
gerrkfyui', Çımktı Trmıh Rarder’ııı l*u 


şansının adrassııtfaki tek gtırçuk Lj 
r.ı nın vCl'cui ölçüleri d efti I Cum De 
«igrt ıJk Tomh Rüİder Hl- oyun dünva 
sırtı sufîâdten yon i liir türün doğuşunu 
sâğtedı Third Vefsım 5hue.ıjer olarak 
anı kın 1>li Lür aksiyon oyunlarında 
Un Hine soğT.ım bir yer edindi. Bugü¬ 
nün hıt nvvirüannıijn Jnülsna JolU's 
nnd t.he Informıl M adline. Omiluun. 
gibi rhird tVr-.un perspektifini kulla¬ 
nan oyunlar varaa l luptLı Tnnıh Ra- 
rdedln pay im unutmamak gerekil, 

t lerşev buraya k ad ar güzel. T f J r >6 r dj 
bomba gibi patlayan Tonıf) RüitJeıt 
yeni hır tur ya ratma rı in mevkut i dünya 
Çapında fort (unumun haline gelen ta¬ 
ra Grrfr karakter ile jm-rç mku'li. Pek» 
va ■lafla son m Sonram açık bîr hüs¬ 
ran 19? ve 1W4 çıkart Tomb 
Rjirkn II vfrlfî Tik oyunun m İrasını ye¬ 
mekten öteye gtdcmcıfîî. Özellikle 
çeı> iki seneye ragıuen ffk uyu* ■ üzeri¬ 
ne elle [utulur bu şety koyunıa yan 


lumb 
R a 
içler 
I I D 

tüm e festir 
menlerden külü 



no) almayı bahir¬ 
di Nev.su ki bu arada E Idos'un oriji¬ 
nal Tonıb FLıltle > nıtttfc'iJırfflrien NelJ 
Mı>Vıdrt?w vıuanıgj skaridaJtırla l a* 
r,j Opfi isminin gündemdik ılı İtme¬ 
mesini sağladı. Bu aradı İm Tonıb 
Raide! s ■ Itri içinç.ılıymaya başlanma¬ 
sı Lara'nm ünüm itu k-ıltı 


Sununda herkes neresini ruiup Tomb 
Rıi'idm 4 TİiuLlIiI ReveîatifııVı îınkie- 
muve haşladı. Om-ı îfrı sefer kendin¬ 
den urııııı çak fniglalrı lıtr Tonıb i^a 
iduı Uy unu i IV üylt fiğinin müjdesini 
verîyurdu. ,'\ın.ı Tumli Raırİeı II ve III 
içinde aynı su/kuı duyup daha sonra- 
fi aya F kiNkfığirtl uğrayan ny uncular 
için bu pek Üt? lairnin «Ik I değildi. 
Nıhayel Trjuıb R.lider 4: The L,ıs1 Re- 
v e I atım ı el i r 11 izde ve gri n ü I ruh at fiğ lv- 
İÜ sohik'u açıHtıy.ıİıiEıriZ fbe LasL 
ReVtrE.aıurj T.uınb Raiderün bugüne 
kudur kı devam nyııntınnın en iyfii. 

lonıfj Rai der Tu N ve Itf'den da h,ı iyi 
yrtpan uç remel rtzelfiği var. birincisi 
nkfuky.ı geliştirılmiş ovun ıçf prafikfoır 
ve lıanka v iden‘iar; ikmnsı oy unun 
genel lırr konu ûrgüsüııu sahip drmi‘ 
sı L'çünrıi yu en hnemli gdişme ise 
T fin ıh RaıduGın mum yani mezür 
ayı ılıfıma dönmüş olması. Bu da; da- 
ha nuru kı oyun farda sinfr bozan bol 
piksplJı ve hiçımssz vahşî orman or- 
îıımJanndap, yüküek dokularla kap- 
tınmış hm aimosferlere ±ah\\) datifiz- 
fere göçmenizi sughyor. Aynca bu 
oyııruın lı.im oynan ışını Ha etkrlîvoı. 
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baharı sizliği basil bir Game Över‘m 
Esirde dünya İçin kiy&nit anUrrı- 
n,i ektiğinden bu «afet çuk daha dik 
katiî almanız geçeksek Anili bu yol 
ıl,ı ı ek başınıza delisini/ lataYa kj ■ 
taktef ahirsek oldukça bcıtzttyısrç arice 
olojisl maceracı Jean-Yvcs yol bo¬ 
yumu sık sık karşımıza çıkacak h 


Daha iyi grafik, 
daha sağlam Ura 


A m ^hnel^dekt videolar 
irıdînime güzHFıkteler ve hi¬ 
kayeyi çok iyi fcteUryprlnr 

Kâpıill mekanlardaki dmuftjfcr ve 

i Zilleti 


ışık eskileri oldukça iyi 
oyunun gfuHmrfp grafik nI.o ► ■ k I 

gü/îe gürül dr Sır iyileşme var vr 
hu Lata ya da yanwy<u Anık 
tek Nr doku krtpUrîîîtti ile 
yan-itılîîn Um çak daha iyi _ 

Bürütüyor Gerçi hı*r 
Tam fi Kaider ılo bfraz da- I 
h i\ ^ıçeleıı Mı M’ daha 
da büyüyen göğüsleri af y ~ 
tık güzelliğinden hirşcyler getirmeye 
başladı Ama yine do .12 yaşma ğır 
mçsfne rağmen D ra her zamankin.- 
efen dnha giizd. daha alımlı üımanm 
r şu wn rkı cümleyi merakla bekle 
yon arkadaşların yüreğine su >gt 
îr?. pTİmişllr 1 

Oyunun mü/tkbH da oklukça 
iyi. Odc^ral müzikler bizi? ilk 
' Tomb fol der ı a nı m Satıyor w 
^ oyy n iç i'HiJe de krtri k sahne 
v Icrk- çok 'iyi bîr bi‘H ikilik 
kuruyaı Ayaca ayrın ki 
stiltt İ İr ara vldfM.il ardaki lor gayei 
uyumlu Aın.ık oyunun ^ efektle- 
(intI f- fıur hangi biı geleme oftlufluntı 
iiiyfcîrıtılk çok Ztır. FMkl hu konudaki 
irk gd i \ît k i a ra Yi ı n 1 h yaş i nrf ak i ko 
rıuşm.j ve tdekl tarihin oklukça iyi ya* 
pilmiş d mavi. 

Kusardı oyunun pratik ve sc-ş ö/dlEk 
ler bu sefer çok dah.ı usUlıkla İşlen 
miij Özellik ta um eki ovun Farda öl 
flokça fahrisi/ udicl ul-m duluı ve po 
II grin bal ılım bu st-ûu ynL Ama -O 
mokmımm değiştir ılmusi vedne ge 
lîftihlmıg rılntas! graflktautakı geliş 
meyi kı^llıvur. Som k. la grafik kalitem • 
Qüake İH muin» unun inanılma/ gra- 
lıkledyle karşı Fa kırmak oldukça an- 
lam*; ut 


Tomb Raider ve Hikaye? 


'^jçÜtKİü geçmişte yaşanmış 
kölü bir ı ilayı sr/tf anlatma 
gdmvi de var. Çünkü hu illi * 
f Hllümt Je ht/u h ne a F ı k yapan 
VVemer Von CroyYi, bölümün kulun¬ 
da hayatımızı kurtarmak İçin ölüme 
terk «trirtek morunda kal^jSıdu Oju- 
nurt iler İn yen bölümlen ıtri* Weıw 
Von. Cmy karşımıza azılı bir düşman 
olarak çıkacak. Ve bize p*ki günlerin 
hesabmi srırmay.ı geldin söyledi¬ 
ğin, ta sebebini İ>fkqe£lz- 


Hikaye başlangıçta sizi yok eskil ur v 
Tfp yaşında ki Lnra ( rol fa gnl ürüyor. 
Saçları iki ayn kuyruk utarak loptan* 
rmş, uzun şortlu bıcır bıcır bir La¬ 
nı ck ortalıkta koşturup duru vur. Ho¬ 
casının arkasından gidip trmıbı aydır- 
lifim- sarkın m oğ/enıyor Bu aslında 
oyunun tuîorfal bölümü Oyuna ilk 
bölüm olarak entegre edilen îutörîşl'l 
içmenin herhangi bir yolu yrık. Ikıy 
ı□ bumnı nyunu zaten hitenler için 
can sıkıcı olacağı düşünülebilir am.ı 
en siki Tomb Kaıder nvmpıl.jrmırı 
hile İÜ yaşında bir l.arn’v.ı yönelmeyi 
rıHİdedecekierını sanmam 


El herle uyunun hıkûycsl ne Larj'nır- 
lıluğ çağı şorunlafi ne de Von Doyla 
anısı uttaki düşman lığı ana konu ufa¬ 
rak afiyoı. Hîkayomlz Lara nın yaptı 
ftı büyük bir bakı üzerine kurulu (Bu 
hır HalhLlfe evinlisi ınJ acaba f) M esir 
efsane k-R in den Fîlrine ı^öre ışığın 
iti Htıtp- şeytani lann SeH gizli bir 
mezara kipse der. Bundan tam 
ılillü yıl honra M?vni|j Lam'mcz .l^^e 
sır'da dolaşıp nlurülmaz Lıütüıı mu 
Zpidan kuu alarken işte bu gizli me¬ 
zarı açar ve Sti l şeriıçşt fcirakır. 
Bundan sonra Dra kendin- yaptığı 
hal.syj oiuunaya adayacak ve SeH 
geri hapsetmek Jçln uğraşırken bir 
yandan da ezt li düşmanı VVcrnet 
Vöh Ctfîv ile çurpiŞıH .tktır, Lara'nm 


7jten bu ilk böl Um Ün hır ru lorla Tın 


Hastalıklı Düşmanlar ve 
İlaçlan 


1 ll kay e biraz daha doğanstu olaylara 
d İl yandığı odan bu Sffrf düşmanlan 
mızdti daha farkJı olarak HoğaF nla- 
rak en sık karşılaşacağım?- düşman Far 
mumyalar ye iskeJcTtnr îalur VVerner 
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Yuft? 


Afciüuı 


ine elem e 


Van Crûy'urt köpeklerini de unu İmâ- 
manız gerekiyor (özellikle mııJnl.iM 
dikkati. ÖLrnbrın dışında me/aflara 
özgü kötıi mhlar ve yara tıkların tümü 
sizin peşinizde olacak. Bu düşmanla 
rın pek (ögü kolayca afi edik-beljr tür¬ 
den. Yeler ki zayıf noktalarını bulun. 
Ama oyun genci olarak hiç du kalay 
defti I II afta bu güne karla s ki Ton ı Lı 
Ra itler oyunları içinde en zoru itkim 
ftunu söyleyebil İri/. Bunun m büyük 
üebaplerinden biri hikayen in lan in¬ 
men Mısır'da geçinesi ve nadiren 
açık alanlara taşması, Bu durumda 
birbirine çak benzeyen mekan farda 
yolunuzu kay bel mo şansınız oldukça 
yükseL Üstelik oyun gt-rıul bir hikaye 
örgüsüne sahip olduğu gıln bulmaca¬ 
larda bir orgu hâlinde ilkleşip iLılid 
büyük bulmacalara aç ılıyorlar. Ro¬ 
lüm ter çok fazla komplike. Buna kİ mî 
bulmacalar i t; iri I ur italar arasında 
uzun Yolculuklara çıkmanı/ ve sık sık 
gd eliftiniz yönde geri dönmeniz ge¬ 
rektiği gerçı^i de eklenîna* oyun bir 
noktnİffen soımı lam arıLıımylij rain¬ 
den çıkılmaz bak- gelebiliyor. Hu el¬ 
bet! u m üt. arkı leyi serveti uyuru ■ uların 
bayılacağı bir şey, Ancak oyun la rl a 
çok sılu ilişkisi olmayan ve Tomb Ka- 
İdei'ı kara öof! balırıru tıynavanfarm 
başının oldukça ağrıyacağı açık bir 
gtırçuk. 


Oyun lıoyunca en sadık 
duşlunu* daima olduğu 


gibi silah fa rın iz. *1-1 
kalıhrebk Desen 
, Fagle pek çok düş¬ 

manınız' için ye¬ 
terli olacak. Ancak 
onun yetersiz kjJdi 
A ı nokta farda Uz i* 
Shotftun, d bombası 
ve C>nsF.bo\v gibJ si 
I ahl.ır imdadınız a ye 
t işer ek Özellikle 
rrossbmv çok keskin bir isa¬ 
betliliğe sahip olduğu ve 
ateş edeceğiniz zaman FP5 


BİLGİ İÇİ W »Tftvn.etelıiü^ûm 

1&«AM.3U I YAPtn 

DAĞITIM Eı*« 


fimflh / g 3 4 1 b f B 3 İD 

^ S 

^u>ı), y ±±JUJjLl*! 

At^psfnr 

Zorluk ^ taaaSfizgg m 


EEMEL . ta*<-SBTP Siq 


[ ıv rs peki i İl ne gpçtj i nden old u kç a 
kulFrn işlik 

Düşmanlarınıza karşı silahlan niza 
güvenirken bulmacalara karşı da yeni 
yeteneklerinizi kullanacaksınız. Uir 
iki istisna dışındı tara nın hemen he 
men lüm hareketleri aynı aslında. Ay¬ 
nı yar s.ıltfi çapraz parende atlayış 
vuruş iki ayak üzerine düşüş hareket‘ 
terini, insan üstülüğünüz sayeslnde 
rahatça yapa6>lfecekstnİz. Ekstra hare 
ketler ise halatların kullan rj mas* ve 
kenarlardan tutuna tutuna î terleme- 
fîu iki hareket sayesinde ilerlemek ve 
engtd teri aşmak da hü kolay. Taht i bu 
yetenek tefe sahip dduğunu* için bol 
bol bunları kullanmanız gereken yer¬ 
lerle efe karşılaşacaksınız. Ayrıca bu 
sefer bu motoralklei ve bir ffp de kuf- 
lanablleceksinlz. İşin güzel yanı fipi¬ 
ni zh.- kütü adamların üzerine tekerlek 
izleri açacab-leceksnlz. 

Oynanışta kı diğer bir İki gelişme de 
İşinizi kolaylaştıracak* Mesefa serbest 
foâkrç m oduna geçtiğinizde La ra 
Eransparnn hafe geçiyor ve görüşünü¬ 
zü engeli um i yor. Kameramda sîzi eski¬ 
sine güre dohı] az sınırlıyor. Ama çuk 
daha ryî olabilir* 

Aksiyon! Aksiyon! 

Toınb Raider îf ve İTLün ilk Tercih Ra- 
ıdctddan tok üstünlüğü a köyün öğesi¬ 
nin daha güçlü d m.ısıydı. Tomh Ra- 
İLİor 4 îfe Core Pesign ilk oyundaki 
pek çok öğeye dünüş yaparken aksi¬ 
yon un zayıflamasına izin vermemiş- 
Geril i mî f ve gizemli atmp*ferie biri İk¬ 
ici bu aksiyon bir araya gelmen gerçek 
anlamda sağlam bîr oyun deneyimi 
ortaya çıkıyor. Özellikle Von Crüy'u 
hiı trenin yük karartan boyunca izle¬ 
diğiniz sahne çök .iyi. Kutu fa rın ara¬ 
sında hîr yandan mnjalarh savaşır¬ 
ken bîr yarıdan dır Von Crayu lwlda- 
maya çalışıyorsunuz fbu arada oyun¬ 
daki en büyük saçmalıklardan biri, ne 
kadar karizmaük o [salar da Mısır or¬ 
tam farındaki nmjatardü 

Aslında hu tip sahnelerin çoğalırındı 
birazda fomh K.uder filmi projesine 
bağlanabilir, Zaten tren boyunca ko 
vidama ibnesi de bilgisayar oyunla 
rı ortan çok filmlerde karşımıza çıkan 


hU 6ğe Ayrıca sevgili [ean-Yvc*s‘m 
sadığı da aşk olmadan ti İm almaz 
mantığını çağrıştırıyor, Sonuç olarak 
T nm b Ra i def: The Ufit Revdaüon 
içinden çok »yİ bir ataiyon llfml çıka¬ 
bilecek bir nyurı. Gerçi henüz film 
İçin erken ye senaryosu bile tam ola¬ 
rak kesinleşmiş deftik 

Beğendik mi 
Beğenmedik mi? 

Vazmin şu anki bölümüne kadar sîz¬ 
lere Tümü Raldeı r ı anini ip durdum 
ama bende çok açık farkımla yun ki 
yazıyı henüz kesin bir sunuca haftbı- 
mâdmı. Kesin ^uuuçLin kastım hepi- 
nrzin fjekledlfti tuk nümle: Ru oyun 
3 yi veya deftik Neden ve oyunla ilgili 
bir şey okuyunca veya lıirinin ynn^ 
m unu dinlccken insan hep kendini Jyi 
ya da kötü ölüp olmadığım ıiğrenme¬ 
ye zorluyor. Eminim kİ içinizden |u^k 
çaftu bu durumda «in ve kesin hır ka¬ 
rar cümlesi bekler, Meyse unları bi¬ 
raz daha «.irsidendirip diğer arkadaş¬ 
lara yani yn/riiın şu arwı kadar kİ kıs¬ 
mından zaten âçık lıır kanıya varan- 
lara d üne] ini ve kaldığımız yerden 
anlatmaya devam edelim 

Tümb îîaider A : Thı? l.avi Rpvotation 
artılar ve uksihirlu dr>lu bir oyun. Ar¬ 
lılarının hepfri asfınrü serinin geneli 
için l>ireksi teşkil adıyor. Oyunda dili 
Züfen ya da gelişim pek çok şey bana 
şunu dedi M Ti. "Madem tnilYü düşüne 
bilmrk kar Lir çalışı vor kafanız niye 
Turtıb Rai der lirde nygyljmaclıru^ 1 . 
Sonuçla süvtemek isleri iğimiz başta 
süyledıgîrnizle aynı, [lüğüne kadar 
yapılmış eh iyi Tr>ml> Ra i der devanı 
oy unu Revebliou Grafik, oynantş, 
fıikaye httr şey ğe 13 şiirli m İş. Ama bu 
onu lıi; bir ovun veya bir klasik vap- 
m.ıyjı yamıyor. Çünkü biz tünı bu 
gulfşmeluri Tnmb Kaider Jl'de ya da 
hi azından lll'de görmeyi umuyor¬ 
duk. Kksatast Ccıre Deslgn arayı ka¬ 
pa imak İçin ■çalışıyor ve oldukça faz¬ 
la yol aîıvuf. Ama hala günü vakala- 
yahîlnüş rleftıl lamb Raîdur Çek’çe 
hu yıl bizi geçen vclJara güre daha az 
hayal kırıklığına UftjfMU. 


OCAK 2000* 30 










in ce le m e 


S W AT 3 




Close Ouarters Battle 


kişiden oluşuyor. İkişer kişilik 'ki Nm 
imavl ve lormııı) ve Hemeni Tender 
dil fi sez, Görevini, peşinizdeki dört 
kimilik Mkımı eh doğru, IiizLj ve Larâr- 
Jt bir biçimde yönlendîrmek. SVVAT 
Yw. paniğe kıpıları m sonu ancak fer- 

ımınrh şık bir plastik Itjrbri t>1 uyur, ha¬ 
fta inanın, Rogue Spenddn kikiz kimi¬ 
lik Unutan birisi öldüğümle, diğerİnin 
kon lökünü de a la bil inliniz, Aıı m 
SVVAT Tie. si ı ülduğüniızde direkt 
olarak Camc Överi Alın •vize iki kat 
dikkatli olmak için biı sebep cldüıâ. 


Dengesizliğin had safhada olduğu bîr toplum, 
toplumdur. Ye denge, bîr şekilde yolunu bulur, 


T erörizm, teknoloji ve l$mşİi4İk- 
nıııı içinden çıkılamaz karnı.ı 
şıklıkla lıiı 1 1 1 şkİler vumnğm.ı 
■ k ■ IHJ şl il fSU 10. y ü t yı I di i ü rfj ya ç i kan 
bir ulgı.ı Radikalliğin en uç nakLuın'ıı 
yaşayan luzı (ilkelerin. kendik-rine 
düşman utarak gördükleri diğer ulkt 
Ivrr karşı kullandrU.ırr "görünmeyeli 
kipa dalak da 4çjktartûb(j|r i mi¬ 
riz m. Belli sel w pl erden dolayı dünya 
nın en "Çiftti ı* uf keşi sayılın ve mü- 
l’izıtmı hur turlusunun başına bdn nl- 
düğü Amerika'nın puta teşkilatımla 
İse üvlr hu birim varda ki temrisdeı 
*ınlıirlft karsıtaşiığıuri ı dk-ı ndekı ar¬ 
la Klan ye e nrnıa/li'ı:. niye amir fe¬ 
rini dinleyip marnlar unu ı olmadıkla 
rııiı ikjştıiH 1 :ek karta* lirle yakıl bula¬ 
mazlar İşte SVVAT î, hu ü/tîf lımrıır 
nLıbjlr. ek ı?n gerçekçi biçimde haşa¬ 
ta geçiıen im hık mı sirftülasyoriu. Ve 
bunun ötesinde lıazı yürılutiyle Rt>- 
gue SjH'ıir ı bffc gölgede bırakan vr 
t inam biri ne lllğlıü onunla payladın 
muhitsem 


Spectal Weapons 
& Tactics 


SWA1 t adında bilgisayar ran hinin 
en eski sarilerinden birisinin son hal 
kaşı, Mm aylarda zamanımızın çoru¬ 
nu sömüren Royue Speaf'ttan birçok 
yönden üstün İkisinin arasındaki 
benzerlikler o kadar razta kh bu vazt 
nın gelişimi sılasında ister istemez 
aralarında karşılaştırma yapmak zo¬ 
runda katacağım . 


?İ.HI5 yılında Los Angeles da yapıla 
cak hir nükleer sitahşizfanma kon re 
ramından fince, imgede giderek ar 
lan terör M ta aj âyetlerine müdahale 
etmesi gereken SVVAT ekibini t tı i nr 
kı görev boyunca yöneteceksin ta, İlk 
birkaç görev kını anlamıyla eğilim 
amaçlı, 'kek 11 görevler, t Haynlriaıl ge 
çen araçlara dürbünlü bilekle ateş 
açan hır adamı. Soverdfgn America 
adlı küçük kiri katın üyelerini yakala¬ 
mak gibi basitti) görevI erden sonra îş 
v.iv.u vıv,If ağırından çıkıyor, Açık¬ 
çası, itin kişinin öldüğü basil bir 
uçak düşürmelliM dadaşından sonra 
gittiğim inşaat alanında.. komando 
makyajı ye M Ih larla karşıma dikilim 
eğitimli askerleri ve ellerindeki SAM 
ra m pa I .ı n n y gt 3 ru m e 11 n e d uy 1 ?< uz l j t S 11 
modana girip elim ayağıma bayağı 
bir dolanmıştı. Ve uy unu oynadık- 

k ça sizin de ^ileceğiniz gibi, pa¬ 
nik teröristlerden ılaiia l.myıik 
bir idil İki':. 


Yere çök! Ellerini Başının 
Üstünde Birleştir! 


Oynadıgımzın Rogue Spear olmadı 
ğmı size hatırfatacak olan ilk nokta, 
uymanız gereken polis kura Harı. Van 
I ışj ıkla reh 1 ney 1 yılırsa nız , ka yborfer - 
simz S Hata (7 bir!er 01 isti vurursanız, 
kaybedersiniz Yanlışlıkla kendi ada¬ 
mınızı vurursanız, o da .kata niza bir 
uyan mermisi sıkar Vantlı, ölü ve tu¬ 
nik lul an bildirmez, üzerlerindeki si 
fahiarı almazsanız görev sonunda pu¬ 
an m ız düşer. Ve Eşte ilaha önce bil 
metiliğim 1 İyi tu; bir detay, rehi nehrin 
de karıştığı ojıeraııyeınlarda onları da 
kelepçelemeniz gerekiyor. Eğer oyu¬ 
nun Ikışındaki LduçaTlöıt kisnijm dik' 
kalltte okursanız. I.nına =ebep atarak 
terörist saldırısına uğrayan sivilferîn 
ruhsal durumlarındaki İK)zukluklaNJJ 


Ytîrıedınİııizf,lekİ El*^ 
meni den Nen çekir¬ 
dek SVVA’T ta¬ 
kımı im 


* ?<**, * 


OCAK 2QQQ * 32 













G' : jfw -ikramı ntum f >u/ yundu olk 1 1 . - 
meşini en Reli emek olduğunu \\t» ■’ 

- 1 tainiz, Bunrm dnhn Öîku haberdar 
olmadığım Hu defaya ayunrkı dikkai 
rdıJm^L EVVÂT 3 On hır aksiyon 
oyumu dan ziyade bütün haruhilurh 
ıii/i dikfenlle tartmanı* gerekli ği înm 

tı \şt ■ t k n|l ü Ij iı sı m l ı lıısyı m oltl Liğu mu i 
k>m t!i|j.ıi u'Jjr, 

tiıTruvluıdu dikknimbl çukutek ulan 
ilk nukia yanınıi/cfnkl adamların h.t- 
ft-kvilurimlıiı luMrlr yurç eklik + jIlü 
i ,ık Olkiaıi ı.'iılyü+Miı/. îtofttiu Sju- 
ıir ılıt iliklinin djgE-r (iyeleri %i*tn çte 

dlıv.m/ fil.hailiyim <■ Vriı. plan ha- 

im İm İbik I »Lıyljiiıi ta 1 minimum vlki 
ı'ıİHik'rcli Mı^dıi ğüıdükliTİ İr jürisi 
İW .ıFı^s cliıımniı daimli tın afratesİ- 
yurtlan rjlniır/ P [lı HWAT TU: adanıta 
rtnı/ aynı Hm uım kt kal diki armda, k- 

M İl Mİ İ -.11111111.1 Llddl l.tklp Uf-İUL Utfcl- 

d / İı, ile Li.it! 3rlr . buiuı il b kİ an m ı?k .mı 
kniıLml edm yr sUe olla m m “temi* 11 
rıldı^LJiiu bildiririn Hairketk'dnikkt 
prutösyouultık ve uy um. uyunun ya 
l>,ıy /etol m ha/ 1 ? Fa yan pıa^ıaıııtıya 
-..i Vı-î,ı duyman ıiıt ^tep oku ırk kadar 
ırttün. Kapalı Hır kafurun ardını uıay 
iırmakırıın ersimttİğlrıi/du, kapmın \kt 
yanıltıl kiifumn ardındaki tıldii utü- 
rki Imn ilk altesine ruam/ Ulmaya- 
.ık şc-kilrlt dikilmeleri, birisi kapıyı 
açıp rı i 1 riyi Lr ı rıîE ı d i rtbr^n, dlğuflt■- 
r irim rınn maksimum koruniiiyr iağta- 
ynrak fm/^yorıl.ın almaları, temkinli 
İm H'kıkk- «,ıtriye sıı/ülup mlnhğj tu- 

rttizİHiıuhrl, hur dur.da sı/ıluıı 

■ ■mır alıin asıkır bile kemli insiyatlfle- 
'.rı on dnğru ^r'kilılf küllili utul an 
kr'Mil in ı ? t (jvijii nyıuryarı ve Sur yare 
•uıı hayatta kalmaya % ılınırken» diğer 
i ■'ı kin apt.il lıilglsıy.ır adamlarını/ı 
i «i l.rıfi.ımuk /urum la nl.uı htr dadı 
uJaMk dtfjrl r m 1 yaptığının bilim mtle 
tıkir pfnfr-synnel bfr lakımın üyesi 
r 11. ı im htiyeörıem/s sağ] i yur Hıı tat¬ 
arı İlkle r, rılk az fjyu tırla yandığım ve 
■■un derece tatmin etüd btr duygu 
'i a«wz, t? mirlerin 17 r yarine geliri rteır 
i/jtftrçhkturr mükemmel fiği, su ak çn- 
i.niıi arılarında surdu remi yurlar 
ı övlMlile ı rt.ı rh'j/ey v- ü /erindeki 
mrluklarda f terdr itlerin açlığı ıFk 
.jK-.tt?n bıirtru "VV;' r rr ı f omprinırsed! rt 
Hıyc luı>ip H yv'M- lüsen l.ıkrm ;ırkn- 
d^arımıı pi^iNditn mkt*r mkıu 


rlalmakın vtn apm/ alı^ .iliıriffa kaFifj 
LA puliütnin |ıF.ıyiık Fıırba bıikus-nt- 
ayjrdıklan nukran arıt irmalan c.tığü 
ktzf. >ır;tmr babımı yyfruama step ol¬ 
du Sanırını, ilk çıkarak rılart yama 
rlf p^yasi Ik bu rıuruk snrıtn rla lialbcJı- 

It!f. Ektir, 

Aahî Beni Yakalamış 
Olmanız Hiçbirşeyi 
Değiştirmeyecek! 

Oyunda bİ7 ludduri ı|grbnd|rtriı tur 
j^uji v olm.ısı, ^rnif]iy<' kırlar ıbisiru 
11 yanfJ r r. j nı m £ J igı m ı t u k uyı.n ul.:- 

11n dikkatini çeker ektir herhıildrv 
Uçtinc ü sOrevdty bıdfinrır ukumarları 
]inldkı kuldur rkıldığurı bir dükkanın 

... lur Türkiye.- lırıfiUısjiiın 

ım'uuddd kıx.imarı çarpıyı ^.ırrlıi 
ğümdu. ini iı a ilk bakıca anlam vuru 
m udin ı Ba^n dönüp brıtingi okudu 
ğu ıııdı. >;t*r ı'vd< 'k i a m acınızın, I urkı 
yu huyükdgsl Cemil Ktmal'i (bu .■■ 
nüblbr öıişkci Türk hm i bilmez mı di 
ye vjiıinm bi/ı\ t evap vermeseniz de 
olur kaçıran terör ıs E ter m yuvasını 
badının,ı ytkrrı.ık olfbğrmu anladı 
Sınırla v.ı^jdih'.ım şj^kınltfti tabir 
eıjeı-hiru'/. Buradan Ö7rn çıkartmanı/ 
peri 'ki 1 11 m. mu ı. pı n v v 1 1 -ı den ı jn £ e I ırr - 
rnıı.İL'îi sıkdıncd.'iıı ukursım? hem rp 
re|tfı dı'Tayları küÇirmamı^ hem ele 
[4t)rs'vlur sırusıııd.ı kar^ıla^«ic »iğmu 
bükli'nrncHİık (jlayl ıra iUnlunı^çen 
freenlst ha/ırlıklt ulusunu/. 

Kambrnv SİN serisinin en büyük priıb- 
Inmı dviruı güre! yarev riıır esi içir dr- 
my]ı bir planlam > artası ulınasırıa 
fağrnen v çizrJigJrll/ ulanın kjt, çrkilğı- 
nı nnliidığıru/da j^öreVL 1 çuktan bdijİa- 
mıy nlnıaru/ ve adalı ıkır ını/t rnuHilk 
rHünırli‘n kurtarmak İrin y.ırıalıibt +'k 
hiçbir -eymi/in filmîımasiyılı. Sierra 
bu problemi çnk y.u/eI çö/muy, F J l,trJi 
göruv önc*.«:incFe yajıip “sütldım çaye 
ra, Mnvhm luyım" y'kSmtle ıluiitMiıe 
yanılma y Tim em iyi e t-aJjyrı lakı ar isj ç 
T afcrmım/ pömv İç inil eki dıSayiı enut 
iiskJ-nıiylf' vnntSıysırsunıı/. KUıvyu- 
dun 1-7 araunduk- inkarı kullanarak, 
ekranrn r.ıtMHiriflakı ftîifen tl/t-mıe 
t ;cî1 IrfHAİnt? yöre değişen 

umtdef verubilıyursunu/ Mir kapıya 
ni^an tilmizken 'driMrli. Raıtg A L k- 



.ır' 1 [Aç, st bombası .ıl ve Eıfnizk I 
şnklıııdfkı erııırîüi. açık bir kapıya da- 
karkün "Mırrtir tur 5ıiS[Ji'Us' llçeöyİ 
(lynavla kunlrrd ulj hal ine dönü yuyor 
Duncu hu sisle m Ru tuta Av Si % İH 
planlama acımasına j;uie çnli ilaha 
kullanışlı Dıı kt A ru altşhmz mı, iti st- 
cak çaCk^maîarda ilahi luııkrlnt/u 
kıı rakır umırlur vurutıildlğirıj/f .u* mu- 
cuksini/. Yanlı/, İm ‘iıslerıulu jiüıdıı- 
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kethüda mükcrnrmrkr çok yafclaşmry 
»İmasından kaynaklanıyor. Ybtaıi. 
SVVAT Vün animasyonları ılı bayaft* 
şık,* özdlikk- bir îCHüfbli İn .ırağından 
vurduğunuzda yerdi? kıvranmasın» 
scyreîmok çok zevkiI d dinliyor (nî- 
ah abalı 31 


Ses, evet ŞWAT >'uiı al müşterinin bu 
karlı r l.'iıhıu tıEjiMMrıııı bir diğer sebv- 
11 de seslere uuterteı üzeri. Hem 
kendi ilminJ/Je. ten de sizin >;üfu- 
metJiglmz jjEtF.ü sımrkli ularak si/l 
ğrizk-yt-n ılış ekiple temas h,ı 3 indesi¬ 
niz ye telsiz kuıiuştihiUr! davın pdj- 
iiye atmosferini abamyoj, ölğer <a- 
raftıin çanşriü »sleri, yargıların çığ¬ 
lıkları, lehrlneJerin yakanları, heryey 
yerli yerinde. Müzik. de fena değil 
amil m, Hası Rogue Sficnrııı askeri’ 
ve-g.ıyyUyii/a^etîrfiLİ müzikleri ni let- 
t:ih 'ederim-. 


Şüpheli Görüş Alanımda. 
Giriş Emri Bekliyorum,.. 


lliı sarnıca bağlamam ğgıcklyoı yazj- 
vı .ima kem ilmi d unlu-, t mı yor unu Bu 
kadar övüp yete e yüklere sıfeinvı- 
mrfrfığm oy unun Üyie bir eksiği var 
kk süyktme/sern nıtısiifk hay.mmLİa 
ikim i defa çok büyük bir hata yapmış 
ol ut ve vicdan a/abımJLın ölürüm t 
Bunca gü/Hlifte sahip olan İm oyunu 
mulEfplav aynama şaftsınız yok! Evet, 
evet, yanlış okumadınız, kala ra ki la¬ 
lan d.ı olmadıniz. SWAT Vu jıkad.iy- 
Uiinı/Lı birlikle oynamak İşlevseniz. 
JVLJLiımj/ü yalamart 14 gerekecek. 
Nedir hu yaf Ben İh! iki Mati Doğ’u 
tıklandığı duvarın arkasından yaylım 
alemine tuiup delik deşik etmek. 
Cemin girdiği dul.ıhth İçine ua/ 
3wjjşıliıhi alıp kapıyı üstüne kilitlemek 
ve dolabı zincirleyip, Boğaz köprü- 
MJııden uşağı atmak istiyorum [labil 
oradan kurtulursa kendisine "Abı 
Cavid ahini beril m 11 der ve saygıyla 
katarım o ayma). \m.ı lıoyfe tur 
zevkten mahrumuz Ne yapşhtn, bçjrr 
de oyuriuîi Nr nulunıı kırarım. 


Hedef Onaylandı.. 

Ateş; Serbest..İyi Şanslar 
Çocuklar 


Sonuç olarak SWAI i. |kı yıldı*- hızı 
es; reden askeri lakım siınufaKYonlan- 
nin en son ve hle s ok yünden en iyi 
örneği. fceratlsîrıe $ay$J$i ulan te sa¬ 
nal askerin arşivine ivedilikle! kalması 
gereken Jur oyun alarak gizlen* Eneti¬ 
yor ve hır iki fertte t J daha en sn binek 
için yozımn sun veriyorum 


Sin .m A M kol 
lakltol ÇğitüYjşf ctifn.tr 


güm an büyük eksildik, hemen herse- 
yJ merkeze rapor etmek zonanda ol 
manız. Mesela. bb odaya girdiğiniz, 
n-UiiLvvi kurtardım/ ama bir luriJrtet 
öldü ve İki adamınız yaralanıp dtişlü- 
Hapsini lük tek murfteze rapor drte 
ııiz gerekli lu tim Seni/ dv olur .ima 
kın al lanı uy madığın?/ Jçlu puanınız 
düşeri. BÜlün em iri et ve eniklere ge- 
kıd t cwipl.ii sesli okluğundan, bu yo¬ 
ğun bir IH siz hafifti sı raunda hayali 
unmı 3.ışıyan başka mesajları kaçı ra- 
biliyorsunuz. 


Şüpheli Binanın 
Ön Cephesinde. 2, Kat.. 


Biraz rJ.ı teknik dulnylardarı bühsedt- 
lirn. fiWAT Tıın grafikleri Rogue Spe- 
af'dan çok daha iyi. Halta son za¬ 
manlarda oynadığım bütün oyunlar- 
darı daha iyi. Görevler nispeten kü¬ 
çük ve kapalı mekanlarda geçtiğin- 
den eşya ve ka ra fcferf e n n detaylar ı na 
gösterilen detayı abartmışlar Ama 
animasyonlar için aynı şeyi .söylemek 
mümkün değil, Dergide Krıgue Spt\ır 
oynarken ortaklaşa kıılLındjğnııı/ bir 
ser/-vardır "Abı, adamlar çok güzel 
ölüyor yaa |U Hakikaten He, Nogue 
^pearrlakı knrakM' animasyonlarını 
S W AT î te göremedim, ama bu 
SWAI 3'ün animasyonlarının kotu 
olmasından deftiJ, Roşue Spear'm bu 


Çi'vfeyk' ınfeıaktıv-ie açısından ise 
Rogue Sjıf'ar, SVVAT'in eline su döke¬ 
miyor Işıkları^ ık.>3,ıp farı açı fi kapa¬ 
mak pıfsl aks iv onların dışında, beni 
kalbimden vuran vs- büyük ihtimali e 
Hepinizin İçindeki katliamcı ruhu 
uyandıracak olan ö/el lifti süyledıfem 
dimi eve. doğru hızla vaklaşcyorıum: 
Kurşunlar birçok materyaN iletip gc- 
çebitfyorf Bunun ne demek ofıîuftuıu] 
anlayabiliyor musunuz^ Kendinizi 
fiske almadan, ayna kullanarak levd. 
S W A. E timinin o komik biçimli ayna¬ 
sını da kuNanjbilivorsunuzl duvarin 
hemen arkasında olduğunu gördüğü¬ 
nüz teröriste duvara s (kaçağını 4 deli¬ 
ci mermiler sayesinde vere yıkıp, ka¬ 
pının ü'nühe yığılan heriften sızan ka¬ 
nı görebıliı ve öaving bhvjtv 
klyan'daki o ünlü sahneyi bilgisayarı 
nızdj yeniden yaşayabilirsiniz! \ww 
önlüğümü getir, yine psikopat dama¬ 
rım iuELu r salyam aktı 1 


BİLGİ İÇİN wı*wjlifrrzı_EiMn 
YİPIfl 

Dftl^ITin ^rra 

Bmfik 

s^iüzik y_AA*_ş*_L jbojü 

M J » g 3-iS 

Zonruk y ^ a 4^ / y q m 

FtfPıJfl ,'"4SD7B SI IEÎ 
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Esler 5ov yetÇer blrll$lnîn bol yıldızlr komutanları ısrarla aynı şeyleri söyiüyorlarclı 
Soluk şby$.$ bitti ve bizim artık Gorky 17’e İhtiyacımız kalmadı. 


Macera 

Başlar 


lor İn uy un a etki etmesi, karaldiSrJer 
atasındaki dıyaloğJanri oyuncuya 
açıkça Polonyatı Mrt-k'Jiı* 

kumandan Ctıle’a şüphe Un» yaklaş¬ 
ması, tam bir asker olan genç Tİtk 

reyin koşulsuzca e nı i ı J■.*ri yerine geti¬ 
rip savaşmayı, oyunun ılrdeyen ln3- 
lümteırlndd grgba dı bil olan kİ şık irin 
du yine üncüden hd İdenmiş senaryo 
çörçest&Inde değişik noJdalarda dtîjtU 
■şfk lepkller ^östAmıetf Ciîîky 17'yl 
basil bir ki klik »h<ıtoHıJt»jı> çok ç^lril 
bir «yun rlEsıiiJİmlne döndürmüş gürü- 
nü yor. 


Uç uzmandan 
oluşan arama kur 
larma ekibimi u*ı=- 
kedllmı^ şehrin so¬ 
kaklarına girince 
UYUM başlar, □aha Sik 
dakikalardı, ne olduğu 
W Irak. I 1 ıSıin, hayvan ve bö 
f r-k karı w mı îıiı yaralı k gruba sal- 
djfir Üçü <Jf deneylırilî vo korkusun 
ulan ad,Tml.ır*miz l:iı!h bu hM yaratı 
#u zar an vok t\folcb^ukitiirtl|ligı 
ile ün yapmış kuınanıJarç Çok 1 lifle bir 
an Ünce gfttevİ bitirip hu ^ehuıinem 
den çıkmak İçin y.rhır^uİunivoıtlui', 

Asi ı nda hi ç , e ar c ar kı fa d ı i) ley ot *A 
Udin bulunmadığı için ı eıisıe* kavı- 
l,ıbilecek ıs*'/ «çıkaklar ne ya- 
*ık ki bitim düşündüğümü/ ı 
gibi ıssız debidir. lyJ bir atJ- 
venîum/K PQSîjalej i kirıyı - 
un ulan ov umunu/ 

Gorkv 17 r dtı sokaklar. 
t h?ffijime uğramış ln«an-3ıayvan- 
biKr^k kıı ışnm canavadıida dnlû- ' 
dur. 


S oftuk Savaş 

dûnö)tn’tv.le $ûvYeilltifîn en 
uılemli gizli askı.H i luştelfMjhrJeh 
birinin bulunduğu GokyK -.dirinin 
hnhhnkm tul İn meşine kutfs* anlam 
vtii'urıuvuııiu. Rus kuru ul a n ta** bunun 
bîr lvî niyel gtftlurgiSi olduğunu sa¬ 
vunsalar di N.ılo kt-ırnul.tflfnrı l>tr k.:\ 
rnuoytı aldatmacası nğı/Enn-’ık yerme¬ 
yecek kadar deneyimli w .^ıluHiec iy¬ 
ili lor. Süvver HcisyaM tluıh^mincle en 
Önemli i asUslarıfı yeri şiirIklıjjJ gizli 
lıir Us edin fcrtıai bir şehir. Gcırky I 7 
birdenbire îçinde kimsenin vaş,ırrı,v 
ıfıfti î'i.iyak‘1 bir yL-hre dcmüşLivomiE^tl. 
NjIu komulanlırfı topta nıp Inr karar 
veıdileı, kîıı esrarlı şehre gizli hır in- 
r ideme birliği gönderi leLekn. Aitij 
gelin gürünki im eleme öîrFfgt denilen 
grup CıDtky I r hakkında hiç hır brîgp 
gLunJei emudifti gibi kendi lürr hakkı ıı- 
lI.l iki bilgi grtnderafmenırşTıjrdi Naiü 
kumulanfarJ hu k.ırar daha verdiler. 
Horu fitjrkv 1 "rıııi sırrını çözecok 

hem de şu hecen k.«ue birinci grubu 
Inifujı geri gel İrecek fkınrj bir grup 
lıûfgi^ve gündenim ekli Adâykır bt?l- 
[irlt^ıdi. İli yildir ıkirıvanın lır+r verin¬ 
deki kavas kıra kal ıkın hıyuînjl mii- 
h er itlisi 4 ü yaşındaki Kanitçlali Kume- 
l.h' Cule SLillfvTirv Rufçwiyaîı tsirinjJ 
s ın p I h ı r a.skur olan 17 yaş ı ndak I |j rek 
Qwiı s ve henüz J4 yaşreıda tıTnrt^lJia 
rjiftrrttfn heı tlirîıl silahı kulloıuıliıleiı 
Frjıivz komanı le I bıeı v I rantigne 
îprev hi'jlge^ım- grinden tip 


.Oyun boyurıtaj ûrkünç Lıir şehirde 
ilerleyip etrafı keşfetm«?ye çalışmak 
ve: kaiâlıiâdet ıira&ınria vaşarıarı dıyj- 
Tüglar oyuna bir jılvunluıe etkisi katar- 
kert, LarJkiiEilerifi kolay arılaşılır isia- 
l islIkİL'ie sahip olması da bira/ RPTı et¬ 
kisini 11 y aratıl rıusına 
neden altmış gOrünüyor. 


Dikkatii Yürüyün 


Şehir ekranında ıleı - 
îeypn acbnıfarı- 
mız üzel b | t 
bölgeye 


Lıufky 17.. ydpmitıların duftru bîr lak- 
tikle; üç ödemi i lurün lıaşaıpk şekilde 
bİPİtrşî,irdikler sürükleyici hu ovun. 
Genel olarak Ijakııftımızda 
benzeri Ijİi lakıik savaş üyuriu 
ul lI üft,uıı u soy ley eh i 1 ti:egj- 
mi z Gorkv-17 içinde 
hem Advt-muıe hem 
de RPG öftekı i taşı- 
maküMJjr. 


Yönettiğimi* 

karakteri en ıı 
k laiklikleri ■ 

mu açıkça 

bûlırtilnnş 
olınii\ı ve 
İmi ktşpJık- 
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in ce le m e 


^fdikk'tiıîde veya tuzağı d£t$Şrij|- 
diıklrrinde hadijva /i'iamlmarak tak- 
Eik*.naş akranına geçitjryur. Ûua^a 
’n.ul.în sonra kartelI/RPC7 ve dünür* 
<imıv modeli abından urflnalflğı İfe 
dikkat çekiyor. 

^ eksek kaNtdi pulIgankırdan oiuy 
uuj. karakter çijcimlurmde kullanılan 
Aıdet animasyonu. binenlerin fi a re. 
ketJctifjjçb ğt'^kçl biı gürünüm ya 
.mr kon <âv^ kura Ilımın ge? < ek d ı 
.i dlttuı>ı insiıiı dkçüfiüunJvtfeL 

Bîr sav tks~ ukiarri umırıto geldiğinim 
ıJü dikkatinizi Çekecek ilk nokta. 4 ü?ş 

ıfebpyığiftk tiçıfarrn sınırlı olrfuğtu 
sfut- Küîi'İfie liKİlümmis savaş aü* 
mmİLi f doynümmj? tüm tinün uzda¬ 
ki lanı arkanızdaki. um yanlan 
n^dıiM'Vûva utN-'i netlik alarak umı 
çapraz teanlzfkÜ balkır uz«?rin- 
de. touîuıimüyürsa. nişan atanını- 


t.Vüfkv 17'nfn şav L ıy vîfrfemlnrlv ive 
uOreli utarak küçük üju tabiin ıA r,J 
vaş atamrota. sanki tıiî satranç oyunu 
Ytiriılııynmıuş gtbr aklınızı kul [artmak 
ve rje zaman alt^ edip, ne çantan tav 
ç*ıp. saklarlar ağı¬ 
nızı he- 
aa pisi- 
fiuk 


Tiırın bir y af alığın karşısına #eçİp otı 

Tur boyüfica fco^ıİJÜı vuruymaia lıefe- 
I enenir?/ tlntavoı ita. Gmkv l“'ıdn 
daha ilk dakikalarında karşılayacağı- 
nrsr ve belki çoğunum avunun ti/e- 
ıivrek yapılmadığı rfüşpve^ne tSet ek 
hu o’.nı* m*xtelinîn abında oyunun 
hîr gereği bldu§i4rç£r anlaman r*da fay- 
ila olduğu duşumt--, inftavırıı Aynı bir 
Ailen filmi nrtakr grbi F j^erlerînM hlr 
yandan yaratık!arırı saldırısından kt- 
çimvrya çal içirten bir yandan da ar¬ 
kaya ıJünflp ateş eefarek. peşinizdeki 
yaratıkların hfztannı kesmeye ça- 
hşnunm ovuna miü bîr havran 
katlığım ancak biraz ilerledikten 
.sonra farkedıym^urııra. Zir.ı 
oyunda Hfirtedflkçe. tu* kadar 
detin bîr kan ünün İçme üe N J ' r - 
d&Nzf ân)ryı.ır$u4fM7. 

Silahlar 



zın dışındaymış £Îbi kabul fdllt- 
vur ve uygun hk poz ıskuna rcç- 
ıtltflikçiMİüşm ana a teş açamıyor- 
»ıınkı t. Mantık olarak çok fitöM 
güt unen bu sisteme güıt 1 sadece 
İki aıiıın ölünüzdeki bir cana var 
lI 1 1 > af altınızın diamda olabiliyor 
ve hîç mermi verimleri <ı turu at- 
İJUiblliyor, 


£k-mapj arım i* *n kul la ıı a b ita 
çq&\ pek çok silah me>‘tLfi 
Stand a rt M; Ifctatan B a ret 
ta r kıra. Şİiı^tgunlaM. alev 
mtikinalartflrt veya süii çare 
olarak bıçaklara kadar «anlar 
ca farklı, çeşıl ?Nah kul tanrına 


İra/ır kaide sizi bekliyor dİ a 
v aktır. Ancak nyımun RPÇ, ya 
m rfü btırpıila devreye epriyor 
hk j j kntilM nmtjîîn bet İril sağ* 
lık, deneyim, ni^ıncıjık puanla- 
n okluğu jjîjbî beı karakterin iz iti 
f.MîUfli Tip şa'lıihlar özetindi 1 uz 
man oLduğiırju da îprkedreeksi* 
Pli/. Ah^jult 'Çitin konusi.mdfl ıız- 
ırıan bîr k.îrakferlmz rlıriLİfkı 5ho(- 

jŞjVip ıltı karşiüinLİaki ^^navarm eûçük- 
IkTİni fîa Hrî puanı düzeyinde dürd.ıi- 


Vrıi'sk. öyunuıybu yapc.şrın'4, oyuna 
kailimi l.cjşkjhrı lakluru de yıl utma- 
nuıİL b/tnı- RT$:lento **?yı1 sıra ta- 
iı. 'iı lı s_ı vitjlîmJa oyu 11 bir su re m n ra, 
hangi Uırafın tLvha. çok ateş etTı^inuı 
mloııiılı olduğu hır hıi| alp. ^ jjtr düş¬ 
manın karşısına geçepint/ ve At rit>n 

İ'uınt'ltTİm/ biter re kaekır ateş efhrfsr 
nı/ ı ıı tan arak w >v tu yor um, bakmrz 
[iiggetJ ANiiniLJ j it Sıra Tabanlı oynû* 
d iğiniz ıç ı n tur bi/ hır rafitimiz aSeş 
eder durur, iki tarıil da f »ıleş eTrnek 
içi ir kul I an auğp değerli puan lan Ira- 
u-Laî i ı irrıt j L irin kul lanın ak istemez^ 
çıırıkir zaîen kaçabılet.eğî (azh vur 
yrıkl ur 


zo- 
fpnda 
kalty otu¬ 
rul z Zaten 

oyurnm knriMStı gi*r^|î kabrama n kırı- 
möf inanılmaz güçlfj yaralıklnrî+ı kar- 
f ı taştık Lı rmcim ıkı pençe rkırfmıfyte 
kfiîayta nlobıİOL-ek brr İnşanın, koca- 
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nrrçen, ütimt- 
,Lq li n ‘ e iyi tanımayan hır uda- 
m iniz 1 S puan hasar vereb}- 
■Jecek ya da. isabef tfllıremm*- 
.y^cek veya daha da köffrsü 
r.ıhi buzi4faj|ec:ckNf, 

Detaylı sayılabilecek envali¬ 
ler dcanpnda, ?lbth kırın pay- 
bşüiıım yaparken her açlatpı* 
nrzın öimNıklörtnc- dikkat eî- 
mrwf şiddetle mvs^ 1 etie- 


Ikl inşan boyıındakl ^ ■ miiH- 
(c-melen hayalınızda h-ç |^>f- 
mfifdigmiz kadar sert ası* ya¬ 
pabilen cflâmailk bık iflaha 
sahip tanavarın bW karanız-. 


uf >•,. day- 
ken; mermim in tükenmesi tSrrfseylı şa* 
şırimasm çünkü sön derere gerilim 
dulu olan bu oyunda .ıhş menzilleri 
ve açılan kullusunda gerçekçi bir 
rnodeltente yapılmamış olsa da. mer- 
mi kullanımı kamusunda hr>r şey son 
lieret"- L^-fçekçi. Aynı ha ya İla ki gıhi 4 
kskakJ.ırrJs durup dı jH ırkan mentiT 
I ■ 11 1 i mı ı yoıst muz. . J ste I ;i k korku fi I- 
mİndim lıdamrş yara Medar karşınıza 
riikilTnte eîn k.ll.tn değerli mermileri- Jl 
ti izi isler isleme? sıkıy^-irsunuz Mer¬ 
milerinizi Tsler panikle isler planla¬ 
yarak hafta vıh, emlide sonunda koca 
yaraliklany karşı bir küçük bıçakla ka¬ 
la vursun uy. Kısacası oyunun her ve¬ 
rinden "ETirlim akıyor Kalbiniz varsa, 
_ _ bu oyunu kesin¬ 
likle tavsiye ot- 
* ■ miybrum. 


O ve rai I Performans 

Corky 17 yeııel ulanıl, sürükleyici, 
üzerinde uğraşıl arı grafitleri ve sikle¬ 
ri ile etkileyin bir uyun. Karakter anı¬ 
rtı a iyon | atının vnmujıtUıkı hemen 
ılıkkitt çekiyor Sihih ve pall.ımn 
el ekil en de 3 D kadı m/m özelliklerim 
ıserı fay dii kını yur Hi^feyden önce 
senaryosu insanı bulayan bu ovun 
ıçrrı gözüme haüm en nnemk sorun¬ 
lar .se yukarıda da beliıltyŞmt yıhı ni¬ 
şan açılarının kısıtlanması pj^ hrpşlan- 
gpç ve ara demoiann biraz başkan 
sitvniii yapılmış gibi görünmesi oldu, 
Am:ı oynanmazsa ayıp ntacak ovun- 
İar ! işteşi ne hiç düşünmeden dahil 
erhlıııesi gemken bir oyun olduğunu 
da bilmelisiniz, typ nv-aı. 
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Üstünüze giydiğiniz bedeni, ruhunuzu 
yaşatmanın bir aracı olarak görenlerden 
misiniz? Peki bir bilgisayar oyununa 
ruhunuzu verecek kadar İnançlı bir oyuncu 
musunuz? Belki de Omikron'un beklediği 

kahraman, sıradan kurtarıcı sîzsiniz... 

B ilgisayar ovun hırında evrenler 
arası voltuLukLıi'ıi çıkıtsak artık 
alışıldık ftk şey, d farklı «/ren* 

l erdeki kötü adam lan ü&Hıntiftıa va*J* 
leymiş gJbl ortadan kÜrİirm,ık için 
çaKKtiMİL da ovle, uyüfi- 

lİj, sağda sdda bulduğunu/ neyie- 
kfle büyük L^k-r hâŞaınutuL ılı h\r ye¬ 
nilik olarak gördüğunu/u vınmn^ 
rum, işle Oml-kttmHii t Fa aynen bun* 

İçir t i kıt ak ama bu ovun yeni ve heyr- 
ıran vntk ı han ûzdllklen* sahip 

(.ftniluöri: The Nom.ıd SmıT, üzeri Fi¬ 
deki uiü toprağı ruf ah sivrilip hifdnn- 
hlif atağa kalkan nılvnnlure oyun 
dünyasının *ori hünkalannrfan burl 
Oyun henüz yapım jiışamaımfcVkvn 
hile Oldukça dikkat çeken hır takım 
ozdltkluhyle merale ktmüstl olmuştu. 

Bu **bFr tilkini ü/tılîfkliğin başında da 
Dav it f Bı>wıtf geliyor. Şah m? şnvhrtv 
liL l'ıFınle m vFiv ı apliği mü jiklede. tu¬ 
haf vaşauiısıvkı u* EplcrVofoJivc otan 
duşkunliıttıivle başından hert İlginç 
bir adanı tıkın Bfhvlç’nirı sonunda 
kendini bir bilgisayar oyununda da 
göstereceği ha I mt\ <1 u yu İd u fcu uda.. 
hayranlan ııîdukça etkilenmişti. Za 
ten Eitkasda hunıın farkında olduğu 
İyin ovun un reklamım hep Davıd Bo 
wiu ıb-r.rıjvle biri ilet»j yaptı Bu konuya 
gerekirse daha son m dönmek üzere 
son verip biraz da uyutum kendisin- 
iten Lıahsetftdmı, hatta en başından 
haşlayalım. ÇLlhkü ifan irini oyunun 
en çarpıt 1 yanlarından biri çirişi. 

Ov unu kurup vaymcttı L ıcfus ve çeliş 
1 irimsi QuanUc DıoOmsiii 
lanıl inıFar ıhı I zled i ktufl 
sonra birdenbire 1 kaimiz 
ila panik halinde ü izden 
vardım isteyen birini bu 
luvorçürtuz. Sonderecv If 
Hini; hır konulma geçiyor 
arxim/Ha Sizin hir B%lsa- 
yar ov unu oybanuk îçîu 
btfaısiiy^r başma ğeçtfÇi 
fi izi, bilen adamım rz. dt^ 

\am etmek istiyorsam* 
nntıh I redenim? girmen Jj? 




gerektiğim ve karar vermek için pek 
de vaktiniz olmadıftırıı anlatıyor 
Oyunu heı açtığım/da artık kendini? 
olmaktan çrkaiLigımzı ve hır başka 
bedende hır başLı evrende, hır baş 

ka ı n§an ulrirak yaşay -i t aiJ ı n ı z\ so\ ı u 
yor . Yapacak hır şev ynk, kabul erikp 
onun IWHİenme giriyordun uy ve ma 
cera hctşhyör. Bu giriş sahnesinde 
amaçlanan şey her zamanki Ribi 
oyu m uyu kendi dünyandan çekip 
oyunun hir paryası hnlıne neEirmek 
DojJjusu hizi ikna etmeye çalışan 
k.jyl kiik.ıktennır rJcrparmansı dil gl 
dokça rtlcilfeyrep* H«r çok ovunda ol 
dnkt:,ı y;ıvarı yopremFerle pvıiiK.uya 
■‘harlı len“ rk?dıpf»n bu durum t )mlk- 
um da i> ı koianlmış ama yine rle kaı 
mnız di ıkhftmcta bilgisayar başından 
k.ıFkrp Fm ızdolabına yönelmek verine 
uy undaki rtwfnran Fardan bırifie dt- 
rriifyı asla düşünnniynrsnriLiz. Kim hı 
Irr, Fıunun asıl sebebi belki de Gmik’ 
ronYın >;elerwkî^l yemektenmn götü’ 
nusurıûn hır de iştah açıcı olmaması 
dif, 

Evim, Güzel Evim 

Başlangıçta erinizdeki ıdk İpucu cv 
arirfsınız. Orada niye bulundu^uruı- 
7u ppk de bitmeden tanımadığınız bir 
adamm hayatına onun btrâkogt \t?r* 
den rinv.ım rgmek üzere f frmfcmn en,* 
renınde feuİMvert^iPsıımjz kendinizi k 
Fİtmrn «hnvır yanlıştık tenin îde 
ara srra bn oyuna film demek istlvor 


canrmı gergini anlat mayı düşimntu- 
vururu tabii ama Mjipıizî^ru tıazırlıkh 
olun. Göçebe hir ruh utarak. Burhan ’ 
çı bir ovundît asla umtnayiica^ımz 
şuylerle (arşdaşacaksimz. .SozgeFlmı 
şehnn şeriki atında koşiurüfken iyi 
bir % aya olup Yokları geçen aratkiîara 
OmFkrcmlulaf hu lekerFekletf olrna- 
yon ve yerden yüksekte aitFuıı araç ki¬ 
ra didur diTOr. tıpkı bizim vağmurîu 
AQ İllerde buhiNmıziP p uzu nü uymak 
için vaniıntzda taşıdığımız silaha 
şermlve dnntâıttte gibi... rte alak.uı 
var demey i n. 1 1 av a ti a her şey i n bi r ı c - 
mi v<t. iyi ya da kutu) ve molrmıkict- 
lertı ımutbkıi onların da b.ıykn hır ı^ 
mı vardır ama lıer şeyi bilmek /örün 
da değilsiniz) dikk.ıt ermelf.vtni/, yok¬ 
sa ciddi seklide vara lapına ihıfnwli- 
nsz vaı:. Daluı uyunun Isaşt.ırımJn sîzi 
yırtacak bir lıaşkıi tlu evinizin 
yol unu bLi İt Ilıktan sonra başınıza %e- 
tacek olUJltar Gerçi ilerleyen bdîiim. 
Ferde hu tip sahnelere .ılıhacaksınız 
ama Lİa^ta ünce hır bilgisayar ovtı- 
nunda nsenç bi r kadın tarafından baş 
hm çıkarifmadıysiirıız Iakıllara hemen 
E a ra Cra tl ^el i vın sa rla buradaki d u¬ 
rum gerçekten çuk daha hM\y biraz 
atd bvacaksı n \z. 11 er neyve, rv/el hat 
yatınız sadece sizi ilgilendirir bu 
dokla üzerinde dalla faz Fa ıjtırmuvo 
mm. 

Omıkıxw f (iıS yaşayacağınız ilk mace¬ 
rada. ı^irâlel bir evrenin kvncb halın 
de bjr fehrînde bedenini ncfımç aklı- 
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4ı n ı/ 'V Onılkıon Utihbarcı i pşfcı Iütı 
d ke biletlimi/ bJr kurumda Çüb|ah 
kv-nrJi halinde bir memur için çah^u- 
<. ,ı kimiz* Odağıyla birlikle bü dosya 
ıijnvLiKh? Oluşturma yaparken ibaşmr 
İM-Jri-yji sokan Kav I 1 m bu pırtlar af tiri¬ 
di OnHkr(nl r a geri denebilmesi 
nıiımktln de@i, im azından şiz onun 
adına orta lifti topaıtayftna kadar. 
Oycıçftm hIiH bölümünü içtikten 
Hinm DnvH BovVtı ,T nin yüksek titre¬ 
şimli mtiziftf ı^llİlıtiJt yapdiftınız 
^*hrt raîiın m m/ı saftl a yan bir vitko 
</Hvet eklini/ İlgini mimarisi, m o 
dan. gündelik hayalıyla Omlkfün 
baştan sona lantmlı hır imkan. Bu yt L 

nl hayatmıHjî beni on ÇL>k zorfayfcıi 
yı*y|r!itlt‘n biri OnıikrruVuiı kendine 


hm y.ur kiirîdderlıînrie alılmak ülrju, 
Şehirdeki fftkteİâlor; hııl dudunu/ not 
kır, ^ı/ulplfft, bn*>ürfeL bJ Sj* i ftı yar kı¬ 
ra knydvdflmtg bilgiler..* tümü bu k.ı 
rnkînHerJe va/ıfrmş ve anlamakları 
başka pareni/ yok ıb£>Lıml*ı yaptı 
form yanlış ukımiakıilıt İglli komik 
anılarım f.ı vht ama hıı da benim 
ftjsei haya t mu sisrî ilftilerieÜrmezL 
Neyse, m anndan ı .imiik o m halkı (M 
talİâ) evrim ka î^İti de geç erli lifte sahi fi 
hür dil nksn İngilizce'yi ktı İta m yur da 
bizi yem bir rill ogııuıntek /ahmuJln 

ekn Jujrtsın.yor, Eminim QLumik Dır- 
jm^ ekibinin île İma bu ılı yelinizi 
ama dünyada hala m£ duyulu imam 
lardrmtSi flU**l fablı. Adında Orillk- 
rnh bırırn gibi yışkm, yaftamı ve üs¬ 
tel Ifc yapması gereken ı alili idleri 
□ten bin için bit noktadan «0111-1 srkı- 
çı bir tehir hafim* gidiyor Çünkü hiı 
nlayı çimmek için dhr.e evin yolunu 
tütuvomtn u 1 i İl yel im. k< nî i ıra İcnytu ra 
apartmana ulaştıktan sunta t kurmak 
zorunda deftibiniz adlında, bir Slidei 
çevirip yİ ime şansım? da e ,it ama şa¬ 
marı açkından herlenen pek (ark er¬ 
miyor bu taşıtlarla yolcLfluk etmek, 
enirim şehirde bituz trafik nurunu 
var i fl$an#)fe l>inlyfffiûnw/', evde ge¬ 
rekti fşlerf yaptı Ma M *unrâ jekraı 
asanım bimp aşaftı miyrırsi.ınuz, SH- 
dfer çağır, pplı? merkezine* git, kimlik 
knntrnlrj y/ıpfrr, bir tirkir» ftobn- 
cop Iarın kaprislerine katlin* iı^ımtı- 
re bin, kapıları aç,. Herken yeni bir 
konulma yapıyordun uz 1 ve hır «-fer ile 
anlamsızca şehrin riifter ucuna gitm* ■ 
iliz gerekebihyoh ibşlönftrçbı bunları 
yapmak ilginç gelebilir ama hfr sun? 
sun ra rutine dnnüşüynr ve jwnsnre 
h inmek yerini;- merd iven teri «plrtya- 
■ak filan çıkmak istiyorsunuz ancak 
hoyle hı.' şanşmız yok. Ama en iıaşUı 
da iiedijRİrn gibi kemi 11 olmanın krnrlı- 
11e has bazı zorlukları vat, /aman 
kaybı vı j yorgunluk da bunlar amam¬ 
da. Caddderdc kabınıza çıkan hDtlln 
ar abaların Hamam Tamam, Sİ i der la¬ 
mı j, muEosIkfeTİerin, hntt.ı kadın ve 
erkeklerin aynı morld olması da bu 
monotonluk hissini biraz artırıyor u- 
f.uı, yoksa ben mî çok şey iftiyoHfmr 

Sürekli Kayf'rkuı ye onun havalını oy 



n lirken y ayuttı M an m /riau bab 
sen iğime lukmttytn, oyunun 
en büyük tı/ellifti sı/in gttçebe 
bir ruh tıİLişunıı/ ve İçine Kirdi- 
ftini? beden tiklukien soma sî- 
jSt.-ıJpkumn ilk kainin İşlemi¬ 
ne n ıhtın ti/u jikıfniiimz Hatla 
hıı ruh rransien için ille de iil- 
rnr^ı fıeklemeni/ ya da abartıp 
intihar etmeni/ gerekmiyor. 
Bufacaftrnıjî bıiyit fnm/eıi bazı 
maddnjptle (tabii r admııltır l.m 
şeyleri hdkı de hlKtttstH oürak 
hazırkmuy. üreler u/eornİF' 
TtiST 10 tabletlik paket Ser 

hafinde ec/n nelerde sat iyot ve 
hatta kuru ve Sfşrİ n yerlerde 
sjkhVTid.ırTİır aıu.ı Ik/ rle oE 
di ıldarın 1 bflmedifiimr/ı." gûıe 
hüyü diynbrliri/ kts-ıc-b uyu¬ 
nun bfl/r nokf;Hârınrkı karşı ne 
za çıkan ve otaya si/ırı iç İn 
konduftunu hemeıı lı İCelli reli 
birbirinden farkb Irfrdetilere 
ruh imnsteri yçrf^hil ılıtır/. Ya¬ 
ni oyundaki haylimi/ lnıyuıif a 
pçılb kıyafetleri içindi" fİnt^f.ç 
kimim ben dlyt 1 sririmnk uttı .ni¬ 
da kalmayacaktım/ Hafta 
Kayl'ta İl^rli sorotrılnluklafim/ı 
tomamlçyıp başka hJr -^hre ve 
maceraya doğru yol alırken ve¬ 
ri 1 bir 1 -cderie geçmek /rtnmdrı 
elacabımz. idtt.ipliniz her 
birbirinden çok ayrı karakter i s* 
nk pzefHkk-re *Mp (lytımla 
mimarî Üzerine flçldl ^kilrk- 
kafa pallgbldıgl belli Yani gb- 
çel-je ruhunuzu faydalı rfk* 
yapmak için kullanmak İstemi; 
yuf olahiıİTsıniz ama sırf bu 
pil ra 1 r I evrende y a p a (a r; t nt- J 
turfstlk bfr gezi için bile bazı 
bedeller ödemeye defter 

Bir Hayat Var 
Benden Ayrı 

Kütün attvBfilutu’farda oltfuİM 
giN C>tiıkriuu J tJ.j da MPC'iorle 
etkıleymı dnemll bir fûl oynu 
yor. Hem hu konuda oyun si/e 
kolaylik da sağlamış her önü 
nıî/e Ljkaüi rJuııJıuup konuv 
maya »alryniıik yeılnu ttonu^^ 
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bitecek durumda olun İn, 
sanlarla kurşd aşacaksınız w 
gimeillTkte onlardan bir tri- 
kım bilgi fer ^dlftâcdtflnfc. 
Ailjricta oyun iwunc,ı Ute- 
mud iğiniz (tada* bilgiye ula¬ 
şacağınız da bîr ğerçek. Bu 
r a f k ettiğimde gün» 
lük gaziTteVt, ddvllş müsa¬ 
bakası broşürlerini, bilgisa¬ 
yarlarda kayıtlı b U m bil¬ 
giyi .okumaktan Vazgeçtim, 
si/ de üykt yapın. A sı <4 s-ı- 
Clw uyliniJ. blH'İL \4jJlH, 
yoksa yaşadığım z havai ta 
Her |evi okumaya devam 
(.‘din labli, yanlış anlaşiJrriıH 
s m. Aşffndb sîze aJıiığmrz 
görevi ÇtVıvmk kt Kursundu 
hiçbir yardımı olmasa tk Ihj 
bililerden Uızıl t m ovuncla- 
ki hayatimza rmk Lır.ıt ,ık 
cinden. Su/ gulimi lıiı du¬ 
yuru kağıdı bnJuytıminuz, 
fodJl bir tarihle ’Omik- 
nın'urı tâıllı sisleri ime hiç 
gj i n h »yi dti şı ı n mü ye ır um , 

zamanın akışı w Mrlhlnr bi¬ 
zimkinden farklı. Zaten sa- 
de£e hu kadirini .miadını 
I j^rr t de} te-İteli fen mekanda 
bir knnter M.ıvatım/Ha biç 

bilgi için www, ı t , j,,, ■■ kUM’.ıııti u*ı > 
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Duvid Bmvie'yi canlı izifeme fırsatı 
bulmuş muydunuz:' Omıkrcm’du bu 
mümkün 

Oyunun envanter .sistemi de kendine 
has. Omikronİu insanlar bizim gibi 
>ıd çantasf filan Taşımak yerine mui 
tıpirin elenen ye hemen har yerde fco 
Uy ra huhbîfec^gıimz elekırontk bu 
-ıyL'.ı r kutlanıyorlar Bu hır çeşiî uma 
neftçi dhkkanı. Çek haruil olda laf- 
kındayım ama sıradan bir dünyalıya 
bu brıçka nasrl antetli ır kil Yün i yanı¬ 
nı/da taşımayı gerekli gördüğünü* 
eşya tor dışında kalan daha sonra 
ıİKiyaç du'yabiloce^m* yovîcri bu 
nrakınava j Lan yursunuz ve ete ha 
sonra h aşka bir yerdeki matertiatlan o 
eşyayı «en aJabİfiyonsunuz Girdiğe 
nir evlide, alış-vertş yaptığını* yer- 
terde, batarda, kısacası tüm: Kapalı 
mekanla rda bu aletten vür T O yüzden 
eşya Itırı nı/ı buraya bı ra kırken lered- 
dut etmenize gerek yok. Ama bîı yer¬ 
den sonra bu .deli kollanmak da cazi¬ 
besini yitirecek ve bir çeşit zaman 
kaybı gibi algılanacak. Bu yüzden 
utobildigmce çok şeyi yanınızda taşı¬ 
mayı tercih edeceğinizi tahmin et¬ 
mek güç değil, OmikrorfLin bufma- 
çalarım çözmek için dahî ufntay.ı ge¬ 
rek yok. bu ly! Ayrıca bîı çok Arİvem 
ture'dakinin tersini- mantıksız şeyteı 
yapmak zorunda da kaJnıayataksı¬ 
nız Ama anlaşılan Qu.inik Dıeams 
yaptrğı iş çotuk uyum ağı gibi görün- 
meşin dîye bazı şevler i zodarrr.ıyı ter¬ 
cih ermiş, Aralamanın çuk da önemli 
olmadığı götevlente bite İş teri belli 
bir sıraya göre vtapmak zcınjjiıJ.ımnsz 
dmnğîn. Mutlaka yapılması gerekte 
ğhıden etilin bite nisanız karakterEı kz 
verdiğiniz bir kumulu yeri ne gel irme- 
yubıHr Çünkü una «tire henüz bımu 
vaprnaııırı zamanı gelmemi şiir. Sakin 
Citurl ve gerginlik y.mılmnvın. Hem 
unulrnavm. bu mıtm. oyunu ve kendi¬ 
ni ara m ta patron gibi hi^eimpsmr? 
izin vEtfmelisiniz. 

Biraz Ondan Biraz 
Bundan 

Başırıthüı heri Omikronteı sadece bîr 
.ıdvenfurp nyümi grbr ankıttıvş^k da 
.Kİmda fjy'iintteı aksiyim ve hatta flrst- 
fierson sbooler öğesi de oldukça 
önemi- hır yer t uluyor. Vfmi aslında 
bu. ıLirler arası bit ovun. (;rtalikin do- 
l.tşfığınrz ^mştırma yopbğmîî za 
manîarrln oyunu thlrd-person perv 
fH-kfifryJr oyn ay^Ldkfiinrz, inşan la dn 
ya da nesnelerle etkileşime Rfırfığr- 
nfzde îveoyun video moduna geçiyor 
üj konuşmacın ypnlmıdlHyarso- 
nuj QÜvO|SAbnderî gayet heyecan- 
İt «ı*Çİyor. 1 tele de rlovüş ustnkırıp- 
dan ders ddtğmrz bdlümlente. hîç 
JîVrUfireden dayak yemek glhbi yok. 
Ayrıç» yaptrğmız dövüşlerin aadufc 


derccasteı ayşiîam^k da elinizde. 
Kendinizı bu feomıdiı pek İddialı gür- 
mîıyı^süntz en İyisi "tasv 1 -ivLirmcfa 
dövüşmek çünkü rakipleıiuiz soıi de¬ 
rtle sağlnm öîücgk Gelelim Ornik- 
rüıı'un Ijerice öfl FiaşjribiZ ve özensiz 
kısmı akın flrsE-petsoıı shoüter morJ- 
una. Belki sessiz sakin iledeyen bir 
ddvCTEture içine böyle heyecanlar ser- 
pişhnlmesi İlginç bil fikir ama özel¬ 
likte sıkı SltooTefcrîar İçin bu holüm 
Icri oynumak, pcıriakal tuyu dururken 
büîık yağı içtrıek gibi ı.ın- 
latîtfoijlyuRjttı umarımı. Buradaki 
haşarısıziığııı eti bnemlî sebeplerin- 
dtm biıi karakitrrlerin veteneklermin 
çok îitnırlandırılmış olmasi. Çok basıl 
bazı akrobasi nümar.ılarrndan dahi 
yoksun birine şadcı e bîr silah verip 
un Lire. ı Uşfvî uldıın nesini Eklemek 
haksızlık. Bunuıı (İhında kuiîan- 
Jlğınız sifahl.ırm çok r, ucu^ fl şeyler 
ulma>;. görsel efektlerin vtık ttent*cek 
kaLİJF âl kul İd ruf mas i, r.ilab hedef- 
fema işin m anlamsızca znı oîması \e 
I>Li saJımdeKn çcık uzıın sürmesi gibi 

sorunfiir da meV{ llI. Sonuçta bu 
görevlerin ılc u>,leşinden gelebilecek¬ 
siniz anıd hu size huverandan çok 
sikini ı verecek. As İmcin karalı terlerin 
yeteneksizliği sadence savaşırken defni 
İütfhartgT hîr engelli aşmava çalışırken 
de fjaşmt/ı ağnlarak Lük ’-îolav 
«ûiurten bazı yerlem tınnanacz.jiT’uk, 
krsa mesatefe^e zıplayamarndık bîr 
dUgnıeye lıasmak :çîn İlle de özel bîr 
kuru ı m almak gihı zoHukbrlo kirşti aş 
te.ık ins;uiı ha vatın anfanısızljğı üzer 
ine dfî^Dnm^vu sevk edtes.ır. 

y>riLiç olarak The: Aom->ri Scıul kusur¬ 
suz hır oyun değil um±ı Om i kron ev¬ 
rem ve bı evrende karşınızu çıkacak 
olanlar büyük bir düzMkk- bir pnavvı 
getirilmiş IJneergelişen bir ndvemurt 
oyunu fçtn çok da hevesli dftna^şbilir* 
çinjî^ belki hayafınrz tsovunoı Davı d 
Büwıe ete dlnlemtidmi/ ve dînkiTTicvi 
düşünmüyürstmuz. belki bedenirıizî 
terk edip ruhunuzu gezfruiyft çıkarmak 
bir şam, yandığınız ^hrin dışına çjk- 
Tmk bire flginhef çdonîyor Ama rek 
tek ügined. çekebilecek û/dlıkMpî 
bir yani} bırakıpOmikrum The Ncsmaıd 
îjouTun herhangi bir oyuncu için 
n«fen iyi bir oyun olduğu sorusunun 
cevabı rçjn oyunun bul üründeki 
uyuma bakmak gerekiyor, Graf’ikte-r, 
sesler, müzik hikaye, oynanabil İri Ik 
vc nunjkreyk.ilik gibi belîrleyîd ozeî- 
llklöfi açısından baştan sona en azın 
dan art avı tutturan ovun,, zaman 
zaman yaptrğı hoş surpıizluıle de 
vasatın üstünde ulıluğurıu güsicrivur. 

Ne hakıyorsunuz bala .tntemadiniz 
m ı f Oy n ay abı lirsiniz d lyıırum f iy ı hır 
oyun bul 
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War'p da ısınıl mm ti ük fazım. Ki^lîihi 
bu yıl hıııî<VL 4 !iri!u]i Lirizmi oyunlar 
haktmmddr* zçsyjjjin İJİr yrl rılt.lı ı an¬ 
cak yılın son ayında bir tüpfl* daha 
patlaytvçiftİh Age Ol VYnmJers 

Bütün Hikayeler Birbirine 
Benzer 


Hu iki fraksiyondan hanuitfnı seçirpi 
nız uyun tarzınızı ı^UrteyeccSBı İn 
sanlar ve etrailarındakl di ger ırklarla 

narı* y .ı|3m;ık ve h'ırlîk&vuHinafl yo^ 

lunu savunan Keepeft rfBBfonc gdi 1 
ai ftinıdü* edip. ııŞnîûra 

■ jiünleri nî ataek rirvcS igriartnvi.Mli 

at Sim ‘urr hareket tarat ı [!x:m Inr- 
hirinden farklı obeak^Jtepvrsj ço 
bfelr>lükla, bomy^P^ytüı. elf.ılmrta 
muNüTîkkr yaratarak flur- 
|ed#r« f uıiı oı Srorm'un kampanyam 
m aynîtrBtfl 1*2 i k olmak emJ^eSfrn 
tayı ma m z gemhityoittıcfcti r. 


II Haydi şeytanı yaratıkları yendim 
ve ftuıieşm parıldayan ıpkbrı «d- 
tında yerin fen nıııîkr huzurlu ya* 
larHa ki r* 


ymlıhnmı/iç yemyeşil nv 
mh.ı, içinde muufcv?ku* 
karıştıflı HU4«l#Mnm|H 
nnlırn" kumdu oyımıınHlB 
rujî. LnfTj^Swtırd J fannTFi , 

ku r»ıkı lift rr.de pkyıny.Atratej! dem 
rni ynyjya ıa bini* 


144*4, fa fite/r ve «iraleji ^.'verler İçin 
rmihl^m bir yrl oldu, Ardııala ^{etı 
oyunlar. daha bfrini HrÜremeden I ■ 
ftenne bıi|î 4 ımiimı/ıi neden oklu. 
1 -1 rı süre beklenen Mayi t an d May- 
hı-m, Hmıcs of 1VU15İ1T 4 -Mû^in i. 04 - 
* ijik'-v Sar.rad Ivt 'i'K j;ıbi ayunkrJii 
türün meraklıları br.hr, farazi oyun 
lar p He henüz Tanışmam 13 olanlar blJe 
sînılndnin ve fantezinin ne kadar 
nyumlrı bk ıkın olduğunu ördüler 
Wa fh n mm er HM tüt 1 merisi n t İen ç 1 kâ n 
1 İl 1 oyvjfiu f .. rı f * v< / if-. : )| 


Ama Bütün Oyunlar 
Birbirine Benzemı 


Eter /ermıkkMi l^jMtfltmı^kefç Hu- 
riH.v ut MİM semine değinmeden 
yf .mi'k yanlış oteı dklır Rır yd içinde 
*»• ıf i rtî n üç ü n r u t jyut 111 ile karı im ıra 
çıkan Her om ur Mrulri&M.j|dc.'m %ı*> 
nul v ifiihirıs vımurn arlık herkes bili¬ 
yor H u f S ıra 1 abı ırth hu vjr. ıiej i oyun 1 r 
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nun k*ıhr.ırıı.ııı l'ıul. udidir. sağdaki 
soldaki madenleri. kayna klan de ge 
^ır şehş-mı g+.‘lı^iıı. ordu topla yeni şe¬ 
hirler ile geçil munirğımn Aynısını 
taiiforA "Pisdplı* 11 yetmezmiş gibi 

hemu» afiutsmtfı\n çıkan Age ot 
VVtırıders. ın da HoMM serisine ben¬ 
zemesi nisanın ukltna y>ru işaretlen 
getiriyor Acaba ovun yapıntcılmı. 
iri?al steteji kalıbı ol ar Ak kendilerine 
HoMJ^İ ferisini nır • nnek almaya bay 
Sarililarİ Bu enıliyertiu ne kadarının 
doğru ne kadarım rı yanlı? ulcJuğtunı 
ı le rl e?v e n a yİ a u ki >r et efi ı z an ■ a k 
Şimdilik Age D( VVnriLk'isi rnneler 
ken, HoMM üe berizıırilklf-ımı. 1 de 
âmmenin, oyunu *ıp(alabilmek iyin 


yararlı o l 
Age uf W<jnıJ 


ın*ifiumvL>ru , m, 


A^e wf VV^nlfcs ııı knpva tilüm^ ka¬ 
dar MuJMIM # İTen/edlğin söyledik 
artş»ıiKiı ? d,ıha uçmak gerekIr- 
im HoMM m mi; yıl sonraki 
«(■benzinim vıvltmıek Halta 
I' MP ur HoVİM s < Yenili ne ek leı îei ı 
ggJtştAiekır n kütlar lıjrlLı ki. hır gri- 
mı Mfmek için * 4,1 ilerce oynama 
H dikiyor w vrııe rfe vıkıltmv»ı>iJ- 
m.z. « d,ı biraz dıhu açıklayıcı «U 
m ak fcreklr*e stratejik hariuHakr 
ağdeAn İniklik mvuş lıuriLivıidıkı 

ufak Alarm oyuna ikisine k - iH.it \tek 
i,ok ^ oyna 1 b T n gür önünde bulutu 
dun* anız gemken detaylar Katime ge¬ 
tiril n% 


Ne Cibi Detaylar? 

VenWafl.ı>ûn bir oyuncu olduğunu- 

İM m? önüne alıp genel edaraİt bîr 
jİjjH ve ya b rr rta rtej i ov i ı nVmda k a r? ı 
I ıliiİPHiiinı - önem İr noktalara de 
<+ 3Bw5t,üeij evdim. 

^*5e?peıTÎo*ya fcull üf 5t iti m lar aflar in¬ 
dîm birini seçtiklen <onr,ı. Kazıt falh- 

birin! m* şültt -kw+* 

vaf aittim/ bir Lır.ıkleri mi vitnetmek 
Uteıi iğinizi bdıthvı n sunuz. £ Süeti e 

a her bilinçli onuncu «il*ı kendi ka«k- 

talnizi yaıatrruık için ilgili u'çtmejftr 
tşarıderiıjtinkzdc karştmza geJpft ek- 

t arıda karakterinizin uzelJıkJenru bte 

Iirfeyebıhpslnlz. Burdu, kahra^ıprcv 
/1 su bek şaldır ı ve savunma gücüne 
sahip talr savaşçı Yapabileceğim?' gs 


hı. dallar u/erinde hareket edebilme 
5 mr sağlayan MnufiUiı litren ng glhî 
fin! art a tu elliklerden banlan ile do 

natıp. her ı?ı kınp linklimden yapm.'ı- 
?ınr saklaman ız tkı rıtımikün olat ak- 

Vukaîidaki ^m^kiekî flağt ılık d^elltği 
fayfsindn iki mı ^jıaıvntkı düşmanın 
.it kasından git inesi değil fle kuzeytk* 
ılostlarınr/a varrlrm ermtîyi 
seçmeni? halinde ı,ok ı^iit lu bir Ort 
şöva I v t I a rl iğinin tuttüğıt k 1 1 n*\ l i t a - 
ret geddiril iç m v*ıti1arıı«kıkî 

dfl^Jarın Üzerini Uıllan.ıhılMsrnî/. 
lî^eçe gemksı? ?alr!el kullanma^ 
kan dnknıadtğını/ için ileride ele ge- 
çîrectfğînr? cırt ^ehiflermdekı hal km 
si ze isyan.1 kalksşm+wt H*ı dalla 

kÜÇÜk bir olasılık sibcAkîir. 

Oyuna Giriş 

Karakter varatma ^lemln^ı tamamla¬ 
yıp oyana başladığınızda eksi¬ 
ni/ k hır dünya har itası ÜZcrindtv 
(ırrllkled piz r yo nde rmek isi ey c s <i\ı > 
mz bolseler iyon i günevieri yeşil nnk- 
talada lıef İdi İm işler, (hunin E^|nidı? 
sadece bir seçeneğini/ *nr iken, oyun 
iJLifledikçe karşınıza daha ı.ok seı.t- 
nek çıkacaktır, t 'ineğin yu kanda an- 
I attığım sı ize v tkamr- yolunda .sıkı¬ 
şan dostlarınızı kurtarma güney; İn İn 
altnıiatıîi kuzeye değil ele güneye 

esas düşmanlan m ztn peşine dü?niek- 
Ur. Ancak her seçimin hem varan 
hem dr sakıncası olacaktır Güneye- 
K ı d ip kaç a n dtişm a n ta n n ız ı ezrmk 
oyun I>u yı mv a ı^m^ı koiayİrtşlmu ak 
ken kuzeyde vaki şıp vardı-vj niza dm 
ydı; duyan f-hvan l+ır. vardım eirnp 

meniz lıahnrtp ke oyunun i terleyen 

İ k »rıı r p ııv ı ıı ı u'e ka rşı i aşacağın ı art 
sdıİrlbrinden ıhtıvacrıvı/ alan yardı m t 
atmayı da gözden ç ikamı alisi ni/. 

Gürevfjnîzi seçtikten M.mra rıyunun 
i-s.t’l kısınma haşlayacaksınız, Burada 

flikk alınız i fmımm çekweği t;tlû kaıK- 

mnunuıi/ı M u/enntle şehhcfm Şi'bi- 
m kc^lurdıığurtu/ \%ı har ila HaMM'a 
çak fto!/ıyur_ Suriye tanıdık ol an far. 
vahanı dik Çıkmevuteklir. Üstel il vv 
dpi e Liî.mkliT değil ıiyunım bu kiv 
muırfi yapısı iİa t^runmrı Hij M M a 


henzemekftTİir, ^eKhteı. madenî^r 
sağda solda bi<kleyvn y.ı rai ıklar, ma¬ 
ğaralar... 

Oyunu kupvr 1)4r uviın iilmakr.ııı çr 
kararı ve hatta HuMMmn ÜÇ vıl son 
i akı hali olarak nltr^imdlrmmıe ne- 
dem olan 1*1 ıkl f|ikl*tr ila yar İlk İ«ırkeı. 
t fğî n i z şt'> Ica hra rna nkın n Hr ıM M Ma¬ 
sı kadar etkili ciEm.iflik.NiTi 
HoMM'de iç mele hır kahr-ımanm 
hvıkrnmadığt l>ir ordu varatılanıtyt^ 
du. AoVV-'rEa ise bu Mrulıkap yok ve 
hır ordunun otuşrurulması için haşan¬ 
da mutlaka bîr kahraman iıulirnması 
gerekmiyor i brhangf lıir şifhrmızde 
hır kaç asken birlik -Ufetıp bunları ol- 
dLrklan gllıi düşmanan üzerine sürnbi 
I iy ot su n k.7. l-l bette im mtl tik. dey;ı -i'f ' 
kahramanlarınız! kinhelniı^ltm bir¬ 
kaç çn^dr-n çıkarı I ahi lir birlik 
■sindi? /odu h ir düşman şehrindeki sa¬ 
vun may ı \ u m li şa ı ,ı h I teteğ in ı / an la 
mm a gel ivor 

Taktık Savaş 

Bir laiklilik ise Iaktık savaş -^temin¬ 
de. Hf.ıMM ıı îaklıl edep diğer oyum 
Dist iples’de. Taktik sıvaş dlvr bir şey 
şh f k Lin usu dug i I kep ı. V A\ da Ta m 
Ei'i'İTit 1 , et kileyi i ı bir laktik savaş ?b 
temi kuliandmış. H <j M M "un altıgen¬ 
leri ten oluşmuş küçük haritasında, 
yu kan Han a?aı;ı dızdmb birimlerin 
sayısal ustunIhkleunrn önemli cldıığu 
klasik lıiklîk savaş sîsEemı yerine V- 
r nm’ rlaî i h*ıü Hay.it ağı nıp üç boyut- 
Jıı, fıarita u/vrınde ıztsmernk dizilişte 
ve haı ıraılu k" her yıkınHıMrı Taktik de- 
ğeı iaştriiğı bir -%avı!ş sışlemî kartı 1- 

1 TIİJŞ . 

Kısaca ;ijyfe İm tvrrrek ver el im Açsk 
Hira/idr birbirine çok sakın duran iki 
düşman birliği İM kara kişilim/ ve i jjrl- 
rm çıldırdım/ Hanin büyüyüp Uktık 
Silvan «"kranr karcın r/u geldiğim le İm- 
çelikle, çıldırdığını/ vıvne ^.ıre had- 
ıvırla yan .ılrlığınrzı furkedeıekMııl/ 
Aynı. a. saldıro^trifz birliğe çok sa¬ 
kın duran dûşrnnn birliğinin He des¬ 
tek kirvvellmr nlar.ık çatişmaya kalıl- 
tfıl^ınr -zdrm < -kşF?ıh/ Avnca. Ilır i İliş- 
mfln şehirine rlt-ğışrk açüarıkm ^.dıJtr- 
manızın sîze laktık haritada rleğrşiL 
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Alternatif 


Uıt H'.ı'di: HrtissUaıtırirln u'infpıı^ û^tibr 
Wimi InsllıöL Sr m p> gıİFf»- 
ilklik ra^tannı lader ^ejrsîiq flocı k 
m Wk tinütvf. i m ŞiflMürîak \m a 
u!ı ekinli sındı. 


Eriuipln UmdUıudı 


lîdha f\ j^lfınıî nllkjfiirc hn rçın til 
fl^ı tasfkl^r «î-ifipîınıİEi iısjfanBdıy 
Uf. Inklı ı^Mtyiiii^hulta Millr 
ıİHTKTPEİııIniiL *jc lalı. rçnni; Glikol su? 
nnıiıîti- Pp viTiuTt ııJL’îı bOm^ ^smfJcnı. U 
Nnlnii di linin uKı^uâ 1 |k ur lifatf Uh 

vjınL-ıinLü 


fiıriro idhllnlr-i 'itâ Bilir'.jr.^ûıuralubî^ 
ît t.u fnrçvunın ™.ı 1 Itaıtı, hnlN, lan 
toi lAfaıh m pîtjrLaıı tıınuıı Mrtunfjii r 
f -rMİ iı. imin \n in.' ilimci ’lttÂsâM jlfıil- 
ıı> pE 41 rı mı mailin-m. lırytoKj rç 
Urdh.alri'lıVıliiblı omjH 


Lfifiİ Nûtu. f / Mr 


CJfc ı>ll of SU^îiıis 


$u K.ıdat dnr^TCJ hrsıfaımiflS 
funı/ı dil furaahii Lıfmatıîînız 


BİLGİ İÇİN ttvm.uüHjj^rıım^MM 

Y A PIM liftti 

tASiTin '-««• e 


Uf Öf İh 


■Vüf oi VVrındm koln^ kullanılır 
biıyu ^ivîlttii ve oynjrfıkçj n^rnı- 
ri iğini* sürükleyin sa^ıryrjsu \k* 
bcTireıfferi arlısından sıyrılan nir 
sîfttfefı uy unu. Antvrk \unu Uû ek- 
bnük kv.ım kî AoVY. JîPG oynu- 
vm muştunuz hissini uyandıran 


/oıtuk 


Gf^rjL 


ocak 2 oan* 4 b 
































Ayıdan Post 


İşin içinde uçak gemisi vfe Rusya ulurr* 
t"j gün*vî« doğal olarak Karadeniz dr 
geçiş m :sen.imı lanla f [Irkiye de 
ÖnemTı ilip ver tulu vur I llkemkmı [la¬ 
ktı-Ceyhan Ikith lıaltl gibi lıır olaydan 
lMüflii ^ffaflejik örtefnIiîJn ditnUtsıyiâ 
jetimiz dnıütasvıjnUîtkı ıbkı sık l»l l 
s ef okL. ı'Vıjfcsa si? Hdga’lar I ürk er¬ 
keklerine luvildığı için mİ iı^zi Aviüpa 
Btı t l? 4 irii.+ alıyor Lif sanıyordum* ' Oazj 
görevlerde bönm f -1 b'Dafa birlikte 


£tç hayiılka bir dünyfımn gerçekli ıa|- 
m^ı yalnızca gürci görünmem dernek 
debîdir. Veryu/ünün, uçakların. yapı- 
ftirpn, "dogro !l hissi vcm^tcsı ve Kopek 
yomdaki ürnekteıide Dfflnfjh uim.ı- 
IrinırJır, Fkınker i bu uıpçpn oklukça 
b^nh. îtîüö feeî'ie süzülürken b^p* 
rtsız sîrııııİa-syontn basılıyı ayıran o 
tinifmı çok ?,ıu uçuş duyusunu ve ye¬ 
re vakıfı uçarken de Liuslergefert' kık- 
madan çakı İmanıza rıe kudaı kaldığını 
İliştirmeyi biısuı ıyor, Uçak modelle- 
mek-fr çok ayrınl ıh yeryuzûy>t ftıhı- 
gerçekçi hjr tiki vererek hiçimde ya- 
mnîııiış. Dallar ve lejıdef bazı oyun- 
Fili da kı gibi du/ hlr a lan ııt oı lasında 
mantın çıtır hİFmıyuı. yüzeyle yumu¬ 
şak hiP eğimle lıİçleşiyor ve unuıı bir 
p.ifçjş> ııkırjk algıkıuıyor. Ytııın bu 
gerçekçi görünüşünün temelinde c<ıg- 
rati seki Her İn Sovyet uydu) kırı m tan 
alınma ve eskiden gi/tı olan tnttığrnf- 
lâTd tkıyanıLırak oluşlum İm. ısı yalıyor 
Mockâlen itlerde lıerı rııı daha örge biç 
Iıir sim de gülmediğim kadar kıt savı* 
da çokgen kullanılmış, t kına karşın 
Krank hızı.rıı düşürıııerrıek ıçîıı avmılılı 
yıızey k,ı|ılamatarauİan kaçınmalar 
Ama kıtplamakırda şekil ye rv^im gibi 
çizimler değil de çoğunlukta veryürc 
dokusu ya da uçakta no kamuflaj dese 
İli iyin d.ığmjk dokular kutbu ildiği 
için, sız İ ıir kalite eksikliği hissetmiyor- 

sunuz hu /ekıcre ekonomi sayesinde 
oyunun grafikleri brrrı göze hf>s gûru- 
rıijyoF hem de ekrandı kabul edildi t 
İ ı r bir h ı /.t la akıyo t S t ne de grati k mo¬ 
toru i A. f I sghlnmg Sunta kadar hızlı 
sayılmaz Ihı da gösteri yor kı çoğu fir¬ 
ma oyunları yaparken İD programta- 
ma I» um j supu yeleri ı /ama m ayırmı¬ 
yor I lanker 2 H de de seçtiğini/ görev¬ 
deki ksilahn!ıklıç,a bağlı olarak hız 
onr-miı ölçüde direnliyor, Sanıyorum 
bunun ımtem program motorunun 
görüş alanı dışındaki uçakları da hr- 


N .ılı A la ki kod adi Ft.mker ulan 
5UÖ37. şu anda göklerdeki eli 
çevik avcı ırçağıcta Amerikan 
teknolojilin tn giderek eMlmnik savaş 
slsltinîüfînı öne itmesine katkın . Kuş¬ 
ta ı kıs arı m farında i büyük ölçüde |ia- 
rası/hktau) rıuınevra yeteneğine jtgı ılık 
vc'i'i^iLHÎar. En sonsdi^ürtRkleri SU-3S f 
vükon aşaği hareket edebilen eksus çı¬ 
kıştan sayesinde itaba da vuksek tJı> 
nüş perkinııansı olun biı SL'-27 nuüîe* 
li. Moskuia'rtm eküm.ımık Sorun- 
lan otmasöydı Suktıoi ve Mfkoyan uıu- 
hendinlefk hey in kt^mnıiarında gızfi 
hangi caikivaıluM gurı ışınına çıkar.ı- 
caklardı çok merak edıy uzüitl Sanırını 
urafaıcta Lâf lıtıronLin tuzlu raftan ura- 
-ııula radara vakat.ıorriuyaıı hır MlU 
prosesi HJonsor bektiyuiıhıı. Fkınkef 1 
dcjpğü htukupıun bu en sıkı kuyu 5L Jt? 
ıkî uçnftam/l ^gtayan hîr simüt^vnu. 
*\yıiLiı kın iı gömvîtt de onun, uçak gıv 
uustede kul tanıtmak üzere LTsarbnmış 
kardeşi SU-33 T ün kykpıune de geçebi¬ 
liyorsunuz. 


uçarken, bazılurıikfa 
ı Hilaf.ı ki-nşt saı*^iyur- 
vuıiu/. fği-f Türk rain- 
İem seçme ulamınım 
veiselerıli tik kez hjr 
Oyunda kendî Ulkı'iniz 
için ‘miv.lşmh şanssın 
lunuyac+tkuk , hu ili 
çok ilginç oİac ilkli, 
ama bbyle htr set. enek 
koymamış g. nurlar 
naapar$ıbl/^ Butum 
ctışiiiıLt gfjfev IsümıJan 
j/ çok mantıktı Ün 
a/mdaıı gkhp IrKvirite 
ğın b-ir ti umura lı dl.ly- 
(iıanı I Mİ I Hdtıeşiv 
Tan ti fan kıları vifrm. 1 - 
tırz istenmıyıîf. Faf.ıt 
ülkeler Türkivt 1 . Amı^ 
rlkit. Ukrayıifr. KusyJl 
gfhi ılo^rıı düfiiü 
keri gıiftl olun devtel- 
İer VİTit de utalı telek 
mantık yJiılişkın yok 

değil rirneıim l .ını- 
|Mİgn 'I ^eteftîerlik ı 
çeneğinde "l'urktye. 
Amerika, ve ftu^ı, 
Ukrayna'ya kfiry sa- 
vaştytrrbr. bu arada ıtoğuda da vme 
Amerika Çin’Je kifiışıyıu gibi Ûçtincü 
! Ariva Savaşcvari bir Lııuu var Hoyli" 
bir durumda işrıı nükler^ -.akimya s a 
r,u ağı gE j içeğirıi htr yana btraksA tnJe, 
şû an Ku^\ a Çin’e İ ikmyn-ı İuMvvi 
siyasi oLv.ık daha sakarı uîduju İçırı 
’.en.ıryîirlıi saul^ (ar.kltiırdj^ , irıtniJ>ı.ıf- 

W- 

Uçuş Hissi 

Qn\ 1 \ hütOfıüvle gerçekçilik kriteri 
üz.tîdnde össıdannirş. Rtı durum senan 
S'onu-n vanı sıra uçuş dinamtklorf ve 

1Ö m iı hrumla da kendim £t deriyor. 


DCAIÇ İtim • 4B 
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sek tutmaya çdtşıts* 

<ıi|il ıniıiâ. Meyin. 1 kı yeryüzünde hava mek, irtifa tfüşükv? .ıllanıakhr; Oyum SAM 1 Jeıoyunda gereJi îııden fazlii .crtKl- 

ıl.ıruı m mu ve yerleşim birimlerinin da sürtünmenin krılık noktaya fcjeldHd- |[ j-|afi“ 4 İ rıe hikmetsu eski., icpdünrı 

çtıvrcuı itteki yaçpfikr, ancak onlun gö -nr bir kad |n \ hayır ıtıifcışa de^iE l -TOsjhfJan uçup siMyolleıdeıı kurunma 

rchilmA vııksuklı^u indisinizde he "Maxlmum Aflglş <n Atlack" diyerek numarasını da yeniiyurfdr. Oyun lıafe- 

ruyuiy.il frapan fyoi. fîu -yflacrJen belirtiyor. LJijf kamfcra açı la mu lan k*- kında hir kaç jay daha söylemek fcti- 

Vi.tk 1 yakın: uçarken onsnli bir peripf- notlardaki hava .ıkınılır ytiıeiek de bu* yurum. Fğilırn bölümü sîrnuiiisvonl ar¬ 
ın.ı.ns kaybı mi/ konusu: Oyundan nu j.mhıyabil İrsini?. Çerez sırmdu-H-vcm- do şimdiye' dek güulujim en pjyeriC-1 

,ılul>ijınek için m -iz b4 MR l.ırd .1 bu kuvvetlerin he-vipk-mmaii» vu- ^r/da Hazırlanmış CörcîV editörün* 

KAM. ((«iMHJS'denhulıbir.ÇRU, 16 zey&el fululıır* l^yeye akılıp uçağın dert Ihfi^I görevrini^î ,.yaiaiab|ltry.ıi 

hlR'iık bırefcgm kartı v£Ü50 MR hard çevikliğine göre dtinernirw, sütlün- tfcı wWHV.flimlö?f2.c.ürrl' adresinden ye* 

ıi. : ik buluğunuz olmalı. EJ MB'tık bir meydi, kuvvetti kalandı yormamız. uir^hf çekebilİrsini/. Gtdfilcfarirıîıi vc 

ekran. kartında (Lı vasat bir penor^nü Fİ anket 2 j^übi 1 uyunbrdflV* 3 ıharken modelinin göfçifkçl[iğiyle, fecin 

a lalı ilintin i a Mfrtffil ^çeneğinde çgU-jiltörM. l«. atörUnd^ zamanîanfcıld en iyi astei slmülasr* 

:^ıfrklrrck* bozulmalar oluyor. Bıınurr sımzdır, bu da oyunu fterrakçi vu yanlardan biri. Ama yeni başLıyaııl.ıı 

dışında çözünürlüğü yu teltiğin Izrj* seykll yapar. Ycta* Tiridi gjfler iuay ,^ş n biraz Vazife olabilir. Simülasyon* 

•vyıjfi razla .ynvr^lmuıyuf ama bu kez şunu losyonu oynarım. Yuıe de beruıe çu^ıa I m kesinlikle (iner [yur un ı. 

de- liAM'inız ı/su programın zırt pırt uçuş modelinde eksik bir şeylef var 
m.-uİi.tİ hinddUkierı yükfc'inûsiın bçk- Çünkü biilün denemelerime killim 

temek zıvrurıda İbfryo 1 sunuz lam bir Kobra manevrasını in.çeley^nr öisın Simittir 

rcmedim. Hu manevra dünyada yalnız •öı^rı^te^ı.trAfi* 

Kobra Manevrası 50^‘ntn yapabildiği bir riûmtyiür 

Pilot kuyruğundaki düşmanı ha«î% 

I Linker Z*n\n uçuş dinamikleri olduk- mak için tince mtıiorun güurürip keser 

ça fiurv-k;ı Hazırlanmış, i,ımuiTi diiba sonra Fİ an İter 1 m m burnunu ba^ka 

tince hiç |üî kullanmadım ama sonuç- uçaklartn yapomayaç^ı bir firafa yu- 

L\ >invarLı bur uça^ı etkifr^yen Hnn kuy~ kan çevirir. Mu amda çnk az ber iHIfa 

s• :t olduğunu bilirim ve buof.ırın etki- kazancı olur yu yö dereceden fazla 

îl-ii dc dejru biçimde tıyuna akmrıl- dönen uçak eylemsizlik yasan yüzün- 

m ıs. İıiz elliğim kuvvetler motorun ya- den Heri harüketim süfdtirijrk^fı gûv- 

rattığı nme, havanın buna lens yi inde desiyte de iren yapar, bu aıuda yavaş- 

Vıtrailıftr suıtünme, kanadaubn kay- inynmay , an haydut,, makinalı lopun 

u.ıMamm kaldımuı ve karşıi yendeki tam üstünden sterse bir Mrf 
y,ı ^ekimidir. İeîit rlönûşler ve özellik- oksr. 6 ylc olmasa bile SU damanın 

|e ıirmoruşlar sırasında süıtunmt 1 arta- arkasına geçip Irkiyat İh aJrn ıştır. Bunu 

rj|ı uçabil en^iıstni a/aflır. Bu Hu- oyunda rlenedigimtle burun olması 

nırııda pilin koniroliı hır süreliğine yi- gereken hızdtt dönmeci iğinden aıçık 

111 n ve epet a I ça klaysa çak 1 1 ma riski faz lasıyla ytlbel iyeni u. Y Ene de I şe ya - 

»lujinv En ırüntikltsı enerjiyi ekonomik rıyor,, Dogfigltt'da. hızınızı 5 W knotun 

k uflanmak, koni rol yitırEM iğindeyse altına düşürüp ■düşmanın arka yukan- 

ılüuim’k va da burnu kaldırmak rçıu niza gegrıe^rni bgkjedJkien wnra koi?- 

/urlaîmadan, levyeyi ileri ilerek duru- ra manevrasını uygultfyrn, Yıilntz üstü¬ 
nün kendiİİğfnden düzelmesini hekİL»- nuzdun seçen düşmanı vuramazsanız. 
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Alın 7Ö'\erln 8CTferln 
araçlarım, donatın 
baltan aşağı har 
^ürlü a^iir ve hafif 
silahla, uzun saçlı 
eskimiş kotlu ve 
büyük güneş gözlüklü 
iyi insanların 
kontrolüne verin. 




sonra da koyun ıssız 

_ »er suru yanıtım idinde ırn giz- 
ve çorak toprağın I" '( ^' rm h nt *— Bilemem, imi bil- 

r 11 f ligim bir şey v.ır^ı zamanında 

üzerine bllîmum kötü »W [nterstote 7h nm de- 

^mırtın gelmişi olduğu. Huni zam.ı- 

adamt» küçük bir rıınırı Mte* dizisinden r'ırlamı^ ııp- 
k-rle fk-iiu ,ır;ıh,ıh kovala matah sa- 
senaryo çizin ve V ^ J| wi»uydu d,% o zamanlar 
arataıtıirkı ilgili sadece y.ır^ oyunları 
sorun bakalım yaprldtftıncliin bize farklı bir şnlult \w- 
tfrmlşh O yivden sevmiş, bağrımıza 
herkese: En büyük baş,,., arakîık ki, oynanabiliri iğr biraz 
soğutmuştu bizi sanki ıı.ım haîtrtomr* 
asfalt kovboyu kim? yanım, dahR ayrıntı İt bilgi için 'hlar 
Lt*vd kıyı 51. 


mıjlttf oyunu, bir kaç yfflli o/el ilk 
çkfeyfp maniama hi^ dokunmi-ulıtn 
yeniden “türmüşler piyasaya. 


Yolda Düşünür 


ma olmayacak bu Hızlı, çevik ve 
güçlü olmak gerekecek. I Tem kaça¬ 
cak. hem aföş edecek, ham dc kova 
1 ayacaksınız, E-ger sîz© verilen görevi 
başarıyla bitirirseniz ovun aromatik 
olarak 5ave ediHyoı: ı bundan çkatl 

numtz gereken ne: bölümün .Oltacın¬ 
da Sn ve faktı yofcl) ve araç mu için 
yepyeni silahtar af ma ursatı dokuyor 
(unutmayın ki buradaki parayı bir tek 
düşman öldürerek kazanabiİiisink- 
görev bilirseniz bile ekstradan bir şey 
ödenmez]* Burada aracınıza kesenize 
uygun silahlar., kalkanlar,, özel aletler 
takabilir, ve aracınızın özd İlklerin i 
gdç [İrebil irsiniz. Dikkat ötmen İz ge¬ 
reken nokt-ı. □ kadar para verip aldı¬ 
ğınız nesnelerin bagaja atar gibi ara¬ 
cınıza m kamı yursun uz Hepsinin bel¬ 
li blı yeri ve büyüklüğü var (yani me¬ 
sela ağır makineli süiek için aracını¬ 
zın tavanında 6 karelik boş bil yer öt 
matı); Bunları istediğiniz gibi yerleşti¬ 
rebilir, veya çıkarlabi- 

B lirsiniz (neyse kı ged 
salarken her hangi bîr 
zarara uğramı yor su¬ 
nuz]. Eğer aracınızın 
özellikler İni arttı) ma¬ 
ya kal karsan ez (maksi¬ 
mum hız, hızlanma, 
konim), iren olmak 
üzere dön lanet, si- 
tahtar için ulan yerler 
azalacaktır, bunu da 
unutmayın. 


Oyuna başlayınca, demndan (oyirnda 
loplam 40 dakikalık sinematik varı 
sonra karşınıza gelen ekranda tavsi¬ 
yem önce Iraınlngo kllklemeniz. 
C ivikvi hızlıca alışmam* için burada¬ 
ki iki kısa görevi oradaki şopar ada¬ 
mın sesini dinleyerek yapın, Llöylece 
oyunun içinde yapabileceğiniz her 
şfeyi yapmış olacaksınız, Şendi i ster¬ 
seniz İnsi ani Actf unla sizin hazırladı¬ 
ğınız kurallarla oyuna dalabilirsiniz. 
Ama slz labif kİ d? New İ rip diyerek 
sizin e, in özene boene hazırlanmış 
konulu monulu, demutu memclu i 7 
güzel ve elekler gibi zor bölümü oy¬ 
naya caksımz. I fer bölümde amacınız 
farklı kiminde belli bir çıkışa belit bir 
sürede ulaşmanız gerekirken, kımm 
du hdli h irişim arayacabınız. Am.ı 
hemen tum bölümlerde en az 2 3 Ta¬ 
ne ordudan çalıntı silahlarla köküne 
karlar donanmış araçla karşılaşacak¬ 
sınız. Ve inanı n pek sıcak bir karşılaş¬ 


İşle Âctivrsîon'ciakı amcamlar da al- 


Ffinr oyıııı sirâsınrtn 
bnş bir araç güröhtıü- 
ıı iz ya da rakip aracın 
şöförünü vurmayı İra- 






















G'.TrUyut [ILJIJ. bikini 


^ssAluzIh 


AtmosfiT 


Zorluk 


ggfŞ^ 


v 


’fe 


^r ıramız aracınızdan inip (Xi diğer 
arabaya binebillırfıiti (bflylea* çak- 
iınri,ıılın uyunun l?6 J dân farklı ikei- 
IIkarinden birini de verdini sîzi$, Ve 
daha da önemlisi unutmayın kİ u bö- 
liimÜ hangi araçta biîifirseb^ dljjpr 
Hîlüme de aynı araçla hijyeniz (o 
yiizİtaİ efief seçim imkanım/ v.ıiva 
lüöÛım Mİİİİuhdit en pahalı akstîsuar- 
tarta donan mrş araca binin) 

Oyuna baş!adılınızda şaft yukarda s\~ 
[ahi n mm ve özel aletlerin fzJ pörebl- 
Ur* iııi*. Silahtarınızı istet 1 "Ü" ıtıf j;rüj> 
tayip Avın anda küllimi ister enler ı fe 
seçip ayıı kultann 1 ister de sayı tuşta- 
• ivil tamarridm birbirinden bağımsı/ 
■j’ *vr bir akilde ateşleyebilirsiniz: 
Ekranın sol yukarısında nasıl bir kal¬ 
kana safı ip öldüğünü* ve radarınız 
vur, kadrimin noktalar beli bir menzil* 
ıİGiki araçtan, sarı nokta da o an kit- 
indiğiniz aracı gösterir. *E ır ile dost 
"P İle rakip araçlara kirlenirsiniz 
muLiıhjiyın kJ güdümlü füzeyi kul¬ 
lanmak içiı i o Jitfdcfc tince radarda 
killenmek, sonra bdîl bir süte tam 
karşınızda görmeniz lazım, Eğer ye 
İL ı rll ^ure ününüzdeki ekranda tuLma- 
ı tı^ırırsanız, füze sizi uyaracak, ve 
.itiş!). Eğer aha İnkarsa n iz, hız ve ta- 
kunıetıe çizelgeniz dışında uzun bir 
çizgi ve H lamba gdretcksfcvİz, şimdi. 


-<M h uzun çizgi sizin enerji- 
İH niz u E a yor ve san old uğı ı 
sümee zarar kalkanlara 
gidi yur anlamındadır. Ama ef;er yeşi¬ 
li- gelirce sorun kıt iviliyor demektir, 
çünkü artık aldırınız zararlar direki 
ara l ıii patça)arı taralından karşılanır 
İşle 1 3 zaman lambalardan ilk 4 # ü sizi 
uyarmaya başlar ıTransmlssiuıv ne 
kadar sürede hıztandtftıhız, Ln&ine- 
■vfiu süflimiz- Suspcmion- arabanın 
m kadar kemimiİü olduğu yu lirakes- 
ı’renler). Bu lambalar ne kadar hrzlı 
yanıp sum neye loşlarsa o parça □ ka 
dar ayvayı yi yur dernektir, Efier geçi¬ 
ci bîr ti tafta nü stû LjLi durumla karşrla- 
şıısanız ti zaman da diğer 4 lamba 
yanmaya başlar, Yaft şeklinde olan 
ya narsa bir yağ. birikini is in in Özedir 
den geçtiniz demektir ve arayın kont¬ 
rol ilmi bit süte kaybyderceniz; ateş 
şeklinde ulan aracınızm yanmaya 
buladığım belirliı ye sütü:no tadar 
zarar almaya devam etlersiniz;. Radar 
ve tnıra-Keti olanları yanmaya baş]ar 
sı anlayın ki tfelT ya ila Ftamlürt 
kullanmak İçtrt en İyi zaman demek¬ 
tir, abl halde nıhet teknolojisi konu¬ 
sunda bir anda epey bilgi vahidi ola¬ 
bilirsiniz 

Gerçek Asfalt Kovboyu 

Eğer oyun hakkında son yorunı.ı ge¬ 
çersek genel olarak grafikleri güzel 


.... ^ 

[özellikle T28ÜSÎÜ24 r \ 

ve _12 bîı 1e yanma ve 

duman efektleri epey 

el kileyle i): ama arka 

plan çok donuk; hoş 

uyunun geçtiği mekan 

issiz ve d uz arazı ama J 

yine .de atmosfer i ar- 

trrntak Tçîn biraz daha 

hareketli olabilirdi. 

Efektler leıta deftik müzikler ise ÖU'le- 
fin müzikler ini aratmayacak düzeyde 
{zamanının DE VO'sundan bîr kaç 
parça var, benim îiöşuma jütül, Ama 
wrun yine İ76 r dükiyta aynı; zorluk: 
Aslında benîm kişisel İlki im bu o ka¬ 
dar da önemli değil, ama normal bir 
oyuncu İçin epey zorlan acaftı i tulüm 
ler var ve bu bölüm ortasında 5a ve de 
olmadığın^art bu bit sure sonra çok 
sıkıcı olabil i vur. 

Oyun hakkında size söyleyebilece¬ 
ğim son süz efter zorluk size koyma¬ 
yacaksa, h irsi iyimdir uğraşırım /oduk 
nedir bilmem d i yorsan lz ve eri u nem¬ 
li sd sadece yarışmak dışında da İm 
şeyler yapmak istiyorsanız {katliam 
çıkarmak gibi) huyrun haleldiniz İm 
terstüic'in dünyasına. 

Gökhan Hiıiıibogtu A 
Baiu h ^rgtiıvKİ 

vatc.n cc^pmajl .rtet. A 
quGdruii^!pnı.lil.iıiL L t 
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Pünya Hiç Bu Ka dar Gerçek Görünmemişti 


Y ıllar rint e İlk kes. Flifthı Sİ m (ita* 
tur'u dürdüğümde uyu im aşık 
olmuşum* BtfEkî de huri un ne¬ 
deni PCdte gördüğüm ilk t İddi uyun 
u I rı tâşr yd ı i Ilıt, unut n ı uyuru m r 
n.ıyt hava al an ıha indirmeyi başar¬ 
mış ama bir .tariftik £ uçuşla ğîdip 
Gulden Gulu kopru hu ne ^. ı k 11 ı ı ı ş 1 1 iti. 
Sonradan kendi PC'inı ulunca hep as¬ 
keri simlerle ilgilendim w her neıleıı 
se bıiha sîrpıükısyoıil.ıh sevdiren uyu¬ 
nun yeni versiyon lalını merak edip 
araş lırm.'tdı ılı brie. Surır.ı ^enleitlu 
bir gün m-mulığım Flyf adındaki sivil 
simülasvun bana rıertıcfı^ysı* uliliIİLi- 
jjunı bu türü yerini t *ıı hah dallı ve be¬ 
ni dileri i yola çevirdi. İşın iyi yanı 
I" İlgili üımutakıı l'OMO'İn de yiltldlŞıtı- 
rI lI piyasaya çıkUğrni dnl.ıyisjvl.ı ya¬ 
kında T ürk iye've geleı^ınl ı'jğrnn- 
mişlîm Hu rJuygıJÇıiI yazıdan bir aşk 
romanı çıkar ama hem m konuyu Sı ağ- 
lamam RenA Baytar havanlar rljght 
Sunuljtur JUDO alanımın lıımîş bu¬ 
lunuyor cümlemize hayırlı d sun. 
ileri Rümievvlı aradan &eçen b-4 yıl¬ 
da oyun bayalı bir değişmiş ilk oy¬ 
nadığımda sağda sol d a duran b'ir İki 
kulu. Ne w York 1 un ünlü gftfcdûli'n te¬ 
rin i tenisi I edi yurdu. Şimdi ise pek 
sikkeni. bJiumlJ yapıları ve yeryüzü 
dukusuyla birlikte ayrıntılı bir bibini 
de irslerileblliyer. Tabi bunun bir de 
bedeli var ki bu çok ağır bir bedel. Yi 
no de üderııevL hu/1Isınız kendinizi 
oldukça liLilJı'iemiş hisiudecekifniZ- 
k'ûnkıi uyurıu ÜLiğru dürüst ç ıİJştiî j 
bilmek İçin I 2B. MB fîAM'e ihtiyaç, 
nı/ var ve bu d.ı Rünümüz de oldukça 
ha lülemi g bir tuzdan demek. Ayrıca 
Fllfthl Sİ muhlim 20C30 L:ûr MicfOkıİl 
oyunu olduğu ve Mİt rosoft'ijn oyun 
lan Türkiye'de orijinal olarak bulun 
duRundanr aldip h ıdjinai kutulu va*ai 
cürümü a İmanı/ gece yattığı nüdu 
dürüst bir Iröan olduğunuzu bi!me¬ 
nin Verdiği iç huturuyla mrşıl mışıl 
uyuyabilirleri iz açısjndan lim.'jnN, Ay¬ 
nı a liij sayede oyunun oynanışının 
vanı sim uçuş dinamiği ve İLiknfkleri- 
rtJ dyrıııtJİL biçimde anlatan bir kitaba 
d.ı Sililip oluyorsunuz ki b ııkiiap ol- 
j u,idin uyumla ıı m ie kadaı zevk 
alamazsınız, biiesirj iz. 



Bulut ve Fırtına 

Oyunu yıjldtMİifiinizde çıkan Geltrng 
Shırlud I ıklayınca bfı vi- 

ı fea Kürü ütüsüyle ku rş ı loş lyuısu nu z 
John ye Martha Kin^js adındaki w 
v İmsiz kan-koca tıçtlş liŞrelmunİerİ 
şıüt! oyunu tanıtıyor. İkisi de 
î 45ffilen lekl Ame ri ka n CÜZİ lermdu h 
fırlamış izlenimi yeriyorkur, Bun toaşfe 
bunun bir çeşit ispiri olduğunu dö¬ 
şündüm ama ık#l. Ayrıta FS iOüO’İu 
adamın bilğtsaymında da yavaş çalış- 
Tığını görmek beni sadetçe mutlu er¬ 
ik Herhalde kpmplekse kapılmaya hm 
diye lilıııi çekelken bilerek yavaş bir 
ma kın a kullanmışlar Oyuna T İv 
Nowt îeçencjjj İle giriyorsunuz ve 
kullanacağınız uyak modelinden ha¬ 
va durumumu uçacağınız ajğruîya- 
dan uçuş planına kadar her şeyi yu¬ 
karıdaki menü arat. ılığı vb ayarlıyör- 
surıuz. Tum ayarlamaları yapıp uçuşa 
guçliğinı/de İse lam anlamıyla Şuk 
Keçili vur su iri/. Bunun nedeni gra İlk¬ 
lerin gu/elliıjr ûtabifereğr kÎ(>İ jovs- 
rkk'l her kımıldauşıııızda lı.uddiskuı 
yükleme yapması da ülübiîir, seçim 
size kalmış. Fiyi 1 m gtaiikleri de ru- 
/eldi ama FS JOLllTdeki avnnhliirm 
yan mı Fa sonıık kalıyorlar. Yer şekil le- 


ri r dağların lepeJerintMd karlar, .ıy £ ı- 
Lırdakı ı.n lalar, kenller hepsi o kadar 
gerçek ftörÜhÜyor k\ şu an piyasadaki 
İliç bir uyun grafiği MS I liğbl Sim in 
eline su dökemez Yere yaklaştıkça, 
özellikle d* kent bdlgetcdudo durum 
İtiraz derişiyor tabı bina sarırİtgmFZ 
şeyleri rt b^ritaNrııh üç boyu Bu nes¬ 
neler değil, yüzey kaplamaları rai dü¬ 
ğünü kırk ediyorsunuz. Yine de yük¬ 
sek yapıların hepsi nesne olarak çizil¬ 
miş ve budar bile Un ün bîr alanı 
kaplayacak denir -,uk sayıdaFur. Şim¬ 
diye dek simübs.yonkırda gürmeyc 
aliştığrntız orasınn burasına uç hrç 
gükdelen se^iŞlirLİmiş ^anal kcnlk?r 
den çok daha fazla "gerçek" hır kelli 
duygusu uyandırıyorlar. Geceleri şe- 
hr derin U/e rinde uçarken aşağıda 
ışıklan ve hareket hafindeki trafiği hl ■ 
le göffjlypr^unu/. Ünlü tarihi yapılar 
da nyuna oldukça ayrıntılı aktarılmış’ 
kır. Şimdiye karlar yapılan sivil >rmm 
lasyonlarda ancak çok yükseklerde 
gerçeklik duyusunu kaybetmeden 
uçabilirdiniz, FS Jdsli) ive yere olduk¬ 
ça yaklaşmışken bile aynı hrssî koru¬ 
manızı Mğlıv'or ki bence bu sinuüa^- 
yon alanında bir devrim demek. Yağ¬ 
murlu, fim nah havalarda uçma şansı* 
tim bîle var Kara bul utlar göğü kaplı* 
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yor, yıldirımlaı düşüyor, İster WiİClt 
hava r.ijHiruniJ ililirm-Iİuıı çekip, o 
günkü koşullarda gerçekçi bîr uçu i 
hazırtoyablliyorşurtLi/, Gökteki bulut- 
Lır çok gerçekçi duruyor Güneri bir 
havari* bulutların gölgeleri yeryüzü- 
ne vuruyor Rir1«k nedene derttî/ yü 
meyinde kül tondun dokuyu i olmadım, 
astında gtizı* hoçjj görünüyor un m ha 
na biraz yapmacık geldi. Sonuçta 
şimdiye di’k yapılan hiç hîr ticari si 
niıül^yonda dünyanın lw deril ay¬ 
rıntılı ve gerçekçi bir rinde İknasın i 
y afJr|İirn.n mıştı r 

Concorde ve Cessna 

Kultonubitoceginiz uçaklar ufak hir 
Cessna'd tin dev bir 7-17 J ve kadar ele- 
ğişryor, Aralarında kuskusu/ en ilgin¬ 
ci oyun kutusunun kapanma <to konu 
olan Concorde, 13u belekte m 1 '-, hı/nu 
İki küt aşabilir ve alçaktan uç.irken 


kulaklarını patlattığınız insaulan dü¬ 
şünmek çaılislre kahkahatoı .lEtLhtJjı - 
sînı/. ften onun yerine al müşterin üst 
katmanlarına dek vuksehrıunlzl ve 
uzay manzarasını doya doya seyre- 
derken /rindi! kardeşlik Eurknsü eşli¬ 
ğinde huzur, ban s* kardeşlik gibi yi- 
tirdiğim iz değerler üzerinde riilfÜri* 
meniz| öneririm Ru iür simlerde 
Uçakların uçuş modellerini oyum 
olabildiğince aktarı İmaya ç-iiıştldığı 
İçin uçmak neredeyse gerçekteki ka¬ 
dar dikkat ve eğitim isteyen zor bir iş¬ 
tir. Gerçek hayatla uçaklar bazı 
oyunlardaki gibi Öyle |oy*4î«:k'L her 
çekilimiz yere anında eklemezler, 
onları mahkum etlen fizik kural hm 
vardır, Ve bu fizik kural ton hepi "toz- 
l,ı enerji harcama, fazla enerji hapça- 
ma" diye bağırırlar. Hızdan kaynak la¬ 
mın enerjinizi keskin dönüşler ara¬ 
sında ulu şan sürtünme küvetine ya 
det dik lırm anı şiar sımBinds yer çeki- 


-*•.i # 


mine yed Erirseniz, hele bir de a I l, »ı k - 
laysanız, uçu;, ktrîyerinizte anca me¬ 
lek olup kanatlanarak devam edebi¬ 
lirsiniz, Uçak üzerindeki deneli mm i- 
zi yitirmemek için sabırlı olun. Ufak 
dönüşler ve hafit ürmamştorla ma¬ 
nevra yapın. Fazla döndüğünüzde 
zamanında ters yöne yaüp denge sak¬ 
layın. Konttu! ü kaybettiğinizde yük¬ 
selmeye çalışmak aptallık ulur. Ge¬ 
nelde zâten itiş gücü azaldığı için de¬ 
net im yi*iri11■ - ney I c yuksdeteksiniz' 
Onun yerine burnu aşağı çevirip da¬ 
larak hız kazanmaya çalışırsanız uça¬ 
nınızı daha çabuk kurtar manız, jetler 
daha fazla İliş gücüne sahip uİdukla- 
rmılrin pırpırlara güre Lİaha rahat tır¬ 
manabilir ve daha uz sîall tehlikesi 
Yaştırlar, buna karşın alçaktayken 
srail olduklarında künfrdü geri alana 
dek kesin çakılırtor ve daha geniş uçu 
tarda dönüş yapmak zor undadırJar. 
VI m? de bence kontrolleri daha rahat¬ 
tır Prrfurlada uçarken enerjinizi kn- 
m m ava maksimum çaba lıarcamaJısı- 
nız İhı tur oyunların en zevkli yanı 
köprü altından uçmak türü akrobasi - 
tor yapmaktır herkese tavsiye ederim. 
Herhalde en çok zorlanacağınız kı¬ 
sım uçağı İndirmek olacakın, biti bol 
deneyin r 

Köylüler ve Soylular 

Ys/ının babında da belirttiğim ^ibı 
bur şeyin bir bedeli vardır. Flight Si 
mutotar 7000 de bütün bu üstünlük¬ 
lerinin bedelini i listem kaynaklarını 
acımasızca yiyerek alıyor Ben b4 
MİPda korkunç yavaş bir performans 
vaşadim, Öyle ki bir an uçak sımütos- 
vonu mu qynüyorum. kağnı sımüjaş- 
vonu mu oynuyorum terecfdute düş 
tiinı. Sağ olsun annem geldi İki tokat 
çaktı da düzeldim, şimdi fyıyîm As¬ 
lında normalde grafikler akıcı saydır¬ 
dı ama uçağın burnunu 2 derece sa¬ 
ğa çevirsem lıarddisk takır takır yük¬ 
lemeye başlıyordu. 13 undan da an fa¬ 
şı fa cağı gibi oyun ram (uf RAM cana¬ 
varı. Bir de düşünün ben 64Û*48Ü'tto 
oynadım, yüksek çözünürlüklerde ne. 
üİuj bilemiyorum t Harddlsk yükle¬ 
melerini saymazsak (saymamak 
mümkün değil ama ) astında grafik 
motoru luzlı Ona düzey bir tjlemd 
vö grafik karlı çoğu uçuşta işinkî gö¬ 
rür. Yine de örneğin şehirde- gökde- 
I emlerin arasında uçarken meydana 
gelebilecek bîr poligon enflasyonu 
gibi durumlardan sizi ancak ışık hı¬ 
zında bir CPU ve sun teknoloji bir gö¬ 
rüntü çipi kurtarabilin FS JOÖG'ih kİ ■ 
lapçığinri.ı oyunun Z2 M0 RAM Ve 
1 (j(ı MHü hır CPU f da çalışacağı yazı¬ 
yor. Hmnnm... ilginç !j ir işkence yön¬ 
temi- Bunu vazanıtı üzerinde! dene¬ 
mek isterdim. Sonuçla oyunun adin- 
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II30DD jl ürfl Tâ^İpİtrİT^fn 

biti DyunıMpık^ 
ut jMtr iÇtsMiî 
bfjiîirljmu fiıiiirı aru 
plfyitâj |j|l( Mrde 
rrtıiJiT'i ^iiEfJ i( fl buyul 
Mqı CrfU Mvrpttftfrfikriı 
ip pfftaib ıstım 

İtVtt Notu. 8/tO 


. ı çTk I ryr if M H ti müfl ht I MtTU li.tsyı ıl 11 f 

■m eririn wır ulan Wnmk’f t^ın rk-ftıl 
fîmim/ık-kı yıl ü-Jruh■ "kındul ıl,v ,ık 
krjnMıhtır,iıyditlor ı\in karnim uy ve 
İn iyilk i bKı^rlıkJ.ı ı?n »ı/imlıtrt hkhu^Lik 
iki yıl yeni ıiiiuiııünıı r 4 pirini,lyaı Lik. 
ı Minim »kıncfrirl >iımnııı rii^tıd-ı lıır 
rlr- im ıU“>yımL-l MintmU \,ır. Hu fUı 
r ımiıh - ı k kır ı I >, Ku\y. Air kik Mn 
uncy lİTavrj pjlıi t.ı/Lıdın fk« m,A. 
ISicimi .vyıLllı 1 VV*i’ihinj;iı >n herlin, 
Enkyu. Kdhuı ı;th| dünyanın yr Amr 
Tİ kili] m bl/ı unun ili krnlJu'İmn. ıh 
hinde ııt.ı'ihi imk.ım ite kum II m.-ik 
nıoddfodııUi yufid.ıhık'i vwnU hır 


flMMİ# 


cdlltır İJuluım\.ıc Sl.ırıd,ır1 H 
JllCJirın. IS Jllllti m J ili- yukarıda 
vivj lıkl,ir ırı ı iliğinin h-lııdılı 1 -iyin u > 
f@ I-^ÎİIUS! nedimiyle u Mİllımu nl.lFi 
«iyilin Lilrtr ı>k ^7 yİtimiı.'fnl| vıLu <ık- 
L11. Iıun4 k.ıryııı ,m ılı+syiHld ulrülnH 
.j|-mkır hv İm k,u lıny yı-niJiktm ya- 
mi' l-ı 1 irihı1‘Mı-r. Itrili Smınl.ıtfn 


I M.IfUijJn 


ıtı c-ı 

P3* Vgrsrtvflfîu 


BfÎLûİ İÇİN Hvm.mltnmıtlnun 
YA PİPİ Mırfi ı*^ı ıl s 
DAĞITIM Mu ™nfr 1 LtrKfcj-* 

artıfik 

SnMulk j » 1 m s b T H « 


/ıı ıtıık Uİ^tiMOlIl 

J - i 

tifcNÜ. j" g 3 * 5 * ? .jl° 


juun hısımım dejlfl ,ıj;ı-1m "k yılın 
nyiiJHl t!' h\/v m neye j}ihlftirnivi j'frs- 
lonynf hıdivi-dek dünyayı hu Lı- 
lJ ıt aynrıiriı TrMMU-Uny* *n hır hıl^is.ıy.nr 
nvuruj Y-i|jı1ıııunıı>lı, Sunul,ı^ytırıldf- 
(kı kir d w] m yapl'İ^İ bile ‘söylenebi- 
liı, i*mı fili J ti i Valin/ Ivıyran ııv.ır.ı- 
ynn - 'kı bir makimin i/ ve h j| 
KAMhın/ yfiksa 
L ıır sil Tu stlrürH*- 
fdırtifii/ (İıtmukdı. 
IV! ki ek 1 bu uyun 

M Ikriı'i 

eder {heııf nurû 
düyso celi yurdu], 
1 V ini- di- «erli it;in 
I yrlliitşınr.Jını stınra 
I iıy, ulamı 
\ ni bddonu'id/İ 
J ( um'ıı'rim. 


O i Acı Sfmitdlcr 
o&l jglöVfil. r trm^lır 
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DEMOUTION RA CER 


Yarış bağımlılıktır, insanın ruhunu alır, uzaklara 
asfaltın atomları arasına götürür. 



I * nsanlar sadene ark^nr^d^k» 
hava afet m ına şabitUk yapar- 
Jar.Ca/ pedalı beyninizin 
kıvrımlarından çıkmı yortum et- 
rafınızdaki diğer döıt tekerlekli 
İçtin .ırka aynanızdaki izdüşü¬ 
münün mikroskobik boyutlara 
ulaşmasından duyduğunuz zev¬ 
ki hiç im \ erden .ık-m-srvlt^fnı^ı 
far keti ersiniz. Tüm bunların 
arasına koyu harflerle şiddeti iş- 
I ersen iz elinizin altındaki artık 
basü bir yarış olmakla yetim 
m ez, aynı anda kanlı bir savaşa dö¬ 
nüşür.. 


Direksiyonun Arkasında 



A<|tncfan beli . ^fık söze j^t-rt-k yrjL 
Carmageddon yari bir varış ^vaş 
oyunu, Oyunun ana lebelesİne güre 
yarışı en erken bitirecek ve aynı anda 
da ra kiplerin ize en lazta /aran vermiş 
olacaksınız. Önemli olan ikisini m 
iyi ve dengeli şekilde ayarlamak fer 
yarışı birinci bitirir ve sadece ti n ı pu¬ 
an falan alırınız, hiç bir anlamı oh 
maz; aynı şey yarışı îü. bitirip 500 
puan alanlar için de geçerli. Çünkü 
yarış sonunda kaçıncı olduğunuza 
göfe puanınız belli bir katsayıyla çar* 
pil ir (Tüter için 25, 2Jer İçin 20, İler 
için 15 vs ) ve son dorumunu? belir¬ 
lenir, İyi boş da nasıl puan ataksı- 

mzt Tabiî M diğer araçlara maksi- 

mum zarar vererek. Bir araca ne ka¬ 
dar hızlı girmeniz o kadar çok puan 
alırsınız, Sonracıma, mesela 
bir araca spin attırır veya 
d y v a ra v u rinası rt ı u igkrsa- 
n.ız da ekstradan puan alırsı¬ 
nız; ya da zaten haşat otmuş 
bir araca >nn vuruşu yapıp 
fa nı a men yok ederseniz de 
epey puan a bibi lirsin iz 
{önemli taktik: en kısa yol¬ 
dan hayvansı puanlar ka¬ 
zanmak için, bir şeklîde 
rampaları kullanarak kısa 
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uçuşlarla herhangi bir aracın tam te 
peşine bitim, 3Öylece enerjisi ne 
ölü rsa o I s u fijr O araca h u rd a 1 1 ğ ı n vol u 
göiZİlkfi ûk V 1 ■ ŞrfZ dr« ; vaiKfa kıpia 
yamavar. ağınız kadar puan aîacafc&ı 
m/'. Yollanıt kenarında hutacağım? 
heri et şeklindeki sandıklar da size be 
davadan puan verir tiabil ki yol kena¬ 
rında bulacaklarını/ bu kadar değil; 
TNT yazanlar ar,ir imza dinamitin gü¬ 
cünü tattırırken. İngiliz anahtarı şek 
linçi e ulanlar ataç iniz i kısmen ta mit 
eder r.ki bazı bu kimi erde bunu bul 
mad s ■, yartş biıirmeniz pek mümkün 
ı>l mayaca k.1 ve kalkarı şeklinde olan¬ 
lar kısa hrrsiım biç zarar almamanızı 
sağlar i. 


Çılgınlığın Ötesinde 


Oyuna girdiğinizde bir suru seç cim ^ 
niz okluğunu gördeksiniz, arpa he¬ 
men farkerieceksınız kî oyunu yapan 
arkadaşlar hızım daha kızla Uğraşıp 
oyundan zevk almamız içini çoğu 
oyun modufiu, araba modelini ve ya¬ 
rış pistini kapalı tutmuşlar Ancak De- 
muNtion League'ı? girip başatı fı olma- 
niza göre veııı mekanlar ye araçlar 
emrinize amade olauîklır. Hangileri 


mi? 


■ L ftookıe Lti^ıe 



rîitrrJîöiıiinr. VMhr^-teaîer 

ProLta^ıe 


H .lyri jtrjırı M bnînrle tnnod olnul tpqı toHatat 




psHâ BUsıastlirpDı, Jtfşşmir 
bülrftO 2İrr,ftiir« ]arl lışİJ^niıJliimEiktıııtOıi: 

M Jiıkımıtdeı UHkİjn lartaı itin kı ıiikıp udrcduıt? 


mili falca ilinti. Uılısdı te smluiu 


Ovun genel alarak iyi, ama Herîkr bö* 
tümlerde ligfettfe lalan biHni:) olmak 
öldukça zorlaşıyor Atılında düz ya- 
nşmaktfin sikılanlar için tam bir İlaç 
da olabilir Övünün müzikten doğal 
olarak metal dünyasından seçilmiş, 
1 '»aşarı h d a ol m üş. i >y r ra nabilırli'k çok 
rahat ve kolay Son bir yurum Yap¬ 
mak gerekirse: Şiddet zararhdfribdh 


. h ili p^tbnn tiEden jdmııliiü. 




k dvn amdı fenınm ebs^kuııpab- 


Birîîrmi^fl’.iîpnBf, tttriı }ffir< fıfınyü İn îîıiepınnt* lığına 
katı fitile [ıcıfaınıı fjîisytııuı )» mU kNİaırtaıımı ndc-siıat m 
-C..İJ 1İE Ûjı'lÜlllH $ iIçjih taucaiıuMlfdjı* 
ün wlı rami ueıvdL İlli Jiuktımı ^rrr{ul^rmk [ iHiL 


Maflaf rfiirt »n,ı: ÖOsA. kim' himadiuiıli îa 


ûdklıtn Habiboğtu & Battı Hergtfnsel 




bilgi içihwT>^nıffnj.ı™T«^nT?t 

Y A PI fl Rtjjulî 5yndlcöte 


PtEG* 3S ue RAM. 30 YArIrı RCdulf hycocöte 

DAĞITIM lr ti'nr | Jf I ıı 

peee. 3? IVtB RAM, 30 Brank ^ T R ^ ü 6 / il B 1 


Seii^VIÛZİk » g 3 4 s s 7 e W IT 

«/ J 


Atmofifer _y 


I i? 3 ^5 fi 7 B 3 U 


Çıkacak 


m4Sü7Bf)iü 


liCVFl j 


re3asE7eaıa 
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20. Yüzyılın son günlerinde oyun 
piyasası çok hareketli. 13u rekabet 
piyasaya çıkan oyunlara kalite 
getirmesinin haricinde seçim yapmak 
zorunda kalan oyunseverleri de çok 
zor durumda bırakıyor. 


A ralık ayı içeririnde hemen he¬ 
men aynı zamanda piyasaya çı¬ 
kan Tgmb Kaıder, The Last Ro- 

veJatıon ve Indiana Jones and Üıe lıı- 
ternal Machine, 3 D Açtion türünü se¬ 



venlerin uykusunu kaçıracak nilelik- 
teler. JÜ Açtı on an başlangıç ııokUsi 
olarak nitelendiı ilebilec ek olan Toırıb 
Raider serisinin, The Lasl Revelalion 
ile sona ermesi bekleniyor. Sona me 
hiç de fena olma/. Dile kolay son iki 
senedir yılbaşını kal his goıcıek geçil¬ 
dim. Anıa daha da kolu su bunları 
uyanıkken görmemdi Tomb Rai<Jeı 
oynadığım sürece, "Bu konu bu me¬ 
kanlar aslında tam Indiana Jones'n 
gör*" düşüncesini kafamdan hiç ala¬ 
mamıştım Sanırım oralarda bir yer¬ 
lerde benimle aynı fikirde olan insan¬ 
lar var ve bunun sonucunda da I edi¬ 


bi!’ târihe 1 tanık ofacapz: TtJttlll Ra¬ 
iden' serisinin ZQ. vv'cfa kata anı vu 
onun boşalttığı tahta Indiana j«> 
ne.vun kurulması. Bu yazı boyum: u 
tndiona JoneRurı konusu. gutırdikfcK, 
oynan ışı kürnj$umft etajerken an ar.ı 
Eomb Raider d ita fcMştUrçiNr uıfar I,* 
yapacağım Aslına hakarsanrz intif¬ 
ana tane* ve bara oldukça iyi bit ikili 
oluşiunıhihricrdi. 

İndi. ma tanes. and the ta rem a f Mii rfı ı - 
ne'ın hikayeci **4~ yılındı e gt*çiyor 
Naz ilahin yenilmesi ile !*enıb*±r so¬ 
fi uk süvdş başlamıştı t ve Sı.ıvyeE ajan¬ 
ları Bahirin OTsanevi kukniimrı jHjşim 1 
düşmüşlerdir. Binada bulunan hır 
makinenin hu paralel |ı«r boyuta açı¬ 
lan hlrkıipı olduğu sanıtauEkr.ıdrr f.tu 
■;apı ku ilan ırklı fci zaman oldururu bir 
|diç aç>£a ı; i kacak yu gpç rlmı^eşınf 
balının elinden ahc^ktır. Tahmin 
edin bakalım hu mu saclin *:;■ kim ı ■ n I - 
leyebfîİT? Tabii ki Dr. htemv Indiana 
lone-î- 

Oyun GA'in fndvd eski bir arkadaşı 
olan Suphi a I bıpgood vasıtasıyla 
Gennadi Volodnikov'a karşı uyarma¬ 
sı ile başlıyor. Bir Sovyet fizikçisi olan 
Gennadi Volodnikov, Rafdl kulesinde 
bulunan ve paralel boyuta bjr kapı 
açan Âelherîum adlı efsnevi makine¬ 
nin pc'şîııe dusmü^lür Volodnikov ve 
komuuısl yardırın ıları bu makineyi 
çalışıırabilmek için daha önce gerek¬ 
li parçaları bulmak zorundadırlar. İş¬ 
le bu pandalar da dünya üzerindeki 
çeşidi noktalara yayılmış dürümdalar 
Zu iı ■>: i ■ h. ?y!«- ol m .is m y< fi. * syı iti ia ptI 
zevkli olmazdı. 

ir i m! u m ı leıı oluşan v* 1 Kî Açtion 
Advü -iiın e ! ırzında rıhın bu oyun. Ba¬ 
hri vıkıpıiıhir ırsHitn Nubtan krallığımı' 
tabin hitan ne kad.ır HÜnyn çizerindeki 

bıs çok ekzuhk mekanda ^çiv»n l“v 
bütün itan ta İD Atfıem'ırt tüm vimçl- 
tar bulul ı ta edata ı ufa k merilen gtö- 
rcvtarj zaman zaman kaişılacagitaz 
deltam uz ın yardımıyla verme* geiu- 
meniz gerekli. Ruflar t lan bir a ıh m 
ünde olmak için genelde mekanik 
üzeıiııe kurulu olan bulmacaların çö¬ 
zülmesi gerekiyor Bu bulmacalar ya¬ 
pılar içinde ba/en o kadar geniş ofa- 


fînhılm uzun siifedu rtfü uları Urum 
Marduk" uyandırmayı amaçlayan 
Rusların, önce Mardukurt bulundu¬ 
ğu boyutta bizim boyutumuz arasım 
d.ıki kapıyı açı çak otan Makinenin 
fırçalarını bulmak zorundalar. Bu 
M,j kırıe nrn parça tan m koruma atan¬ 
da tutan çok kuvvetti aardfvantar vat. 
Rurvı.trıp gorc-vr siz etabı ü u laarçaya 
Vük! aşmaya çalışan herkesi o nadan 
kaldınüflkır Nitekim ortaîıkta dağı- 
ruk ı arak bulunan İskeletler hur-u 



hlhycjrkl nereden basadığını, nei'L-rk*' 
binicin ve b.ıte ı m 3er yaplıP.ırnzı Li¬ 
ri şjumak çok kol ay o I al îi I ly ot. tl tın un 
Kin nemlerden gectıgimzl İ^rfitkye- 
I>i|i rsJ tuz reptlİ böi.t-klei'. düşman 
j c jLic j-LLırı. MfttfcnKİ/ yaratıklar vc 
yak kış ık utarak kızıl ordunun yansı 
sizin işinizi daha da zor taşırmak iç m 
J'>4. fımes u hı-UiytT'tar Ve latifi kî ny ■ 
m lau gibi Irırly'n.n rJe hayranlarla 

ı ı taşabildiği f irk söv tane» 


Dostu Düşmanı Bilelim, 
Ona Göre Davranalım 
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rloğrular nildikte. 


Ice Guardian: Bu haiziu yaşam birimi 
Shambata lapı cağında saklanan Ur- 
|on'm parpasını kor rıyor ve bunun 
için kürek bu/ oklar kullanıyor^ 

Lava Guardian: Palavvan maiî&stırirfc 
da yaşayan bir ateş golü içerisinde 
yaşayan t ava Guardiury lav savaşa 
■arı ile Taklibin parçasını koruma al 
tında tuluyor. 

Quetzalquatl: Olmeı: vadisinde yaşa¬ 
yan dev yılan G>uetzalqunll A/erinbiıı 
parçasını koruyor* 

Robot Guardian: Nub'ın Mısır'daki 
kabı ide yaşayan bronz dev, Nııb'ııı 
paıçasını koruyor 

Ethereal Madruk: Indy evine dönme¬ 
den önce iki farklı Marduk'u da mağ¬ 
lup çimek »orunda. 

Bunlar halicinde Indy maceraları es¬ 
nasında komünist askerler, yırtıcı 
vahşi hayvanlar, yılan, akrep ve bö¬ 
cek gibi zehirli hayvanlar ve dış dün¬ 
yadan gelen bir grup düşman ile de 
kapışmak /otunda 

Zafere Giden Yolda Her 
Araç Kullanılır 

Koni roller oldukça rahat olan Infernal 
Maehine de Dr. Joncs'u yönlendirmek 
için klavye, fare, Gamepad/joystick 
kullanılabiliyoı. Oldukça geniş bir kla 
ye urlu süne sahip olan oyunda, İL) 
Aclîon larzı oyunlarda sık kullanılan 
ve arlık neredeyse standart haline ge¬ 
len luşlS nıevcul. Ejpüı bu tüıc asi y av 
| sanız, oyuna alışmakta çok zorlanaca¬ 
ğınızı /annelinem, 3D Actron'ın tüm 
nirnelleıinden faydalanan Indy koşabi 
iıytjr! çomelebiliyor, her yön<£İpl<îa 
alabiliyor, ileri-geri zıplayabiliyor, 
merdivene çıkabiliyor duvara tutuna' 
biliyor, kırbaç mı kullanarak ulaşılması 
güç alanlara ulaşabiliri, yüzebiliyor, 
dal ah i iiyoı, su altında silah kullanabi 
liyor Oy un un ilk bölümü zaten Dr 
Jones ile lanışılması için hazıı lanmış 
Ru bolümde I idi ekoller vc yapobile 
tekleri ile ilgili her türlü sorunuza ya¬ 
nıl bulabilirsiniz Bunlaı halicinde 
Indy'nin oklukça geniş bir silah kolek 
[ siyontı var Ayııca jeep ve maden ara¬ 
cı kullanabi km Indy,, miting de ya pahı 
livar 

I Ses konusunda Söylenebilecek çok 
fa/la bir şey yok Müziklerde John 
VViliımns cine duklürmuş ama özellik¬ 
le fSrloınlorın müziklerle pek do uyum¬ 
lu okluğunu soyk'ycmıem, Bunun bari¬ 
tinde silah efektleri oldukça iyi kulla¬ 
nılın iş. Genel olarak bakıldığında ise 
her şey olmam gerekliği gibi denebilir. 



İşte su a geldi oyunun en c an alıcı nok- 
lasına'y an i gıafikleı ine: Lucas Aıts bu 
oyunda da Jedi Kııight ile aynı 3D I rv 
gint'h kullanımış. I lor ncfcaclar 'düzel- 



Beyaz Perdede 
İndiana Jones 

Mcrvfn Spıçlbe v g'n varana, vs ss.yy’a dan¬ 
ga vuran İndiana Jones karakteri oru canlan- 
diAn Haıırlson Faninle beraber anıl iyoT. Zater 
ou 1990 lı yıllarda çekilen Genç İndiana Jones 
isimli urb H&rkıye'de de yayınlanmış ve tek¬ 
lenen ilgiyi gorfııemiştı Doğruyu söylemek 
gerekirse bu diziyi ben de merakla beklemiş- 
çim Alalanınız doğruyu söylemiş ama ’mısam 
fır umduğuıyu değil bulduğunu yermiş". Dr 
.'Ones u İndiana Jones yapan pimlere şeyle bm 
goz ulu hm istemeniz. 

981 yılunaa çekilen ve serinin İlk [ilmi olan Ra- 
diers cf the Ark, 1936 Cuııey Amerika'sında 
geçiyim, Rafders uf the Los! Ark Indrnnajim 
nes un Fertflît , y J r, , m altın heykelini bulunduğu 
tapınaktan alırken başından geçen olaylar 
■(€rlü yuvarlanan kaya sahnesi) ile başlıyor 
Arkeoloji prcftiSrü olduğu üniversiteyi gelen 
iki görevli taraf urdan, Miller n saplantısı ha¬ 
line gelen “he Ark uf The Covenuııt hakkında 
bilgkendrıluv Sahibine sınırlı? guç veren 
Ari <5 Naz|ler"der| önce bulmak Bte Dr Jones'a 
göre bir iştir; 

The Icnple of the Doom (ıgSıtun hikayesi ile ShangaT d A başlıyor ve Hindistan'da 
sona eriyor. Çin mafyas ır. da nç kaçan Jones ve arkadaşlar* (St^rJ Rotuna ve W i 11 i <? 
ScoA) kerdilsrıni Hindistan'da bir köyde bulurlar. Burana? 1 çocukların ve köye ue- 
reket getirdiğine inanılan Sansara taşlarının çalındığını oğreneri Dr |ones yme rahat 
duramaz ve. kendini inarılmaz maceralarrı ortasında bulur Bu [ılrnın ozelhkle yemek 
(tatlı olacakfnayrrun beyni vardı), binlerce böceğin kullanıldığı ve ayin sahnelerinle 
benim içir önemli bir veri vardır, 

Eyer genç IndTüne. loncayı İmajsa (ki bence sayılmaz) dizmin son [ilmi olaft The 
Last Crusade (1989) İndiana Jones'un küçüklüğünden kir alıntı (sanır m oen bunu 
Tl4'den hâtırlıyörı^) ile başlıyor Bir grup avcı Cross 0^ Colorado yu bulur ve Irdy 
juunu oniardan'ğalarak bir müzeye gctürîir. Hayalı boyunca aradığı bu elisin* çalın- 
ması sonrasında ffkrltr aramaya başlayan Indy arlık yaşlanmıştır Ağlarım ören ka¬ 
der İndiana joncS'û tekrar Nazı leble karşılaştır hana bununla da kalmaz mıdy'nin er¬ 
lik bir efsane o Nişti» da sağlar 

Genç indiana Jones’u ipleyen yok Onun biraz dana tecrübe kazanması gerekiyor 
sanırın 
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Indiana Jones, beyaz perdede sergilediği macera dolu kişiliği ve elde ettiği 
başarı ile bilgisayar monitörlerimizde de bol bol yer edinmeyi hak eden başa¬ 
rılı bir karakterdir. PC kullanmaya başlamam (Ne güzel günlerdi o günler, yaş¬ 
landık artık mirim) ile beraber oynadığım ilk Adventure olan Indiana Jones: 
Fate Of Atlantis oyun tarihinde önemli bir yere sahiptir. Indiana jones karak¬ 
terini kullanan bu oyunları daha yakından tanımak için tarihte bir gezintiye 
çıkalım: 

Indiana lones: Desktop Adventure bu gezintideki ilk durağımız 1930 ların 
Meksika'sında geçen bu oyun çeşitli karakterler, farklı sonuçları olan bir çok 
bulmacadan oluşan mini adventure olarak nitelendirilebilir Bu oyunda gizli 
Meksika hazînelerinin bulunması gerekiyor ve her bölüm yaklaşık olarak bir 
saat sürüyor 

Indina Jones and the Last Crusade: Bir Grafik Adventure olan bu oyun 1938 Av- 
rupa'sında geçiyor The Lost Ark’ın devamı olarak nitelendirilebilecek olan 
oyunda Adolph Hitler, Holy Grail ile dünyanın en kudretli insanlarından biri 
halini almıştır Onun karşısında durabilecek bir kaç cesur insandan biri de In- 
diana Jones’tur ve bu sefer babası da yanındadır Etrafı naziler, paralı asker¬ 
ler, casuslar ve hainleT ile çevriliyken Dr, Jones’un işi bayağı zor 

Indiana Jones and The Fate of Atlantis: Şapkasını ve kırbacını alan Indiana Jo¬ 
nes bu oyunda belki de en önemli maceralarından birine atılıyor. İkinci dün¬ 
ya savaşı arifesinde Naziler, atom bombasından çok daha kuvvetli olan bir si¬ 
lah üzerinde çalışmaktadırlar ve sadece Dr. Jones Atlantis’teki ölümcül sırrı 
Nazi’lerden önce su yüzüne çıkartabilir 

Indiana Jones and The Revenge of the Ancients: Popüler olan Lucasfilm oyun¬ 
larından çok daha önce 1987 yılında Angelsoft tarafından geliştirilen ve 
Minsdcape tarafından yayınlanan bu oyun, lisanslı olan ilk Indiana Jones oyu¬ 
nudur. Text Adventure türünde olan bu oyun zamanın diğer oyunları ile he¬ 
men hemen aynı yapıdaydı. 


Indiana Jones Oyun Tarihine Bir Bakış 


rıeline bakıldı 
fcı iJmarı çok 
■rz h.ıtn mevcut 
ve soruTCu* olii 
rok çdlştrfti söyle 
nebilir Tomb Ra- 
iclcr'a kıyasla biraz 
daha zor bulmacaları 
olan Infcrnal Mac hi¬ 
ne 'dc animasyon açı¬ 
sından TR'ııin geri afifi d k kal¬ 
mış durumda. Arlık TR'dçg şi- 
kıldıysanız ve kendinize yem 
bir uğraş arıyorsanız, İddiamı 
Jones: Infernal Machine iştefrr 
İClinizi karşılayacaktır. 


lifmiş vü îU'fişlıı Jmış Ilkı, ila Unreal. 
UtİıTedı Ve Quuke t Fughr'brt ile 
boy olculu uz. Avı o a çok Az ğÖ* 
ulaİJİldipir kıldanvk' ÎFUMv* hu kn>- 
rıud i 11 U m 11 d I M1 k hır '.i - 'i fen y k daha 
finde, Nr ılı! 0K1 .nLırnhır itv mheJı- 
Lûra'Vii t;ck d,ıha kakı ham- 

kcik-ı. -silkip ul ıfı Ipitly'dt* hmh Ra- 
fdi'iüi layıisld yık daha At pratik Ka- 
msi uıtivuU. Av m a ÎISİT'İ O ibret- 
olması-l.ı hıferriril Akıt hinc'ır 
biı krçLı gii/iflIİftl 


hu tindeki layunkuda usUvjim -1< v >«1 
vuru* IndüfU iürıcs J# 

m*l htudtskfi ıHk-melJ^nJ/. 

Fhnnt-om 
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T hief piyasaya çıkalı bir hayli 
man geçti, ancak hâlâ ona ra ip 
olabilecek bir oyunun yapıldı ■ - 
nı söylemek mümkün değil Bu oyun 
herkesin Quake kopyası oyunlar yap¬ 
tığı, piyasanın hiçbir özelliği olma¬ 
yan FPS'lerle dolup tıkandığı bir za¬ 
manda çıkmıştı, çıkar çıkmaz da ade¬ 
ta bir devrim yapmıştı Bu (arz her 
oyunda olduğu gibi elinize bir suru 
silah alıp birbiri ardına dizilmiş hari¬ 
ta laldaki aptal yaratıkları temizlemek 
yerine, dünyaya bir hırsızın gözün¬ 
den bakıyor ve hayatta kalmaya çalı¬ 
şıyordunuz. Doğrusu çoğu FRP (ar/ı 
oyunda bir hırsızın açıktan açığa dö¬ 
vüşlerde pek fazla şansı yoktur. Bir 
hırsız gölgeleri ve sessizliği kullan¬ 
mayı. kapıları gizlice açmayı, düşma¬ 
na arkadan yaklaşıp sırtından vurma¬ 
yı iyi becerir, ve oyunu bu seki İtle oy¬ 
namak zorundadır İşte Thief oyun: u- 
yu alışılmış FPS atmosferinden kopa¬ 
rıp alıyor, sağ kalmak için gölgelere 
gizlenmesi ve kulaklarını dörl açması 
gereken bir dünvanııı ortasına alıyor¬ 
du 

Gölgeler, 

en iyi dostlarım... 

Garrett iyi bir hırsızdır, ancak yaşadı¬ 
ğı "şehir" çok ilginç güç çekişmeleri¬ 
ne sahne olmaktadır. Kontrolü elle¬ 
rinde bulunduran Hammerite tarikatı, 
herşeyin dengede kalması İç m uğra¬ 
şan Kccpcr ajanları ve insandan do¬ 
ğaya hükmetmesinin intikamını al¬ 
mak isteyen Irkkster adlı bir iblis 
Garrett tıım 
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sizdir, ve tüm istediği de ceplerini bi¬ 
raz olsun doldurabileceği verimli "av¬ 
lar" bulabilmektir Ancak olaylar onu 
savaşın tam ortasına sürükler, ve so¬ 
nuçta adamımız büyük bedeller öde¬ 
mek zorunda kalacaktır. Ancak bura¬ 
da normal bir FPS ortamı bulmayı 
beklemeyin, herşeyden önce etraf 
malzeme kaynamıyor, Garrett göreve 
çıkmadan bir önceki "işinde" kazan¬ 
dıklarını harcayarak envanterini dol¬ 
durmak zorunda. Etrafta çalına bile¬ 
cek birşcylcı her zaman var tabii, an¬ 
cak saklanmanız gereken bolca düş¬ 
man da mevcut. Bunlar aptal yaratık- 
iar değiller, genelde sizi görmeleri ya 
da sesinizi duymaları tüm bölüm bo¬ 
yunca ensenizden ayrılmamalarına 
yetiyor, sizi arıyor ve bulduklarında 
da genellikle canınıza okuyorlar O 
yüzden gizlilik çok önemli, tabii sağ 
kalmak istiyoısanız 

Yeni olan ne? 

Thief bir hayli zamandır piyasada 
olan bir oyun, bu yüzden herhalde 
daha fazla anlatmaya da pek gerek 
yok. Ancak burada tanıttığım oyunun 
Gold versiyonu, yani biraz elden ge¬ 
çirilmiş ve yeni görevler eklenmiş ha¬ 
li. Oyun bu en son haliyle nispeten 
hızlı ve sorunsuz çalışıyor, tabii ki ilk 
versiyonlarda olan hatalar yamanmış 
Bunun dışında üç yeni görev daha 
eklenmiş, oyunun nis¬ 
peten ilerleyen kı¬ 
sımlarında çıkan 
bu görevler nor¬ 
malden biraz da¬ 
ha zor denebi¬ 
lin Bunun di¬ 
şi uda oyun¬ 
la pek Idzlo 
yenilik yük 

*es elek ilen 
ve ovun ,_ıt 
moifot inin 
gerç eki en 
rakipsiz ül 
dürünu 
sö'V I em ek 
HOivk. An¬ 
cak özolNMe 
grafikler ar 
tık çok belir¬ 
gin Lir Şekil 
de ilkel 
kalıyor¬ 



lar Düşük poligonlu karakterler ve 
han lal sayılabilecek animasyonlar 
göze pek hoş görünmüyor. Ancak 
Thief 2 çok daha gelişmiş grafikleıe 
Sahip olacakmış, yani bu sorun da 
ikinci oyunda çözülmüş olacak 
Genel olarak baktığımızda söy¬ 
lene: ek pek fazla bir şey yok doğ¬ 
rusu, bu oyun bir klasik, eğer ilk çık- 
lığında alıp oynamadıysanız, o 
zaman şimdi oynayın. Yoksa oyun 
tarihinin önemli tür parçasını kaçır¬ 
mış ola: aksınız. 

M. Berker Güngör 
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Spet Ops 2 Green Berets 


Bilgisayarlardaki gelinim bu hızla devam ederse yakında sanal 


gerçeklik gözlüklerimizle ve kahramanımız vurulduğunda geri tepen, 
yorulduğunda ağırlaşan, nefes alışverişimize bile duyarlı interkatif 



S pec Ops, 3D laktik savaş terimi¬ 
ni sözlüklerimize sokan bir oyun 
olmuştu. O güne değin Doom, 
Quake, Duke3D gibi oyunlarla ken¬ 
dimizi oyalayıp, eiimize silah alıp sa¬ 
ğa sola ateş etmenin ve yediğimiz yir- 
mibeşind merminin sonunda sağlığı¬ 
mızın % 2 0 düzeylerine inmesinin 
nasıl mantıklı bir açıklamasının ola¬ 
bileceğini dahi düşünmeden içinde 
bulunduğumuz rüyadan bizi uyandı¬ 
ran ovun oldu. 

Spee Ops İnsanları şöyle bir sarstı ve 
gaflet uykularından uyanmalarını 
sağladı, Gerçek savaşın, gerçek bîr 
operasyonun nasıl göründüğünü, na¬ 
sıl olabileceğini gösterdi bize. Gerçi 
yıllar önce, 480 makinalar için hazır¬ 
lanmış olan Navy Seals isimli benzer 
oyunda da Vietnam'da aynı işi, aynı 
3D perspektifle üstelik aktif olarak 
y s iri le n d ı rnh i i d i £ ı m İz hğirkiifrtcr des¬ 
teği alarak yapıyorduk. 

Gerçekçilik 

Ük Ops piyasaya ÇlfctlMiin ^■Jrı- 
ra aynı nitrikle Jiamtouvv $î« vc? Del¬ 


ta Foıee sürüldü piyasaya. Hatta bu 
yaz gelen Hrdden&Dangerous da tü¬ 
rün değişik bir denemesi olarak nite¬ 
lendirilebilir. Doğrusu şu ki, Spec 
Ops'un açtığı yolda ilerleyen rakiple¬ 
ri, özelikle de Rainbovv Six, Spot: 
Ops'un başarısını unutturacak kadar 
mükemmel oyunlardı. 

Spec Ops'un bir sürt' sonra bir görev 
paketi, Ran ger Team Bravo piyasaya 
sürüldü ama hala oyunda eksik olan 
bir kaç şey vardı. Spet Ops veya gö¬ 
rev paketi, he]nı grafiksel hem oyna¬ 
nış bakımından biraz eskimiş bir 
oyun gibi görünüyoıdu. Üstelik Mui- 
tiplayer oyunlara destek vermemesi, 
kanlı canlı oııbiı insanla Rainbovv Sıx 
oynamanın tadına vaımış insanların 
Spec Ops'a hala soğuk bakmalarına 
neden oluyordu, 

Zombie Studıos, Spet Ops 2'yı geliş¬ 
tirirken, karşılarındaki rakiplerin bi¬ 
lincinde olarak çalışmışlar gibi görü¬ 
nüyor. Kişisel görüşüm, Spet Ops se¬ 
risi im Rdirıhm*' ”3>.' Ltım, laşturıijiuırı 
hata uJılüku yönündedir Cjıııku, Ka- 
hlbosv Sİ-v'dt! o yün i görev uru e-i ya¬ 



pılan ve genellikle üç veya beş daki¬ 
ka süren aktif görevin aksine yarım 
saatten uzun sürebilen Laktik planla¬ 
manın başarısına bağlıdıı. Spec Ops 
ise, oynamak istediğiniz adam tipini 
seçip (keskin nişancı, ağır makineli 
desteği .*) lop diye oyuna dalmak ve 
gerçekçi bir 3 D laktik savaş demeyim i 
yaşamak isteyenler için hazırlanmış 
gibi görünmektedir. Bu açıdan Spec 
Ops'u ve tabii ki Spec Ops 2'yi Ra İra- 
bow 5ix serisi ile değil de Delta For- 
cc scıisi ile karşılaştırmak daha doğru 
olacaktır 


Çok Kalabalıklar 

Spec Ops 24ıin ilk oyunla arasında 
büyük farklar bulunmamakla birlikte, 
görevlerde yönelt iğ iniz asker sayısını 
dörde çıkmış olması ve elbette grafik¬ 
lerin günümüze uyarlanmış olması 
ilk göze çarpan değişikler. Ant ak şu¬ 
nu da beiirLmek de fayda var ki, dost 
askerlerin sayısındaki artışa karşılık 
olarak düşman askerlerinin sayısında 
da artış olduğunu oyunu oynarken 
yeterince farkedeceksiniz, Dolayısı 
ile hemen ilk tavsiyemızı yapalım ve 
yanınıza bol bol mermi almanız, bul¬ 
duğunuz mermileri yerde bırakma¬ 
manız gerektiğini ekleyelim. 

Spec Ops 2'deki ikinc i radikal deği¬ 
şim Multiplayer oyuna’destek verir 
hale gelmesi olmuş, Bilgisayar yöne¬ 
tim indeki kuklalaı yerine gerçek in¬ 
sanlara karşı savaşmanın zevkini kı¬ 
yaslamaya gerek yok elbette Spec 
Ops 2'nin bu yeni özelliği, onu bırin- 
c i ovuna göre daha popüler yapabilir 
çünkü Hızlı görev öne esi seçenekleri 
nedeniyle Mu İl ipi ay ortam farda ra¬ 
hatça oynanabileetik bir vapıya sa¬ 
hip DellH Foıee 2'ye bir rakip çıktığı¬ 
nı söylemek yanlış olmaz 

5f m OpOj h il mm 1 illet km bkaz 
VıipuLm luhvümH- Jii/ım P ancak 
hvtim oyunlun ve vok.tr ula yuzdar- 


L£VEL OCAK 200f) * 62 

























İn ce le m e 






Ajnrmsfrı 


Cem Sancı 




İarı okuyanlar nasıl bir oyundan bah- 
fiMijjimfzi rintamı^ d malılar. Bir ikr 
isabetle kolayca nalların dikilebildığî, 
gece görevlerinde silahın namlusun¬ 
dan çıkan ışıkla yerinizin belli olduğu 
ve yapay zeka yönetimindeki düşman 
askerlerinin üzerinize yağmur gibi 
mermi yağdırdığı, hızlı vc dikkatsiz 
hareket etmenin sizi düşman keskin 
nişancılarının kucağına düşürdüğü 
gerçekçi bir savaş oyunu Spec Ops 2. 

Takım Yönetimi 

Basit menüsü sayesinde kolayca baş¬ 
layabildiğiniz oyunda, üzerinizdeki 
eşyaları bırakabilir veya yerden yeni 
eşyalar alabilirsiniz. Bu seçenek, 
malzemelerin takım arkadaşlarınız 
arasında değiştirilebilmesini sağla¬ 
maktadır Ancak yine de bir komut 
yardımıyla şarjörlerin veya medikitie- 
rin daha hızlıca değişiminin sağlan¬ 
ması iyi olabilirdi. 

Takım arkadaşlarınıza, bir yere git, 
sardır, un ha et gibi koaıvıfim vmmk 
siiyjş alanında tarrı hr c.ıkun çalışma- 
sî ya raf ah i lirsiniz 

Oyun beş ayrı senaryo içeriyor ve her 
senaryo kendi içinde altı görevden 
oluşu y or V 0 \ n 1 zc a Kore ve 1 -1 y 1 a nt 1 
renşrvcıldN dörder görev -ekimde di¬ 


zayn H lifmiş. 
11bette diğer 
s e n a r y o 1 a r 
c\a knre vc Tayland kadar ikine yer¬ 
lerde geçiyor ki hu ratan AnMrtikd 
(penguenler!), Pakistan ve Almanva 
gibi birbirlerinden son derece farklı 
mekanlar olabilıvor Özellikle Antar- 
lıka görevinde uçsuz bucaksız beyaz¬ 
lığın içinde savaşmak son derece bü¬ 
yük dikkat vc efor gerektiriyor Anlar- 
tika'nın, Kore gibi sizi kamufle edebi¬ 
lecek ağaçları olmadığını hatırlarsa¬ 
nız, kafanızı yerden fazla uzaklaştır¬ 
mak istemeyeceksinizdir. Ancak Ko¬ 
re'de de elinizi kolunuzu sallaya sal¬ 
laya etrafta dolaşabileceğinizi düşün¬ 
meyin çünkü o sık ağaçlıkların her bi¬ 
ri sîzi avlamak için pusuda bekleyen 
keskin nişancılarla dolu olacak 

Sesler 

Spec Ops'da seslerin ayrı bir önemi 
var. Aslında Rainbovv Six veya Delta 
Force'da olduğu gibi, oyunda hangi 
sesin nereden geldiğim bilmeniz size 
inanılmaz avantajlar sağlıyor Öyle 
ki kam ufla iı ve vi/lendiei ver nede¬ 
niyle ışkı göremediğiniz İşit keskin 
nışarv nırı konumu ç-kardrğı sesler 
rlen yanı rlîifi cır ilk buluyor \ç önlemi 
nizi alıyorsunuz. Dolayı sı ile oyunu 
oynarken, etrafınızda yabancı sesle¬ 
rin sizi rahalsız etryçmesine özen 
grtfterTnen 1 z ya hırınıza n I a r a Mı r. Bir 
rln knlıîelr Surrmmd veya -‘ii azmdan 
stereo bjr dırzencğme *ü- 
lıip 'mıiiHrıı/. .ıslında sadece 
Spec ( 2 fleı reyimin izi de¬ 

ğil, bulun oyun havalınsa 1 km 
künden etkileyecek dzî uy 
k um 1 1 gec d t- re vı h ku m ede 
Cişk amra Tatmin ibrem/ i smr 
ra rJayjydLak bir gerekliliktir 
hu da aklınızda buluncun. 


Beğenimi Kazandı 


vneı: Ops 2, birim ı ov undun 
s stem o!ara k bı 1 yu k f«trk 1 1 1 ık- 
l^r göstermiyor. Raınbow 5ı* 
serisi dun.irken, gerçekç hır 


savaş deneyi m i yaşamak 
için Spec Ops 2 oynama¬ 
nın mantığı tartışılır, çün¬ 
kü biraz önce dc belirtti¬ 
ğim gibi iki oyun pek de ay¬ 
nı kulvarda luı^uvor sayılmaz 
Raınbovv Sıx'i zevkle oynayabilmek 
için uzun ve zor sayılabilecek plan, 
ma aşamalaıından hoşlanmayan anın 
3D taktik savaşın tadını da bilen bir 
oyuncu kitlesi dc Delta Force 2 veya 
Spec Ops 2 oynamaktan zevk alacak¬ 
lardır FHatla, kendimi de bir 
açıdan bu gruba dahil edeb 
lirim çünkü bazı akşamlar 
hiç bir şey planlamayıp, 
sadece biriierini öldür¬ 
mek istediğimde Rain- 
bovv'u değil, Delta For¬ 
ce' u açıp, M249 hafif ma¬ 
kineli tüfeği ile teröristlerin 
üzerine yağmur gibi ,mermi 
yağdırıp stres atabiliyorum., (şiddet 
karşılı örgütler tarafından, yılın en sa 
pik şiddet yanlısı seçileceğim., ken 
d imden utan ı yorum..) (hayır, utanmı 
vursun! - BLX} 


İteH* fmt E İlk oyu 

ııun yyti yeljsım tan. 
Mulliplayerde çok giiçlii. Oy¬ 
namadı zevkli, grafikteknolo- 

iki jiîtijn Fjjnİ7P Kir acır m\t\- 

nrlı ^mı. ıicii *. 1 i\tt ehliye doyufl 


Level Notu: 7 / /o 


R6: Ro^ue Spear 

l$te efsanevi oyunun devam. 
Taktik planlama kısmı ba¬ 
zılarına çok zor yelse de. 
sizi temin ederim bir be 
alıştınız mı, rüyanızda 
bile plan yapıyorsunuz. Ger- 
di^ıim en harika 3D taktik sava; 
oyunu. Kaçırmayın Bizim çocuklar 3 
verdiler ama benim fikrim 9'dur. Karar da 
sîzindir 

Levef Notu: 9/10 


Kısara özetlemek gereklise, Spcc 
Op i 2 3D taktik-savaş oyunlarının 
laktık kısmına çok da önem verme¬ 
yenlere hitap ediyor. Alın, el atında 
bulundurun, sinirlenince oynayın. 


Alternatif 

Spec 0 p$: Birinci oyun, makinelerinin 
konfişütasyonu düşük oyuncular için hala iyi 
bir seçenek. Oyunun orjinali derenin eski sa¬ 
yılarından birinde de verimin Efeı bizi 
düzenli olarak takip ediyorsanız evinizde ol¬ 
malı, piyasada bulamazsanız bizden de iste¬ 
tebilirsiniz. 

tffvet Notu: 71W 


Pil 2 DÜ> 3 ? RAM 


lk-rmıliı;w |U3Ü. FıUıs-1 


Vaı L4 htm) 


BİLd İ İÇİN »«vı ıım 

Y A P IÎ1 Zfcn 5 fcUi <05 
DAĞITIN flifn-îTT-l HnttiT-ai 


EıraRk j 
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Uzun yollardan gelen şu tablan ü&t-üste koyun şu 
uçsuz bucaksız kumların üzerinde. 


- yrOyuıı ki , .şu karbon bazlı ilkel 
c a n 1 1 İ d r gö reü n le r aram ı zdakı d a- 
I %yamşmamn ve güvenin büyüklü- 
ğünu'ı Bfr kez daha ulansınlar cüret¬ 
karca egemenliğimizi elimizden aRna- 
ya kalktıkları îçin, tabı utanmak onla¬ 
ra bîr anlam if^du ediyorsa.». 

F*(lOTob> insanlık tarihime m büyük 

uygarMarrnchın bîrfoftv bugün dahî 
sırları ■ çftziılefrtdyen dev [üramîfiedri 
mimarı, mühendisi, -işçisi', feöteil kısa¬ 
cası horşeyî olan yüzbîhîmv erkeğin 
kurtlumu ama en büyük düşmanları ile 
fingirdeyip hem kendini hem sevgilile¬ 
rini yakan kadınların eline düşünen ta- 
rIh olan Mısır İmparatorluğunun öykü 
m&ü komi alıyor. 

İmpresşJons-m oy unlan lıakk|üda bilgi 
sahibi misiniz? Bu yapımcı firmanın 
tarihçesi ve bizlere kazandırdığı nıu- 
kemmet oyu n I aroan ba hsetm eyec-e- 
ğlftı ama hala IvÜhiij ı m'- ıuz, bir daha 
bir oyunun üzerinde împressions ismi¬ 
ni gördüğünüzde aklınızda kalsm diye 
tek bîr kelime edeceğim: AYRIN TL 


Ve Karşınızda Firavun 

Roma imı.ıoMiorkıgı.tnfJ.t hızla yökso- 
i i bîr vaİi'vl vönuUiğîmz Oasai Ui'ün 
ayrıntılı oyun modeli, harita grafik ya¬ 
pısı ve sürükleyici müzik tür i ile sesleri 
kendisine n kadar hayran yarattı kb bu 
oyunun devam! yabıbnaKaydı ffimRp- 
za faş yağardı veya daha kötüsü kadim 
Lu I »oşbakan ı.ttuu otâbrlıijdt iKıyamöt 
alameti..)... 

İm c+roHslons. P t ut farili ’u n h aberl erini 
dağıtmaya başladığında bizî hiç şaşırt- 
rpacft Halkı biraz beyecanlandığımt/t 
da kabul edetlm çünkü Ceasar lirik* 
yat'inr'kalan hevesimizi tatmin edebil¬ 
mek İçin bir imkan doğduğunu düşün¬ 
müştük. Ama oyun geldiğinde anladık 
ki çok yanılmışız. Hem de çok yanal- 
m’rşaz çünkü karşımızda duran, eski- 
cı y u n n ni ü n u nd e n - y a r a r 1 a nrn a k-i ç i n ■- 
yabıiıJmîŞ'Stfaçlan-bır-devam-oyuTiu 
değildi. Karşımızda etiyle kanıyla, 
olanca orjinalliğl İle nemdeyse yem 
bir oyun duruyordu. 

Konsept 

Phi'iraah, milattan Önce 2000 ve 700 
y t Harında atasında Mtbir İmparatorlu¬ 
ğunda üç ayrı senaryo İçeren bir stra¬ 
teji oyun 1 1 , h.lmu k tahîmlfima^t bit şge 
ki îtle.yapılsa tî<ı Ph.ırnoh «tümda çok 
daha fazla sırata sahip. Sağından Kv 
kârsanız 53îm City gibi bîr şehir kurma 
•oyunu, salımdan bakarsanız Setller* 
gibi bîr kaynak yönetimi stratejisi, kn- 
şesintfen hakanımız Age of Kings gibi 
bîr k rs çepjöşîndfen bakarsamz 
T1 .5-2 gibi bîr uçuş.simulasyonu,.. (ta¬ 
mam biraz abarttım). 

Oyı.rn İki farklı oynanış şekline silnip 
Ya görevlerden ölüşmüş üç ayri senar¬ 
yodan birini seçebilir ve oyuna bir hî- 
kay e eşliğinde devam tamiri iz ya da 
>jndboa denilen bîr ovun çeşidiyle. 
yani bomboş bir arazide, Simcitv gibi 
sonsuz sayılabilecek bir zaman dili' 
miftdedilt.Hİiğlmzce şehrinizi gelişlırir- 
s i n iz. A ç ı kça sı f üç uz u n sen a ryoya sa - 
htp bu nyunrla her biri oldukça heye¬ 
canlı görevlen atlayıp da. kum kuru 
şehir, gelişi fimizi seçmek için aklıma 
gelen tek neden alıştırma yapmak.olu¬ 
yor, Y«ınJ r Sandl jpx'da biraz alıştırma 
yaparak hır şehrin neye gereksinimi 
okluğunu anlamak ve ardından senar¬ 
yolara geçmek iyi blrfikîr gibi görünse 
de, aslında senaryolarm da, kolay gö¬ 
revlerden zor gören lere doğru gittiğini, 
dofayısı île oyun İç inde oyuncuyu za- 
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kyı eğiti iğini de Eyleyebiliriz. Ama yfi 
n$ l do hayatları, erkeklerin süylediğü 
nîr.î feryım yaparak kendilerini isparin 
maya çalışmakla geçen kompleksli 
hantmkırın Sandlm'oynamasını Wr ?h 
se engçîlk.'yempz [aklımızdan bikvgcç* 
nteclrî. O konuda kesinlikte vor.urn ya- 
pamıyortjz, 

Oynanış 

Oyun her he kadar terkiı tadda da ol¬ 
sa, oynanış ve mantık hu la Ceasar 
J itteki ile aynı. Bir yönelki olarak gü- 
revjniz, şehrinizi olabildiğim 
rriek ve halkınızı mütlu etmek. Elbette 
bunlar Evlendiği kadar kohv olmu¬ 
yor, Bir şehrin gelişmesi halkının mül¬ 
ki olmasına. halkın mutlu olması sizin 
şehir yönetimindeki başanhtza bağlı, 
Bit nokfaaa ilgim; ve belki de komîj:ı 
nFze gidecek lıalia oha dedirtecek bir 
gözlemimi de aktarmak istiyorum -ki 
ayni şey Oasar IJI için de geçerlidir,- 
slzin başannız da çoğunlukla halkın 
mutldlıiğuna bağlı olduğti için bu 
oyun modeli aslrnda çok garip bîr kısır 
dürtüyü içinde lymirİmnaktadiî. Bir 
örnek verelim: 

Halkınız mutlu olmak için daha fazla 
vivecek İçecek istiyor. Bu onların en 
doğal hakkı. Ancak, yiyerek üreten 
çiftlikler veya su dağılım şebekesi ile 
ilgilenecek yeterli $a$|& işçi bulma-' 
dan halka yiyecek ve içecek temin et¬ 
mek çok zor olduğu gibi, yeter İt sayı¬ 
da işçi bulmanın en sağlıklı yolu da; 
Inşaplann mutlu olup şe|fir nüfusunu¬ 
zu arıtJfmâsınrLın geçiyor. Elbette süz 
konusu yerlere işçi aktarmak için baş¬ 
ka \eileirfvk) ış cimden ktsabıîi 
piz ama bu kez de kıstığınız yerlerin 
Üretiminde yaşanan düşüş, halkın 
mutluluğunu ninnim, ■ Un 

Yani, aynı gerçek dünyadaki insanlar 
grbl, Impıessionfiın bu serisindeki eko¬ 
nomi modeli, lx‘Ili ihtiyaçkırt giderilen 
İnsanl.tnrı dafrrrift b.bk^ ıhiîyaçlar hu- 
yâcağı gerçeği üzerine kurulu ve emin 
otun size hiç m hat vermeyecek kadar 
iv i işliyor. 

Oyunda sfze verilen görevi verine ge¬ 
tirmek için uğraşırken karşınıza sâde¬ 
ce sîzin insantarımzdan kaynaklanan 
Hırtınlar çıkıhıyor Her türlü ibliyaçîa- 
i'inın mükernınd şeklide karşıkmması- 
n| arzulayan vu M.O. JOOt'rfi yıllarda 
olduklarını unutup yürtütidlerine boş 
kaldstauk ki?'ıt 1 a, mrımuz felab olan 
küçük insancıklarınızın bir ele duş- 
ma n fa rçfa n koru ti m ast gerek İye »r. 

Cçasar IJI teki gibi barakalar, kaleler 
Inşaa ederek savunmanf/r güç lendir- 
iDeyf ihmal etmemeni/ gereken Pha- 
roâh’da, Cr^asar lllfi m farklı plarak 
Oyundaki ^w.i< fektörû deniz sıvaşia- 
rtna bvdırilmiş rJiMurmla»:‘Hoş, Ceasar 
IILte ideniz savaşı diye bîr seçeneğin 
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nlrnafjığırrı elit hatırlarsak bunun bir 
yenİjpk olarak karşımıza çıktığını ela 

söytevebîlirû. 


Grafikler 

Gelişmiş 


Pharaöh, bu tür bir şc*» 
hır geliştirmc/strateji 
uyu mı utla görebilece¬ 
ğiniz en iyi grafiklere 
sahip görünüyor. Oyu- 
mn grafiklerindeki ge- 
UşJn'eyi görebilmek 
için başlarda momfem? 
bira? yakınlaşmanız 
gerekebilir ama ilerleyen saatlerde, 
şehrinizin ı^töfcfridân yükselen dev na¬ 
llat eserlerini seyretmeye duyamadığı- 
ru/J göreceksiniz. Tapınaklar, anıtlar 
tıerşey ama her şey, Ceasar 3Ifdekin* 
den d aba del ay! i ve ayrını ılı resmedil¬ 
miş. 


Oyunun gÖTStiîl yanına yerilen üzeri 
aynı zamanda oyun modelindeki ye- 
lişnierıin de bir ispatı. Ceasar Hl?Şe, 
yan t başında bir feîakel meydana ge¬ 
len şehir sakini, sıfatına yakışır hîçtm- 
dtvsakİn sakin yürüyüp giderken, Pha- 


vaşacaklardır oma size 
satk-i t- kısaıa bir su 
nuç haberi gelecektir. 
“Ordumu/ başarılı ol 
clu" veya ^Hepsu kılıç¬ 
tan geçiftld], t anb !feı- 
bnlar ötene kadar İş- 
kemeye maruz kaldjç 
düşman birlikleri şehri- 
m iz e etağrü yürüyüşe 
geçti, koni ulan lan do 
haber şKînr JeiTİr oraya 
gelince ıDİİTj onun ele¬ 
di si/jrı ir ir-." gîbl fkf 
basit cümle ile savaşla¬ 
rın sonuçları sîze anla¬ 
tı laca W. 


Aynı: a sava ş kon usu ncJn bel i ıi İlmesi 
gerek en önemli yenilik de, taktik 
kontrolün yanında Stratejik koni rolün 
de oyuncuya bırakılmış olmasıdır* 
Ceasar IIHe oyum u yalnızca, düşman 
askerleri şehir sınırları içine girince sa¬ 
vaşa dahil olabtilyorkcın- o oyundaki 
imparatorun rolü, yanı hangi düşman 
şehrim 3 ne kadar asker gönderileceği 
ve hangi dost .şehrin ne kadar a^ker 
vr irdi mİ yopac a ğı gilüf s t, ı ıtejik karadar 
Pha raoh da a fit t k oy u nc:uya b ıra k ti m rş. 
Ovuncu artık, kendisi içiiı tehlid oluş¬ 
turduğunu düşündüğü bir düşman 
şehrine, üntarlö Sakil r maslm bekle¬ 
meksizin saldı ra bilecek. Oyun rnorje* 
linin, zorunlu savun mada n, saki ırı se¬ 
çenekti stratejik bir dengeye kavuştu¬ 
ğu rahatça görülebilmektedir. Ancak 
burdu oyuncuları üzecek fek nokta, 
uyum: t imin kendi şehri dışında yapı¬ 
lan hiç bir savaşa taktik yönelim vere- 
memesi olacakttf. Yani hunzün vc ço¬ 
ğunuz için anlamsız cümlenin Türkçe- 
si, şehir dışına askeri birlik .göndere] iği¬ 
niz zaman, askerleriniz düşmanla sa- 


cıob’un zavalh insğıpklan nerwfey$e 
her aybaşı karşı taşl ıkları felaketler i gö¬ 
rünce elleri kotlan havada söğüt ■*# 
koşuş 1Urmaya t >aşl ı yor I a r . 

Felaket demişken aklıma gelen bir ko¬ 
nuya da değinmeden geçemeyece¬ 
ğim. Bu oyun da Ceasar fit gibi fazla¬ 
sıyla tahrr inana olan bir oyun, Dgja- 
yın ile tanrı kıra gereken özeni goster- 
tnezyeniz, her yi] Nlt 1 aşar ve ürünleri¬ 
nizi yak eder veya düşmanlarınız- sizi 
kolaylıkla kılıçlan geçirir, fleasar IH'te 
savaş taraftan bir kariyer yaparken, bir 
şehrime «ağzına kadar savaş tanrısın in 
upm aklarından diktiğimi, karşılığında 
da biç bir düşmanın m şehre giremedi¬ 
ğini hainli yorum çünkü zevkten dört 
köşe tiftiğim savaş tanrısı düşmanları¬ 
mı daha savaşı n ilk saniyelerinde İska* 
leEeçeviriverîynrdu. Aynı şey halta da¬ 
ha fazlası Phaooh’da geçeıh çünkü 
Mısıt'I {.lar lanhları İle ünlü ve lanrıları- 
na tapınarak ya şaş an bir toplumdu. 
Oyunda da bu gerçeği goz ardı etme¬ 
menizi öneririm çünkü oyunun ya¬ 
pımcıları bürün hu ayifrıfiEam fazlasıy¬ 



la özen göstermiş. £tyl eki oyunun m e* 
gülerinin bile eski Mısır dilinde, yani 
hiyeroglifle yazılmış olduğunu 
ğöreceksi ı ıf /. Pan ik yap ma¬ 
yın, alışınca oynanıyor. 

O kadar da zor diik Si/ 
yeterki oynamak ister 
virı. Bu oyun kendini 
oynattırıyor çünkü. 

Csm Şancı 

cem san cı@fevel.com. tr 


Phtjfaûh'u'n, rom* impa¬ 
ratorluğunda grenini 
hayaletim. Hata oy* 
m^dıysam* zat eri 
sızın hakkınızda şüp¬ 
helerimiz var damek- 
tır Ama yine de stfyü- 
rm, Pbaraah’u gördüktün 
sonra Ceasâr IH un notunu 
35 o irrdkriyo.ru m, ..Yine de oy na¬ 
ma Irsmii- 


Levci Notu; 8/>o 
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İMirt hali idi Zamanın (tkndtajik sınıflan 
nedeni ile model ve grafik yapısı tsasar 
.lir* göre çok hası t duran Ceasar ı 
düette o ramınlar bir hlt olmuştu 
Çfjdlf II İM ba>U başımı bir rcunan 
konusu olacak bir oyundu Pompei 
Kentinde yaşayan bir senatörün kölesini 
canljndrı'orak bajladıgrnız oyunda, 
rahibinizin Semra Suikast planladığım 
öftenenk Sezan kurtarmak içir» yola 
çıkma m ta, hu sırada Pompel kentinin 
lavlar altında kal masına, büyük floma 
şehrinde biT rnaceraya atıl t p para bitik' 
ı irmen ize, ora uya katılıp denil aşırı 
ülkelerde sefere gitmemi*, zamanla yük¬ 
selip büyük bir komutan olmamla, hatta 
hızınızı alamayıp Koma imparatoru Seza» 
olmamıza kadar wreç,i anlştan çok 
eğlenceli bîr adventurs-strateji 
karışımıydı. 


Bir Ceasar vardı ki 
eskiden... 


tnterplay 1991 yılında strateji oyunları 
üretmek üzere kutulan ve çok ^üklu ki bu 
amaerndan sapmamı ı bir fi ma. 
patlangıçta Püer Moulyne* gibi bu 
ustanın desteci ite güçlenen impressıons, 
yaşlı pattı amca ar&tarmdan ayı ildik tan 
sonra da başarı çizgisini düvüımıtyerek 
oyuncuları devamlı mutlu etmeyi 
bavarmrştn hrmanm wn bombast 
geçen sene patlayan Ceasar ifl’dü ki. 
Ceasat serisi birinci ve ikinci oyunuyla da 
tam birer hım Ancak en son 199Z {belki 
de 1993) yılında Advuniura ve Strateji 
türlerinin komik ama fea**ntı bir 
Çalışması Oîan Ceasar 2 den sonra {galiba 
İsmi de The way Tn Rome.. gibi bir 
şeydi. ) geçen yıl, Ceasar IJl’ü görene 
dek setlyı tamamı İle unutmuştum Ama 
Ceasar ili kendisini hatırlatmayı çok iyi 
basardı Sim City tarzı şehir ypnırîlmı ile 
SettfltS tarzı savaş modnEinıri birleştiği 
ama genel barak de alınınca ıfo öyun- 
dan da çok üstün olan bar yapmidı 
Ceasar İM, 

Cddiar j, üçüncü oyunda da 
gorduğürnuı 34hır kurma moddrnin en 
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Kavgayı, gürültüyü unutun. Bugün hep birlikte okulu 
kırıyoruz ve kendimize eğlen celi bir mekan seçiy¬ 
oruz. Sim Theme Fark’a gidiyoruz, hadi) 
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jnduıt dört mİ LkI.ii rtec'e t ıLır- 
cfığl Bir oyunla haşladı her >ey 
n/ıllikle çocuklara yönehk 
fbeme Bıiık ılı ili ovunlu haşladı her 
ijı^y lîu oyunda amaç hır lunapark 
kMiUjJ olabildiğince çok üm^ıı ka¬ 
zanmak ve bu nıaMtm inçtin ların tep 
Jürindeki vın kuruşu Liri ar lürn fora¬ 
larım .sjj/mtıktl. Fğjenct 1 ili¬ 
lip para kazanmak. hu pa¬ 
ralarla daha oık jgğtance 
urehısek ve cfıılayısjyFu Ha 
ha ç?ık k.ijranrİTiîli dduk- 
r;.T ntzip bir fikir. Hele dju 
o güne kadar hu alt^verb 

SÎn befi para harca van kur¬ 
banı rolünde olanlar İç m 
N hekim oyun amacına 
ulaştı ve hır sürit rnsan kert 
dileıine ait sanal eğlence 
parklarını kurup mutlu oi 
Hu Sonra da büyük bir re- 
kabM balkırlı 

İ bense Park'ı halıda miyar 
obanız da yolunuz geçli 
ğlmJz baharda çıkan Kıılk-rt fuller 
fyaHin tı bil ly tuşunuz, tireme Park 
yeterince eskidikten sonra Mİcrgpru 
*? harekete geçti. Btı t«uklı vîmülj* 
yon türünün artık yeni bîr oyuna ihti¬ 
yacı olduğunu kanıtlayan Ve salimen 
İli çok eftlendüen RolleıCürtsJeı 
I v ■ uv«n u vapü. t İl- men arifindin ya¬ 
yıntı üeein.mJt Ari- KuHmafi’un The- 
me Park'm devamı olan bir oyun ua- 
■îmle ydifıftınr açıkladı- Fn nlhiiye- 
Ünde bu devanı oyunu yani Sim The- 
f Park çıktı .»ma ensesinde Rdlei- 
Cüjuşter rycoon'un fichşiıımr pakeii 

CcırksCTevv FırtNevin neferini duya¬ 
rcık. 0 u paketin bîr devam uyununun 
baİ 5 errbi ukıbıteceğr de düşünülürse 
«kİ oyun arasındaki çekişme* daha da 
uzayacxik gibi görünüyor ama bu dıı- 
lumun biz oyu m ular îçiıı hfçblı mah¬ 
curu yok tabii. Heı neyse, İm kısa "ya¬ 
kın Ipirik" dcfşijldatt sum.i gelelim bi¬ 
zi çvıs olarak ilgilendiren şeye: 

Simulasyon mu? Hiç 
sanmıyorum,,, 

İstmdj&h başlayalım; Sırrı Thısmr 
Parkın hm iıı e eklediği Sim" i ha resi¬ 
ne karşılı çok di gerçekçi bir yak]a- 
şunla haz ırIandığı sOvlenemez. Parkı* 


m/ için y.ıpaçağma* oyuncakların 
büyük bîlumıi zaten hazır olarak su 
nulüj'ur. c a ı e düşen sadetç- on J a r n;in 
Uygun yer j m v'irk ve glnvçrkışlnrım 
yoIbrla basamak kendi başınıza 
ürettiğiniz tek oyuncak ise Kmllrr 
t.'cı, isteri,ir. Zaten uyundakı simîllas- 
ynn öğesinin yelers-rarJiğini kanıtlayan 
şey de hu Roller coastor'lannızrn 
ravbınnı istediğiniz gibi Hu sevebil i- 
yorsunuz, yçrçeklmiyfe vr hareket 
kanuni.ıı iv fa İlgili bilinen bulun ger¬ 
çekleri yok sayabilirsiniz. Vagoniare 
nız uzun bîr düz ray hanindin m s nı a 
hiç ivme kazanmadıkları halde dik 
bir yokuşu in marta biliyor. Bul ki bır- 
saja iılan yapmanız gerekmeyeceği 
içip bu ı^ını/E kolay faunan hı şey 
ama sorıuçra onaya çıkana bakıp he¬ 
yet anlanmak mümkün olamıyor, ün 
noktada hemeıı RütlerCoristef Tyco 
<)fi*ıp apıırraıyouız lalııı. Orada hıüyuk 
ve idtJi.ılı lıir mljui t ı M üter yapmak 
çuk (itini biı işti. Tam başardığım/1 
duşumu |>en, Test sürüşü sırOMrıdif yu- 
goıılalınızın y.ırı yolda kalAğını gu 
rehılı yurdun uz ve lukrar çalınmanız 
gerekiyordu. Üstelik bu işin altından 
kalkıtmavacağım/ı fark edip sıkılınca 
lıır suru seçenek arasından hazır bir 
iniler toaster'ı alıp park miza yerleş- 
Umıe şansım* ila vardı. C'.erçı bir 
mı kt.tr parayı sokağa dükmüş nİliyor¬ 
dun tiz anıa .s hay:ıunda lıu tip iniş çı¬ 
kışlar normal karşılan müh Öte yan¬ 
dan sanki bütün oyun bu roller roas- 
Terlar üzerim . 1 kurulu gibiydi w par¬ 
kın diğer bölümlerin [tek bir anlamı 
yoktu. Sim l’henu* Padi'dı ise no Her 
coasterlnrnt öneminin daha az olma- 
yı, diğer oyuncak fa Ha arastnda belli 
bir denge kurulmuş olması açısrndan 
f avda lı 

Ayhca l.urrası pek yeri almııs+ı da sby 
ley el im; yaptığına her oyuncağı 
müşter İlerin izden ünce sız m deneme 
şartsınız var üiclİp tıkladığınız za¬ 
man hrsE-persoıı ekrandan yaptığınız 
İ£i kontrol ediyorsunuz ama hu pek 
de ğerç-eğlne henzemiynr, Y,ım için¬ 
de bulunduğunuz bol menin tepelak 
I ak I d ugu n u ,ı rt I ayalı ı î i yurs u n uz 
ama kendinizi o pnzisyonda hi.s&et- 
menrzi sağlayacak herhangi iıir cnekt 
yok. Yine de iyi bir düşünce. 

Oyunda sfçebdeceğinîz düıl ayrı 


park tıpı yjir I ost Kırı^fioııı NaJim-vc 
eı ı VVr11 1 d S | tat e / r ı rı ı 1 ye Wı >nHçr 
Lıııtl ÜLiraltirtkı ^ıçabıİtmeğiniz btı 
3 innk 1 r vı- dukkjiııLır ıislında hiriıırin 
(leıı T.ırklt değil. Sadece [Sirkin l Ye 
ViıaSına göre yap lığın ez şeylerin gö 
lunürnleri (leğsşrınlmıy Ama btı görü 
rıûrnler a asındaki fark öyle zengin kı 
yaptığın e/ ıkı ayrı temalı park birbiri 
ne hiç de benzemiyor. L hiçlik bunla¬ 
rın hüttin ayrıntıları parkın Npıne gö¬ 
re düşzınülmLEş ye gayel uyumlu (î 
yüzden, nmuğın Tost Rint 1 donu ya¬ 
pıp bil irdikten sonra Halknvcn 
Wor| d 1 ü c >y narken tek rar lam a hissine 
kapılmıyor «n*an 

İnsanlara para 
harcatmanın yolları 

Sînı Thente Park'da açacağım/ yiye¬ 
cek- îçuı L ı k dükkanları d.ı cn az kur¬ 
duğunuz oyuncaklar kadar öncmjf. 
Jiuııun hHk'I.iİ oyunun gerçekten hır 
park îjletrtıecifiğı üzerine kürtrlınuş 
olmadı, Başaunı/ı RöİIrrCoasicr 
Tytuun r dan tarkh oku ak ıjarka yekıi- 
ğiniz iıvsaıı sayıcı değil, kazam!iğiniz 
p. 11,1 m i k ı .ı 11 be I i r 1 1yı 1 1 T* tbr i kil n, iki- 
^i arasında da d.jğrudan bir ilişlu vaı, 
y.ınJ ne katlaı çok İnsan gelirse ı* ka¬ 
dar çok i m ^ .ı kazanırsınız ama önem¬ 
li ulan onlara içeıde ne kader para 
harca tabı İd iğiplz. fîıırıuıı için klas-ik, 
-ıkıIlı iylelrııeıl mıiLgF.ıımı kullana- 
ı ilksiniz Heı şeyden ünce müşteri ti i- 
zi memnun ef meniz gerek- Onlu m 
acıktık lar| ande luımbüîger. m sıdık¬ 
ları anda ınuyva slivu, »tkıştrkİart an- 
da luvalel hizmeti sunttıazsanız Mi¬ 
radan ısıfıı labîİ bulun iş bu dük¬ 
kanları açmakla lıilmiyoc Si/ bir yû- 
net ît: bı iliz ye salErğıiıiz her u^ın kali¬ 
tesi rıdt-Ti 'mî ru ini us unuz, hu yüzden 
pertie rıu yapıldığım, nesil hazıdandp 
ğlfll, kaça suErldığını ıılmeniz yer«s|;r 
tek. Bunun dı^ rııh dükkanlarınızı ve 
diğer yan ht/meilerinizi uygun v, a rit*- 
it j ye uygun sayıda yerleştirmr'nız ge¬ 
rekiyor. Bu nur t dışında farkta çalışfr- 
taı ağınrz görevtiler kunıı^ııyla dn yn- 
kımlan ilgilenmeniz g^rekees’k. Çün¬ 
kü lıpkı Ihıllfmg'nn diğer I tuprrrc 
oyunlarında olduğu gibi burada rla 
.ırf.-mılarmrz! kendi huiflerine bırakır¬ 
danız verimleri çok rifışehilrynt Bert 
teknikeri erimden oldukça memnun¬ 
dum arna tuvalet i em izleyen işçiler 
konusunda aynı seyr söylev ilmeyece¬ 
ğim Belki de müşterilerim pis 
çocuklardr. Iırlermvûfırm am.ı işi ğü- 
cü bırakıp tuvalet temizliğiyle uğraş¬ 
mak zorunda kalmak oldukça İlginç 
lar denevimdı rioğruMt Personeliniz 
5 iz den özel bir ta f İmal almadığı vüre- 
rutin olarak tüm parkı dolaşıp üü- 
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afijı degM. Samnm taşa- 
I nmcılpir da bumın farkı¬ 
na varmış ve İsterseniz 
danışman! devreden çı- 
kdfdbi İniciniz için bir se¬ 
çimlik eklemişler Sün 
I !j j rJerece kullanışlı bir se- 
J çimek. Ar dyüzden bah- 
* * ^ scdurkcn ad anmamış t 

* gereken bîr nokta da 
,3 müşterilerinizin parkla 
i İpil i düşüncelerini SÜ- 
v: . tekli takip edebileceği" 

1 n ız 1 a r ptan ecre eklenm i ş 
_ ulmasi, Adlında parkı¬ 
nızda şöyle bir dolaşır- 

^ '»anız İnsanların hangi 

| \ ^ bölüm i^ln ne hissettigî- 
5^ ’ v 7 m az t; ırk öğren iyotsu- 
m/ ' Örneğin benim gibi 
; kışınız tuvaleti e ık 1 bt-l .1 - 
■ • !■■■v İm .1 lı■! ’i • -1 - 

I clii herkesin kötü koku» 

İ darı yakındığını görebi* 
^ lirsiniz yada rollercons- 
S ler'tları çıkanların yeşer 
b 1 iniş yüzle indek hc?r an 
- * * kornaya hazır ifadq| 
1 yaka laya bil irsiniz. Acı* 
kanlat. susayanlar, sıkı- 
Lınlitr. kprleartldr, bunları göımnk 
güzel. Ayrıca ekranda sürekli .-larak 
n andaki memnuniyet oranı ulaenk, 
bu götitefge diiw tloflru hrnyvc baş- 
(arşa ıl’Jas ediyorsunuz demektir 
Müjiedferin 1/rTi düşüm etek^ukuya- 
biİşfceğîniz bir başka yet İse u ar m lak¬ 
en yaygın iır; d üşü nı^kı gösterildiği 
ekran. Bu gefld k.ırnlarçkıt yola çıka¬ 
rak eksiklerinizi ranıanifeydlsiFlı ya da 
her ş<?y yalımdaysa mııllu ııiullu peri- 
nebi!irsiniz. Ama ıjdnıi İhtimal üze¬ 
rinde fX'k durmay n, şımarık çocuklar 
daima yakınacak Kir peyler bduyor- 


t'arkedı?teksirıU- Bu bedel bazen 
müşteri sayısını belli bir düzeye ulaş- 
tırmak, bazen belli bir kürede kazan¬ 
dığınız para miktajı^ bazen yeni 
yapılar için yaplı^tı^f araştırma 
hızınız veya bunlara benzer bir şey 
olacak. Ama zaten tıim bunlar bir- 
birine bağlı bir şekildi- geliştiği için u 
andaki heddîniztn ne olduğu çok da 
önemli değili Si ir fşfntei düzgün htt 
şekilde ya pl i k lan sonra hütun golden 
tl ekeri an cjŞbntirde hilm. 

Ashna bakar&aruz, işler büyüyüp par¬ 
kınız n müşterileri ve İhtiyaçları art¬ 
tıkça tesirik günler i özteyebi lirsiniz. 
Yani, küçük ve kendi yağıyla kav¬ 
rulan iddiasız bir km a park t işletmek 
oldukça keyifli Ama en ulak ayrın- 
ıslara kadar her Şeyiyle İlgilenmek 
zorunda olduğunuz bu mekan dev¬ 
leştikçe sîzin de hızlanmanız tereke- 
Bu, oyundan aklığınız Sadi 
fcaçuabJllr Çünkü öyle bir noldaya 
T|d eteksiniz ki daha önce d üzeni i 
ufarak kontrol ettiğiniz birçok şeyi jlttr* 
mezden gelmek zorunda kalacaksınız, 
mesajlar yığılacak bu yerlerde bp' şey- 
tor bozulacak ama biri j^jjiıpj kendi 
lıaşına akıl etmedikçe tamltdFgöüder- 
meye fırsat bulamay|caki>ın rz ve baş* 
döndürücü bir i e san trafiği içinde 
olayları kontrol altında tutmana zor¬ 
laşacak. k>yia ovun mikro yönetim üs¬ 
tüne kurulu, yani orada 
olup biten her türlü olayın 
tuk sorumlusu sızsın 17 jjM 
Do layı siyi a oyunda, başarı i 
kazanmak. dahn sonrası 
İl İm olası ıir iiLİşaı^iz 
lığın ha bur dii- Yine de ^ 

Sim Themo Park hiç¬ 
bir aşamadıııia zor 
: I 

i - , Mf'i ifl 

da ulr-a işlerin 
altından 

a t m a ^EP&W - 

mümkün. 


tüne düşen işleri yapmakla yükümlü. 
Ama parkınızı yeterınn? büyütmüşse¬ 
niz ve bir görevli rüm parkı dolaşarak 
kaybetmeye feaşbrmşşj), müşte¬ 
riler hizmetleri yeteniz hu İti yursa, 
adamlarınızın son mı lu lııklan m kü- 
çöUüp sayılarını artirabi lirsin iz. Her 
hi bre parkın sadece bdll bir bölge¬ 
sinde ış yapma emri verirseniz 11 sı¬ 
nırlar içinde kalıp daha m kır. bir şe- 
ktlr|e, çalışacaklarda 

Oyunun a rayütünde rahatsı? editf Va 
da kafa karıştı ne 1 blrşey yok. Oyunun 
ııiud ife drte göre düzenlenmiş, kendi 
h Jlrtdf.(İ çocukbftn da kullana bilere* 
gi JeüıJdç tasarlanmış kullanışlı bsr 
a ra yüz İr.- karşd aşacaksın^: Bencr» 
arayu tti cki tek sorun geveze danış- 
ııidiîjmz. Dna karşı nankörlük eirftek 
tsiemıpaım çünkü gerçekten işe ya¬ 
lar şoyfcr Eylediği de utuyor ama bü¬ 
tün oyun boyunca herin şatta ekranın 
sağ kdjesinjjflı=n karasım çıkarıp her 
şey uakktiTrİıi fikir yürütmesi katlanılır 


Para mı r huzur mu 
Tercihinizi yapın 


Oyuna ilk başladığınızda elinizde 
büyüÜİyeŞl bir arazr. neşeli ve ilk ba¬ 
kışta sevimli güfünen-bır danışman, 
biı miktar para ve hayâllenn izden 
b'dşkâ hiçbir şey yok Parkmı/ın kapl¬ 
an n* ilk müşteri Jetinize açlığınızda 
yyıpnbi I ol eklelfefâî o Idukça sınırlı. Sa¬ 
dece bir parkla bulunması gereken en 
temel şeylere sahrpsiniz Yeni yt j yİei 
"yapabil. nek Jçln Golden Tıcket deni¬ 
len şcvfefdt'b kazanmanı? gerekiyor, 
yani levoî allayarak ilerliyorsunuz. 
Heı Golden Tickel için gerçekleştir 
me -iz gereken beli. İıır hed^f var. Bu 
hedefimin 'ie olduğu çok açık bîr şe¬ 
kilde vize bildirilmeyecek ama da m*- 
maninizi iyi dinlerseniz ı’o kadar çok 
konuşan birini iyi dinlemek hile 
yctorlrtce sabırlı bir davranış ve ödülü 
hak ediyor bence! size vapm.mız 
gerekenle ilgili ufak ipuçlan verdiğinî 


ÖİLâİ İÇİN www_bıriJrrTnj, 
YAPIK BuİMttiu 
AAfilTin AOJI lu ıolat 


fttr» İlk 
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Kısa Kısa 


AUSTİN POWERS 




Hollyvvood'un en aptal kahramanının 
başrolünde olduğu bir oyunla bu ayki 
Kısa Kısa'ya başlıyoruz, Kısaca hikaye¬ 
ye değinmek istiyorum ama hikayeyi 
biüremeden yazıyı bitirmekten de kor¬ 
kuyorum açıkçası. Elimizde bir adet 
şeytan doktor var ve bu doktorun şa- 
şırtıc ı şekilde tek amacı dünyayı mah¬ 
vetmek. Ancak elimizde bir de süper 
kahraman var biraz (ama çook az) la¬ 
tif es Bond ve biraz da ( ama çook bü¬ 
yük bir biraz) Mr Bean karışımı bir 
kahraman bu ve şansa bakın ki bütün 
amaı ı dünyayı koruyabilmek İşte 
amaçları bu kadar güzelce çakışan iki 
insan doğal olarak karşılaşıyor ve şey¬ 
tan doktor, iyi kalpli kahramanımızı 
esir alıyor. Buraya kadaış doktorun işi¬ 
ne gösterdiği özene saygı duymamak 
elde değilken, buradan sonra Dt'un 
saçmalaya başladığını görüp, CD'yi 
elinizden atıyorsunuz Çünkü Dr, 
kahramanımızı öldürmek yerine ona 
kurtulabilmesi için bir şans daha vcıi- 
yor (ne gereği var şimdi .) 




IAİtliutıitan'M 



Neyse, işte oyun, bu şans üzerine ku¬ 
rulu Austin Povvers olarak, size soru¬ 
lan bütün soruları bilmeli, doğru ce¬ 
vaplar vermelisiniz. Oyunun bütün il¬ 
ginç yanı da bıı aslında. Cevapları son 
derece eğlenceli olabilen bu sorulan 
cevaplamaya çalışmak da kimilerine 
eğlenceli gelebilir ancak İngilizce'niz 
yeterli değilse hiç bir şey anlamayaca¬ 
ğınız çok açıktır 

Oyunun genef yapısı sorular üzerine 
kurulmuşsa da, oyunun atmosferi 
1960'ların pop kültürünün cLkileıi ile 
dolu görülüyor. Aslında böyle goıün- 
mesi çok normal çünkü oyunda yara¬ 
tılmak istenilen bava bu. 

Neyse, latı uzatmayacağım. İngiliz¬ 
ce'niz iyi ise, Austin Povvers filmini 
seyıetmişseniz (soruların bir kısmı film 
ile ilgili ) oyunu da hoşunuza gilme- 
ycccktîı. Bu oyunu büyük olasılıkla 
değil, kesinlikle oynamak islemeye¬ 
ceksiniz. Ama enayi cinsinden bir ar¬ 
kadaşınıza bolca övüp, CD'sini alda¬ 
tabilirseniz animasyonlarına E)iraz İC¬ 
kilin elerim çünkü eğlenceliler. 


ît» .'ijiı? , 

îbswfö" 



EXTREME MOUNTAIN BIKING 



Dünyanın tik 3 boyutlu 
dâg bîsEktati 
öJmıla^onun-a merhaba 
dJyîn ve arkanızı 

üşünüz ğ\b\ koşarak 

uzaklanın. 


M 



Dünyanın en gereksiz oyunları liste¬ 
sinde birinciliği zorlayacak olan bu 
oyunda dağlardan taşlardan atlıyor, bi¬ 
sikletinizle artistik hareketler yapmaya 
çalışıyorsunuz ki burada hemen aklı¬ 
ma eski dostum Can geliveriyor Yeşil¬ 
köy sahillerinde birlikte bisiklet süre¬ 
rek geçirdiğimiz çocukluk yıl İlanımız 
boyunca sevgili Can belki de on defa 
bisiklet değiştirmek zorunda kalmıştı 
çünkü sahilde ne zaman güzel bir kız 
görse bisikletle kimsenin aklının alma¬ 
dığı bazı hareketler yapardı ama her 
defasında düşüp, kafası, gözü ile bir¬ 
likte bisikletini de kıldığı için, babası 
bütün maaşını Çan'a yeni bisiklet al¬ 
mak için harcardı. Neyse, bunlar ma¬ 
zide kalan anılar olarak tarih kitapları¬ 
nın tozlu sayfalarına gömüldüler. An¬ 
cak, bu oyunu çalıştırıp da, altlarında¬ 
ki dağ bisikletleri ile hoplayıp zıplayan 
poligon adamlar görünce sevgili Çan'ı 
düşünmeden edemedin* 

Biraz da oyun hakkında konuşmak ge¬ 
rekirse Neyse, boş ver in oyunu şimdi 
Sevgili Çan'ın bir de kız aıakadaşı var¬ 
dı. Güzel bir kızdı ama bir kusuru var¬ 
dı: Çan'ı dövüyordu... Zavallı Çan'ı o 
vahşi kızın elinden kurlarmak islerken 
kaç yumruk yediğimi hatıılamıyorum 
ama kızın Çan'a bir faydası da oldu 
çünkü sevgili Can bu kızı (yani sevgili¬ 
sini) her güldüğünde kaçabilmek iç iri 
o kadar hızla asılımı ki pedallara, lise¬ 
yi bitirip, hepimiz bir üniversiteye da¬ 
ğıldığımız da Çan'ın da bisiklet yarışçı¬ 
sı olduğu haberini aldık Arlık her sa¬ 
bah biz sabahları olobüs veya dolmuş¬ 
la Yeşilköy'den üniversiteye giderken, 
Bakırköy sahil yolundan Sirkeciye ka¬ 
dar bisiklet sürerek anlreman yapan 
Çan'ın yanından geçer ve Otobüsün ar¬ 
ka camından el sallardık... 

işime özel hayaümı çok karıştırdım ga¬ 
liba. Ama size bu sıkıcı oyun hakkın¬ 
da, yok bilmem kaç parkur var, bil¬ 
mem kaç bisiklet var falan gibi şeyieri 
anladığım sıkıcı bir yazı yazmaktnnsa, 
kendimi Yazı İşleri Müdürünün cin üne 
sîpeı etmeyi görev bilelim . Ha bi de 
efsanevi RMY'ler vardı bi zamanlar, o 
bisikletleri hatırlayan var mit 
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-PEAL 


INFfjfmAMFfı 


Biliyorsunuz Mansion Fransızca'da ev 
demek, Victorian Mansion cümlesi ise 
sanırım İngilizce ve Fransızca'nın kar- 
şımından oluşmuş bir kalıp veya Ingi- 
lizler de Mansion kelimesini ev anla¬ 
mında ku11aniyoriardır, bilmiyorum, 
ilgilenmiyorum, önemsemiyorum Le- 
vel'ın eğitir i bir dergi olduğuna bir ör¬ 
nek daha verdik ve s izlere biraz ya¬ 
bancı dil bilgisi vermiş olduk (Yazar¬ 
lık ücrelimin yanında öğretmenlik üc¬ 
reti de talep edeceğim) 


Oyuna dönelim. Viktorya tarzı bir ev 
düşünün ve bu evin içinde cinayetler 
işlendiğim, cesetlerin evin her yerin¬ 
den yaban otları gibi fışkırdığını, mus¬ 
luklarından kan fışkırdığını hayal edin. 
Ve bu evin içinde neler olup bittiğini 
anlamak için ordan oraya koşuşturup 
araştırma yaptığınızı, bilmeceler çöz¬ 
düğünüzü düşünün... Fikir hoşunuza 
gittiyse oyun s be göre olabilir ama ya¬ 
zının gerisini de okuyun 


Adventure (veya benzeri) oyunların 
oynanabilmesi için tîıukkemmel ol¬ 
maları gerektiğini savunduğumu belki 
bilirsiniz Çünkü, bir bilmeceyi çöz¬ 
mek için gerekli motivasyonu, sonra¬ 
sındaki harika videoyu veya animas¬ 
yonları seyredebilmek arzusundan alı¬ 
rız Dolayısı ile, bir oyun vasat grafik¬ 
lerden, sürükleyici olmayan bir senar¬ 
yodan ve ilginçlikten uzak bimeceler- 
den oluşuyorsa muhetemelen bu oyun 
gibi Kısa Kısa sayfalarında incelenip, 
unutulan ve adı asla hatırlanmayan 
oyunlar listesine girer. 


Oyun kurmak için İt) MB'dan fazla 
yeriniz yoksa, makineniz eski ve belle¬ 
ğiniz az ise, yine de hu oyunu oyna¬ 
mak istemeyebilirsiniz. Ama fazla da 
vicdansız olmak istem i yorum çünkü 
oyunu bitirmedim, üstelik bir kaç il¬ 
ginç video ve bilmece île karşılaştım. 
Yani İngilizce'niz için pratik gereki¬ 
yorsa bir denemenizde fayda olabilir. 


Ti İt oyununa değişik bir stil ka¬ 
zandırmış gibi görünen Pinball 
Snccer, oynaması oldukça 
zevkli bir oyun. Bildiğimiz Pin- 
ball'ın biraz farklı bir arenada 
oynandığını düşünün. Yani ma¬ 
sanın futbol sahası gibi olduğu¬ 
nu ve deliğinizin de kale oldu¬ 
ğunu düşünün. Elbette bu ma¬ 
sanın bir özelliği, karşı kösede¬ 
ki deliğin de rakibin kalesi ol¬ 
masıdır. Yani bilyenin sizin ka¬ 
lenize girmemesi kadar rakip 
takımın kalesine gitmesi de 
önemli. Aman dikkat. 


Aslında biraz kendinizi zorlar¬ 
sınız bu oyunu langırt oyununa 
da benzetebilirsiniz. Dolayısı 
ile lisedeki dersleri kırıp yan so¬ 
kaktaki kıraathanelere gidip 
langırt veya bilardo oynayan 
delikanlı tiplerrienseniz, bu 
oyunda kolay kolay kaybet¬ 
mezsiniz. Ama ha yattı a ne kay¬ 
bedersiniz o kadarına ben karışmak is¬ 
temiyorum İşle koyun, işte bacak, işte 
ip, Bu arada tuşları yazacağım kolaylık 
olsun diye ama okumayı bildiğinizden 
şüphe ettiğim için boşa kürek çekicem 
gibi hissediyorum Siz en iyisi resim¬ 
lere bakın. 




TP 


Sonunda bu ayki kısa kısa köşesini 
kurlaxak bir oyuna rastladım. Şimdi 
açık açık konuşalım. Futboldan nefret 
ederim. Ancak, iş menajerlik oyunları¬ 
na gelince taparım o ayrı ancak top 
koşturmak bana göre değil Liseye gir¬ 
diğim sene, mahalle takımımızda jübi¬ 
lemi yapıp futboldan ayrılmış-, 
lı FH erkesi çalımlayıp, bütün 
şutları gole çevirince insan bir 
süre sonra sıkılıyor. Bir de biz 
cie altyapı da yoktu Yani kimse 
elimizden tutup, gel yavrum sen 
yeteneklisin, su genç takımda 
bir iki sene oyna sonra A milli 
takıma alırız seni dc demedi 
Harcandık gittik. Ama bilgisa¬ 
yarda pinball oyunu gördüm 
mü dayanamam, hatta ekranın 
karşısından kal kamam (şimdi 
ne alaka..) 


f , Haki tkım BRGULİM 


VICTORIAN MANSİON 
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S w AT 3; Clasc Quarters 
Battie 

Asadaki tıHejjeri kullan¬ 
abilmek için oyun 
esnanda SHIFT ve U 
tuşlarına birlikte basarak 
konsolu açın, istediğiniz 
bıfeyı buldan girin ve 
sonra da Fnie? tuşuna 
basın. 

iamleet Oynadığınız 
bölümü, başaııyia bitirin- 


miti sağlar, 
jobnvvoo Oyunu yavaş 
çekimde oynamanızı 
sağlar, 

Swatlord Tüm lakım ele* 
manianrıı öJumsuî küar 
Biggerrpockets Sınırsız 
cephane verir. 

Doubhrshot planlanın ateş 
hızını artım* 

Noshades Gece görevlerini 

gündüz oynamanın 


sağlar, 

İn diana lanet and the 
Infemai Mncfaine 

Aşağıdaki kodlan kullan¬ 
abilmek için oyun 
esnasında Fi o tuşuna 
bas m; ayaları penceıeden 
islediğiniz kodu girip. 
tnteT tuşuna basm. 
talkit.marion on ölüm¬ 
süz mûdurtu açar 
uTğûn_elsa Tüm silahları 


ver İt. 

aıeriın_sDphU Sağiık 
malzemeleri verir 
mjb_willıe Oyunla ilgili 
ipuçları verir. 

Lego Ra ters 

Aşağıdaki kodları Bul İd 
m odundayken sürücü ismi 
olarak giriniz 

RYSKYHÎGH Roket arabayı 
verir. 

NWHİ5 Tekerleksiı araba. 


Woodru 


Virtual Trlp UJ|^UUHıgW 

m eka m na g id İn ve m ™**w fi»tıw»u» * t*«nt«ı♦ e«*ic ■. ix«aimq 

CliayıtUMlIiJ» rormute = Bank: * Modlcol * Oıısk: 

rttâ pB râ verip ^ açt * fin» * ^ * tamunu 


urehldîğififien m\t) tılvn .Ş^pkrt iagr 
(«ma rJı.'Iğmey^ te ip aşağı¬ 

ya hîr Wtu çJüşmesinl sojjtavrn. Şay¬ 
ianı değilse, halim abındaki deliği¬ 
ni ırı v'H y-lıhiMİ .ihrv 


Aşufiı gJ-ülp kutuyu dîfter hatun üze¬ 
rine ktmm Şapkayı'da İçine aîih. 
Şapka paketlen ırkım, siz do hanın so¬ 
lü ita geçip twklbv'ln (Uifddâ flörtte 
bir yuturuz var^ Tger kutu size çar- 
pırsi, finmrsi gereken vere, yukarı¬ 
daki Iji Ji^lania makmısına gîdbcak 
Yrık p çorpmn/so, bütün işlemi en bo- 
şrndnpi ydfimmız lazım Efior |wkd 
yu Unda kİ m,ıkınaya gı derse, siz de 
puşiitan gidip f Kırmağınızı üzer ine 
kuyun ki [Mkfte fiyonk atı fabl İsin 
i çok saçma Tahrik atar gürdüm cima 
bu hamÎM$fca...j Air tane şakayı taîi- 
şarıtı birşiddkie pakerlevmce usta İki- 
şıyia kıinuşu p>/H içbir şeyden mem¬ 
nun ujmavân ndam-^cJodFiJFiH jsinlr- 
lı>ndiîVCTİî vtr. . sollan .sıkıl hastane¬ 
sinde afir^ibı nrz 


Home of Hupptnoss 


VVorjchuir'ın üzerin.? allı kere nkîavıp 
itşa^ı düşmesini süglaytn. Zincirin 
uouflcfûJfi Un,cay t oiın vü soldaki du¬ 
varın üzerinde kullanın. Duvardaki 
vidayı aiırc ve kapının kilidi üzerinde 
küllin m, Ddfterb dolubirodaya gh 
rttıekymli Katanda huni olanla ko¬ 
nuşun sfzu hît şifre veretek pGNEE 
BNZ OAF TO0), Vidayı. dolabı dre 
vura tutturan menteşenin lizui iride 
külten, dolabı açıp oşyalarımza ka¬ 
vunun. Az önce a (eliftiniz kodu robu- 
mm gi rin- sa lakla konuşman m h> 
(turan ştnirkmt-n VYtJudmh, ddl 


lan arak-eki hır dnr:e gittiğin fz ekranla- 
ra ıJüjıef şiirsin 3/. ‘BrıyİLTe hrr yere gd- 
rne ^intanını/ ulrjıakç^ .ı/abr ak ffo- 
Zonk Temple'dakf kral ria^Esim? ı\\- 
d|ıı« 

Yaralı iize verdiği Mu, 

-^ıgdiıkı gmdı'jm Ü^enndr* kullanın 
iâ.AP POO C\\r F /|ük Cinergy 
$yLıM*le l ı huinrçaksifrız. Bunu kralın 

v.ırmrMı Stren^h Vyfe'mİn'fn ırzt- 

rıryJe kullanın. Daha şqnm -trengT.h 
ftırmul.ryi nliışiurün (tnvrgy + 

^ t- Şatit:. Ahirimth'un evinin ı-olun- 
«ilki ekr.uu gjdıin ITÜkkamn vitrin^ 
rırn Tinimde $lre-ngrh ff,apuda\ı -I aı\- 
litnın. IğSylı-ce uçurfmiiyt olıtaksınız, 
j^lmlnıAtraikın Cflfiter'a gtdın. 

Adm Sn is Iradım Ccntef 

Strenfiih TormuJa'yı bürokratın üzu- 
Hntfe kUllünın ve Üespiratfon tertlfl- 
CflfeTi j|ın, Ounu Tobüzou'Liö Uzeı jn- 
de klffarm Jiir dtmn ^ül^ı gidin \*e 
Dîrcıiorijlrrjn'dj' foip^rafınûı çekmrrye 
lıaiff ulun. Sırayla göml^„ güzlü^j. 
çeneyi, fırçayı vç mimi üzeninizde 
kullanın ve brotciation j pala atıp fo- 
üögmfinızi çekin. Bunu d,ı îpbOiOıVuji 
üstünde kül lanın ve rje kabul edilme 
Ilıdım alın. Fabrika giirşine prdin T 
kadirli kapıcıiım. üzerinde küllaüın. 

Evceî. knfayı bir kere daha vameye 
tem misini k? Soklıki ustabaşı îu ko« 
rruşuH. itlze üı otfiTT ha tınım nasıî çah 
Itşiı^ni anlatacak. Yapmam/. 
kenlt-r şüyle 

Yukandan gel-pn şapkayı alın w ıiika¬ 
daki ayrınnın u/erirıde kullan rp dujtAj 


koltuğa oturun. 
Burada Health 
Wisemaıı , i 
bulacaksınız. Bize 
Medical Syllable'ı 
verecek. Elinizde 
yeterli miktarda ses 
olduğuna göre 
Inventûry’dekf 
Create Formula 
seçeneğini 
kullanabileceksiniz. 


A /imutlYım Evinin iki ı4,ntn m>- 
luiKİakl Iji'vkvltrı huluruluflu 
«■krana gitiln. Pâit l'urmula'yı 
heykeli ıı ü/üilnd^ kul la um. Heykelin 

yapikügi /.virnana geri gldec*'kfiîııiz. 

Sul \&rü İIU. pemm-niJi üstürMfekı üj^ 
turnrrJ Jur r a tıklaym. /Mlmdıikl kaya-p^ 
iıkiaym, allmd.m çıkan başlığa hkla* 
yırı. İç iııded bir balık çıkacak, h.ılıkc 
[*H*ykı?JI vapıiaii aıbınım ü/Hindi* kul* 
!a mil. Altık sîiğ la ra ta gltl^bİlp^kib 
nU. Sâğ td rai ta t a n çeklen Bo^u- 
ok r lıi Jduj-ıuştm. Ofıiı Bckzuiık Kmghl 
yü/üğü nü jgföf&in, Sfe Bo/unk 
Temple’da. kral m ud^mdiikk sırıdı* 
ftm ştljpinl K^LAJP KX> <İN£E Şp) 
vl? bif'lMHü verecek. Boruyu kiıll r mfH, 
ek ram n muindeki kayalık yvrdıerı bir 
sev gelecek, Hvirü'n arkamzcLlkl br- 
partı Üflri'&nî) aJİn. Kaya keıkın Ünce 
fecilriakihi abü, vigdakmi iırpaplR ye¬ 
ri mitin .jyııatın, üüşcvı kayayı ilil lıî 1 - 
pjnlj yivinden kilidınn. Ayaklan dı* 
şauıl ı kalân Ro/ımk'u çekip kaya ran 
altımfpTn kurttu İh. Bu/iH >k Warrlbı 
heykeline rıkkıyyerdeki Gmı’u. 
alın. Stil- İsraftan çıkıp şlrrjdikl /ama* 
na gri i ıkıntın. Yeril heykelin yakm - 
na tıkbıyıp taş I kılıftı jJın. SİAinmerS 
lııd’e gidin. 


HupMiHnnufıı vtJ turafımkç daim fin¬ 
ce orada olmayan hlf -ev var, «faya 
gîdill Ve kurtardığınız Bımtijk'un l.o* 
runıı ııian Mittter tf'm Far Contnd'A 
Ofirelılm Tvın ıçindtıki Stone Arm ve 
Sn.iî I Shdlh idin, Su-îdıki kayanın 
Ü/jH‘iındü Îîit kılık ^ekh gCinH^ikşmb. 
hei.ırı b.ıîıgj bunun dierlhde kulla- 
mu. A/lmLillVcırl sJ/l* bı fak i İği Tran*;- 
pt ıı lı.'/iıo'u fıüİ.tiLiibrııiür Bu .ileli kul 

k_ 


















stra te ji u sta s ı 



kurtulacak. Kapını h 
önünde tiıinli artılma tiklin, kolu 
çökİn vFfJı^ifi ^ıkuı. Ubıratuarda bit 
fimPun, Fcrlılity Wlscfnarı'fiî ıûu*e*in- 
de ilenir yaphftım gür vx ;c bin iz. lîd- 
-siyle de teennini. Sukkkl a£tklikian 
çık m. Arkadaki rn^aiaya bakın ve 
çalınan İltıaKjk lu-vk-Tmlıi verini tftt- 
ojn VatîHİâîMh frnûndoki ga/ haz- 
nesine. pLpiılâcMil ^ız tonkuft boşal¬ 
tın. Dü|mrve hmrı vauülaiüiû çaîı^ 
lirin, VaıitîMköH iıtamö ukbyıp 
utanç veHtî Hff fekHtle düşün 

Sansür kurutunun tam yamru çıplak 
bit vaziyeti* döştünüz. Cîyindıklen 
(!.ı tLoriTj Onhırîıi konuşun.. §üM& &V 
ha önceden tayrttıvnjjmız iKurağan 
vAr. ÛiHlnkı küftuftm/staf haşkymn 
□daimi -açacak* örru idniüicü fer in 
başındaki kadın çıtaya girmenize izin 
vermiyor Çöp torbasını alırı ve âicşln 
u.jiv_* alın Başkan i m odasına girin, 
adam konuşma yaparken pflflfakın 
düşecek. Üögm^yi orta- vertînce, gedip 
başka verdc dumr ak. Odadaki ÜÇ Vi¬ 
deo teybini ât* alıp video ntm üzerin¬ 
de kullanın Q{vc&ü vitİKosündakî ka¬ 
diri ıLze Artfelk Syİ L lbhle r ı vefiMicfc. 
göy [ece Mapplnra Fommlayı uluv 
liirikbılecefeintz lArtislk. Sylabbtu l 
Eltimantary Sydahlt* + AdVî^ry 
S*Itabltg. Admiri Ctmiı-ra gidin. Cm- 
flrivî inceleyin, Matffer israfından eği¬ 
time maruz bırakılacaksınız. Htınıc 
öi Happlroos* : a gıdı (i, öndeki athtımrc 
üzerîndb i!appiîkp^ Fortmıla'Yi kulîa- 
mil. Size CSnaen SvHabİe'ı veHttKek. 
Laboratuara geçip Fertltky WTs* 
man'a Creen SslbNe'ı verin. S.tg Fa- 
ffitli vefrfe duran STınaplure Secd i 
jJm, Cıtiftlh FomruJa’yı hü/nTayttı t 

I l 'HPI 

■ âJUk Em . 

I . ES 1 I '.!% : 

I 'I 1 pil 'İM» 

r*s?e> iH^- 


Basic +• Green * Arlviee® Cft»wrh. 
Forımı lor yi profesörün tilerinde KuU 
tattım» Çalışmaktan va/gpçecvklir 

Founla İn $quare 

Faurıtam Sguatae nîöln. Atfrtük 
S> llalıte r TalefU VVhenun'ın İnerin* 
rİe kull.ınuh Aşağıdaki letpvijvnütifi 
üzerirn* itft arsanız. Mastı* =ajrr? Fvc 
Contml göçünü öğretecek ScHnaplu- 




FSTFRWRI> Sürat ınodunu 
açar. 

nChsss Şasiyi yekeder. 
Llnreal Tournanteiıt 

Aşağıdaki kodla* iadece 
SSngle Player müdımdz 
geyOrfkÜr; Öncelikle " 
tuşuna basarak konsülü 
açın, sonra da buradan 
kodlar girin 

eamtheonc Olumsuz vem, 
God Olümsüîluk veıİT. 


ıe Soedl kuruta*! Ç^ta-nif* İçinde 
kullarım. Om ine *jj dükün, Çıkan 
ağaçlan Schnephın- Sptrv’t ,ılm. Bı>- 
üooli taıipk- 1 a gidih ve Ta >iv Wi$&- 
nvıc/e Scrviplure Sfipfv ı O da 
srft* lîwiöoiöli dtyı* hır yvirıek fıaziF- 
Lay^k. Council'e gidin Hfliürt Wi- 
seman'teri kurratdrfimıza ğfjn s «İû- 
rvım iidşlayoc.ık. Sonumla Şr^bd leh- 
dSî eden kötöliip yakarmak için 
C^CMûtog adb bir kmunuı M'im^ 
j^ıdç durdukları karatma varacaldLıı. 
fent-Kt* kutuc u masanın dm İm bu- 
yarsanız. %&\i ChpmjJing hüzır ııU- 
cakr.r. Bunu alin ve taûlfi^L* içine 
lyıpstdmcye hazır olun Ama ımtfb 
mayın 4 kuiumın dsbi bab dHlk, 

çVino Allev e gkfîn. Mwnory fannu- 
U'Vi VVlııo’fiün ûzefFnrif kutlanın. 
E lıibZdU yerine gelen amcâm ktmıişi.4-. 
cokfır. BroloflatfOb'dau bu fam- fo- 


Loaded Tûm Silahları 

VsrÎT. 

Allammo Tüm cephaneyi 
verir. 

Chûst buvaılardan geçe* 
brlmenızn sağlar, 

Fly Uçmanın sağlar, 

Walk Normal moda dönm¬ 
enizi sağlar, 

Playersonly Zaman don¬ 
dur ut ve .açar. 


Astroftock 1000 

Aşağıda oyun kodları ver* 

M m iş Tır. 

Kickâss Tüm silahlar. 
TogDtjorme Sev ye seçtoıl. 

Outofbubbleğun 

ÖFPG^rooo verir, 

Morebutlets 5 ^r- atış 
modvinu açar. 

Star Tr«k: Hidden Evli 

Aşağıdaki kodlan oyun 
esnasında klavyeden gir¬ 


erek kullanabilirsiniz: 
Kirk Sınırsız sağlık verin 
Spocfc Bölüm geçmenizi 
sağlar 

Bones Envantere 
Hypospray ekler. 

Scotty Tüm anahtar ve 
geçiş kartlarım varJc 




























togmı çek.İp geri ^llıi, Fotoyu V\'ı- 
m f YA veritt Şiir** Rummy emin kur al¬ 
lan m Müf&iişktln Ssg tarafta, bann gl- 
fî^fidıtki rruhzarun alimdeki çvvitcfı'e 
hfrteâç kem basınca Vjfîrtf>“r»üfT arka¬ 
sında Mtetpr belirecek. Onunla Ico- 
nu^ıp yeni bir güç kzının, Haplsbu- 
n*Yyx? fildin (SlammerY indi l$ç girt- 

bı in n. 4, ir m ^’b'ııfb) Işdn kağıdı genA- 
Kftirn ^ren^eksıniz &ürckraiagidip 
bunu isteyin,.ty^feijj|e nkkıftunu unut 
tununu !rtfyte]tfcek, Menüırv Foi'rhu- 
kk'yı kullanıp, ton belgisini 

filin. Slarnmer's Enc^cMcI çttfj gjörcv 
Hwm? vet in İtriye fimnc? masada 

fcağit oynayan |ardivanları fitectaljİk 
nte Üstteki bezi alıp, sag taraftaki c.ı- 
nu silin. Cam şflmtr jjjffyleılgilenım ro- 
böl gelecek. Onunla konuşun, K*grî 
oynayan adamlarla konuyun Oyuna 
ocu mn . Arkan izdik i tu vafatJ n İtetfî İle 
î Adayıp oyundan kalkın. ftunimy 
ovun kuta İlan m robota vtürjg sîzin ytr- 
rîhsÂze oyuna o turmuş mı sağlayın 
Soldaki asansörle yukarı çikıp sag 
ÜstlŞfi bir sonraki ekrana geçin. Bura¬ 
sı hapishanenin kulesi b Bir üst Ula 
çıkmak için TöbozWd»ı İıaya dpm- 
mu kanalını 413ıp, "Wm>h foıvı r da 
güçiö bir fû^a&r çıkacak - halcini 
duyana kadar dinleyin. VVeather 
W.m*H‘u kullanın, çarpının üzerinde 
do KJte'ı kiilLınm D^r (sal 4 çtkmui 
hapisteki adamla kornişim- Açıkın 
merdiven dm yukarıya tırmanın, Snft- 
dakl ipin üzerinde dinizdekl laları 
kulu kul i un m, Kolu ha^Jadıftıru* ipi 
*ö! yukarıdaki Gafgovle’ıî .tim. Mas- 
to 1 la rafından İşe yaranı «ur bir**hı, ûg- 
rei isine daha ulaşiitiLfiksmiZ- Şimdi 
baterirt be% gücünü de ödendiğini¬ 
ze göre* gayri al akacız b k güç oton 
uç m» yetet^m salif^ıniz. Lal m ra- 
luar'ın dışındaki yanEıktoıılrt dkluftu 
ytntr gidin ve varı sil atfının Ümiritfu 
Uıvtîüilon yeteneğin İzi kullanın. Çel¬ 
diğiniz yerde TohuzofTda Cwf\ 
CuİTın n uma raimi fki kere çevirip 
konuşun. Oınh Col bir yarabil tara- 
lınd.m kaçın kurak. Kapının u/er inilin 
Oxılı Co-rdan aklığını/ kodu kuma¬ 
rım IGLAP ZlG GNEİ LRZr. t.u/lügu- 
• nüzü bıkıp Upsdaki 0 /.lt yeniden 
kem-jynn, amfi içeride gü/ kıya lef b;ı- 


Tmu (!) yapdflığından sızı içeri alına- 
vuok kjencf|rizc buyka bir güz Lıul- 
martuf i.umı, Buradan Hİlmedeiı Onve 
Buzouk r»n^ı feykefirıîn üzerinde¬ 
ki kabuk ^İtrideki girîrirtÜe' elinizde¬ 
ki denk kahiıgunij kuyun m. Heyke- 
Ifn burnundım çıkacak ses Irriuilfnn 
Syllablc Bunu da alrlıgırruza gbre in- 
sifil-1 Furmuiıüyı yapabi liriz Mıılultî- 
o-n+Inluılbn+RaiiU. Bufıidüfi Prisum 
Ton er a gkJJn. Sa^d.ıM Gtîfgriyle'^ 
nrmanın Kıiı^tuzdaki duvarın Uze^ 
rÜFide Insi^ht Fı*rmtıİrTyı kuUarnn. İçe- 
rîde Azımtfllı'un gertçlegtnE^ Kaimi 
gCıfer.eksiniz. Onunla kunu^um Bi|t 
Wig i durdurm.ık îçln sı/e vihirtfmt- 
zer- veıeııe kadar kunu^tm. Buradan 
Vfıluül Trifi ebamiLi girlfıç bul kara¬ 
yı af pjfdyt oyununu uynaldn .uLırnın 
üzetfnde iıi'.igiıi Foımnla’yı kulJnmn. 
Tükntu gtfsz Sum Siıeef e düşerek, 
Osdyu ^idrn ve g(>zü alın, Aristo r^fs 
Rrnate a fiiıfin. Kapıyla konüjyp gfr 
lû kullanın. İçende Gıdı Cuî'11 lıuLı- 
t aksı mi. Ama biraz. şMrarîieşmîş. 
işitti cîldıjgiıfiu aniamak için l>ıng- 
m^lks F<irmıilii r vı onun CbrerfndV 
liulinum. Cerelı'lİ .mrıdotu yapmak 
için labnrjtuaıa gidifJ. M* altlakl te&t 
MJptertni kullan m, Conb Cdtuti yaııı- 
»id gef-r donun Anlitbtu yanındaki 
btf^ılhn, Sizin W0fxiruff cıl- 
1 fuguihıza innrtfiiLihi için, Hafipîueşs 
Fppmrfşf’yı lizerüıde kullarım \ 4 aksb 
mum ^kiiikirilik yapan VVnodnjft, 
toüh Cııf’u kenti Ijiî olduÇıın.ı inanda 
racak. D>pb ColAın eyjnrdc 
bir kr.mı^m.1 yap m omınM I stersen lz 
vufıJaki minik kt.ıppjjı sevin. i J encere- 
rıln Mtıdekı kuru bitkinin üzerinde 
CıîfivvcİT F»>rTuı.|j,Vyı kullanın Ama 
uzamdım .geçmeden Fadnry Enipan* 
ce'a gidin, ^erdc- olurun adamla ko¬ 
nulun. Si/e ıVlmtra diye brrçey vefe 
cek. Bunu .ilip BigWîg Area'çto fağda 
•duran mikrofonun üzsırinde kulFanm, 

Sdmlbbft Seti 

Stlınibbln SecL'e gelince, baj rahiple 
konüftfn. Odadaki” yut î\? in. Bütün 
rahipler slraylâ bir şey söyleyecek, sı¬ 
ra size geri Ence yerin 1/ in üzerimle 
Maulra’yı kıilainih Sagâaraflakî bJlgi- 


sayarı kullanın, Sâ$ rahiple lûmiifun. 
Soldaki para arma yerine ^inıl alırı 
BiIfiivayârJa tbkrar ugt.ıym, SLzık* ^İbe 
isleyecek, B.ı^-alıi|ile konuşun. Tek¬ 
rar arkanızdaki kutuyu para al m. Tek- 
rai başralıiple konuşun. Bilgisayara 
kodu girin. Sori bırkez daha para ba- 
ftPîfâj^ı kutuya ve bilgisayarı küllü* 
mn r Size soldaki iki gongu hangi sJra- 
■dü çalmartfem genktlgini ‘sf^leyut^k. 
Bu su a Eıen hynâdtgımda büyük, bü* 
yük, küçük, büyııij ki(çük H kOçtlk 
lekîlntbıvt’fi. 

Miinlra ile yapı İnci .vm w hk »n iyi l.,ir kt- 
rU lıiinamîüyunra r pintin rafılhı seçil 
inek îçin Levjtaliun gücünüzü kulla¬ 
nın. Yukarıya çıkın, sıjlriakı odaya 
girmeyin. GoJigfark az önce öğrendi- 
fiiliz sırada çalın. Bûîiin rahipler de¬ 
fin konlfîtnfrasvufi moduna girecek¬ 
ler. Hipnotize vrlhn hey kel (ri burun 
deliğinden hiypnnpc Ceedeerondu 
h İm. Cüî Cni Store'a gidip, çag Laraf- 
iakf m ilkin an in üzerine daha ön'ço 
yapışı ırchğ i nrz sakızı din. Coh 
CaJITuii evrntt gidin. 

ITalın önce bûyüttÜSüntlz bîlkfrtfin 

üzenndeu geçerek oyumn son ekm- 
nrna gelin. İîlfi VVigTn yunma ufaş- 
ınrfk için o nünüzdeki güç duvarım 
alınlısınız Uııvata hır k«are [ıklayın- 
ca Master ç*k*n bırşeyter öfaha Alçına- 
Iayacak. Duyarın özerinde Leıitaibn 
fiucünüzu kullanın Brgwig 1 e konuş¬ 
madın önce SAVE edin Inv.'tfûki 
I ıdT rlıgwie"ın üzerinde kullaıim. O 
sizi oFclhfecek bir deney yapmaya fii 
rişmce, l lypnouc CeedoerCKn'u he- 
mnn kamntzm üsiüntldd VCK PFayer 
ûzermde kullanın. Hlpttöüze olan 
BigWifi’in üzerinde Azlmutb'un verr* 
d-ifeı vîbiefroizerı kulfanm, tnytm B'(g* 
Wrp p în içinden yaratık çıkacak yu* 
kan kaçacak. |ljs;Wf^cîcîn gönye ka- 
langıysıleıl arayıp keyeartf 1 alın, 
men koltuğun üplundaki Swîicb'e ba¬ 
sın. Yukarıya çıkmadan önce Save 
edin yaratıkla kühuşun, içinize fiil in¬ 
ce Boüzoull yi yîyEn. Ofiaıdnki kanca¬ 
ya Chpmtznpgu takım üzenindeki 
d elifti <k şakızb u kayın, Yaraük ram 
üzerinize sıçrayacağı ande. CTıproiz- 
nog'un altındık! kofcı çekin. Yaratık 
İçeriyo sıkışıp ktdacak. Anık lek yaiD- 
manu gernkon. boldaki kapnmı üze¬ 
rinde BiğWifiTn dbı^smclen aklımı* 
ruz Koyca 1 d'1 kullanmak ve oyu huri 
son demosunu izlemek. Beni tie BjI- 
kukcyy Kub ve Sinir Hası alıkları H«îs- 
tarııYsinde arada bir ziyiirei ermeyi 
unutmazsınız amfc. İ 


Sinan Akkol 
Hkkol^jlevei, cotn.tr 
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Hornwprtd*ün senaryo 
jözümlme göçen ay 
kaldığımız yerden 
devam ediyoruz. 


9 * Sea of ton Souls 

B il baltirride nı» okluğu belirsiz 
hır hayalet gemi v< j eirafındakL 
höyük geSltelp fcptfşilasacaks^ 
mz. Neler olduğunu ara^t sımak için 
ikt-uç i.ırıe Probe' vopm ve .gmlufri 
bulunduğu vere gönderin, Hayalet 
Keınlnirt etrafında hır güç a I, mı var ve 
Ihi al affa giren büyük gemili** sîzin 
kuııl fulünüzden çıkıp s i 7 e ateş işime- 
ye haklıyor. Yani hayalet geırilve hu- 
yük MOTTÜermtele SAKIN SALDIRMA¬ 
YIN. 

MS l.me kadar Fi^hleı/Corvehr^Fkim- 
her kül Lamıyla geminin bir m ikrar 
uzağına gidip durun. Çok ufak bir 
grubu hayalci gün iye doğru gönderip 
unu kui uyan hûvük gemrferi kendini¬ 
ze doğru çekin, ami aldırmayın 40 
karl,ır gemiyi oldukçâ uza Man haya¬ 
lı^ geminin arkasına dolaştırın Öd 
taraftaki 2fl sava&JhJZ büyük gemile¬ 
ri uya farken, siz i-fos kuvvetinizle ar¬ 
kadan baya Cet gemîyç sedirin. Büyük 
gemiler geriye (it fitneye çalı saca kin 
a m a y eter İnce uza klaşt 1 rabî I d iy sp m 7 , 
hay Fili 1 ' geminin Hki altınını zaytflafa- 
c ak katlat vaktini/ dur. Yaklaşık üt; 
riıkî kdık bir saldırıdan san m. hayalet 
gprnınm kOntrul a fanı kalkacak te et¬ 
kilediği bülLin' büyük gemiler sizin 
olacak. Bundan sonra bir 5C gönde 
rip hay a İri ganinin sırrını öğrenin 
İhımda işiniz bîrtl ama biı sun rakı tıö- 
teve geçmeden trflün araştırmaları 
yapıp kayrtakLjfj toplamayı ihmal eh 
meyin, 8ir sonraki görevde hepsine 
ihtiyacını* olacak 

10 - Süper No ve Stattan 

İşte Homesvorld'ı.m en ka/ık gömvle- 
finden bıd Düşmanın araştırma üs¬ 
sünü yok etmem/ lazım, vıma etraf 
firkateyn ve D^siKiyer kaynıyor. Ve 
bu da yetmezmiş gıN bir Süpernova 
balkıması yüzünden gem iteriniz sü¬ 
rekli olarak basar görüyor. (' l/olUkle 
küçük saldın gemileri bu radyasyona 
On ra/ki on san ive da yanallı li yor, bu 
yüzden bîr tane ( amer yapıp lruîün 
küçük gemileri içine dkddurmak en 
akıl i itası. Hu yük gem iter de radyas^ 
yon dan hasar alrynr ama btfr gem iye 
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11 - Ten ha user Cale 


Oldukça hızlı başlayan hu bolü mile, 
düşman feteğf altındakı Hentusi gemt r 
sırt i kurtarmanız lazım Birçok Safva» 
ge Corvfcfte'ınbc varsa, düşman He- 
avy Cruiserhm çalmak akıllıca her ha- 
rektH ula taktır. 


73 * OCAK 201)0 


Ana gücünüzle güvenli bölgelere 
yaklaşın» ilk bü%ede k.ıı>ınrza çıkan 
Fıghter grubunu vnk edin. İlerleme¬ 
den önce Dırner' t m fitle çıkartın ve 
hu t ün tamir hm m I erini fimin üzerin¬ 
de kullanrn. çünkü İleride mayınlar 
var. Bütün mayınlar C:ırrier a çarpa¬ 
caktır. ama üstün zırhı ve sürekli ia- 
nlir halinde nİması sayeminr.le pek faz¬ 
la eîkıl enm ey etekti t Omdaki Mine 
Layer CorvetteS yak etim bir sonraki 
mayın tarlasına gitmeden önce Cam 
tv'ın tamamen iyileşmesini tekleyin. 
Aynı şekilde îlçr ley m flütün fnayrn- 
laı bitince iki tane kaynak toplayıcı 
yapıp bölgedeki kaynaklan İni irin 
Güvenli bölgeden çıkmamalarına 
dikkat edin ama. Toplayıcıların işi bi¬ 
lini e KETİNE komutuyla hurdaya çı¬ 
karım, çünkü RCTer Carrier'ın içinde 
durmadı (darından hrr somaki âüverttt 
bölgeye kadar hayatla kalmalarr 
mu rükün değil 


Bir Mtntakl g£Üprnll bölgede İki Dest* 
rnyer ve hu Hcavy Cıulto? var. Bun¬ 
ları yok etmekte! ibi? çalmaya çalışın 
Butum için IS iane üC yapın iki dört¬ 
te, bir tane yedili grup halinde grup- 
fayın ve düşmanın uzarı ne göndere¬ 
ceğini/ Ffghler grubunun arkasından 
vnllaym. Eğer SCterlnlz yok edilir ve 
t-ermlen çala otayacak kadar az sayı¬ 
da kalırsa. kakın bürün güçlerin izle 
gemilere saldın^ Eğer gemileri çala 1 
İniksem/, gemiler sizin olduktan son¬ 
ra ana grinin u/Un yanına onlara da 
getirip oyunun sonlan «çin hazırla¬ 
nın. 


Araştırma pemlüine bir pıobe 4ün de¬ 
rin Bu, orada İtekleyen Caırier'ın 

kaçmaya baş la masına neden olacak. 
8ütün güdmü/ie -rildınfı Camcı*'1 
yrjk edin. IHıtim famlralUrı bitirin ve 
.sor» saldırıya ha/nlımn. Araştırma 
gemisinin t? ırat urda 4tl um Delen- 

I»■ 1 4 tflftğ lnn Gafınım Mg. var. 

Fğç'r araştırma istavyfsnuna arkadan 
yaklü^H'^ımz. ICPkwln sizi* ulaşmasL 


biraz zaman alır ve EJefeftdctf'tann 
çı>f^Jrttı bu atada yttk vddıitirsiniz 
flütün sav un m a duyarını yıktıktan 
sanın ar*ıştırm.ı -sUisyunünHİ saldırın 
ve işini bilirin. 


Şimdi kafan kaynak irin toplayın ve 
bir sonraki için hazır ulun, çün¬ 
kü bölüm başlar ba»lam*ı/ + wvaşa gi- 
Nşeceksinız En az 40 FighsepCnrveT 
>e. id fclde db büyük şy■ııımi/ ulsurı. 
gruplamatan tamamlayın ve sonraki 
şife** W m 


Çıbrev i>aşfaf başlsmiiz !sC. ler hariç 
hyrşeyinizJf BrmluSi gemisine do^rn 
gidin Frghter Ruıbunu hu D^lroyedı 
yok etmeye gönden n. Büyük gemi 
grubunuzla i w Teker teker lan Can* 
non FngfiTeleri yok edin, Ln son He- 
a yy Cm iver kalınca, FFghtedfarınT 7 İa 
saldırın ve SC'Iori arkadan yaklaştı- 
nn SC ler - lı/.-vy Cruîfien aldığı an, 
rtıfiEtr gemilerin saklımın 1 kesin 


Domu ve lic aretlun s>mra etrafla ka 




evıror 


fetr rane Supp<ırt Frjgatc atar ve sürek¬ 
li tamir ederseniz ’şiıi r z kolay- Bölü¬ 
me ImşI arlıktan hif sure sonra harita 
Ozerrndekı belli bütçelerin radyas¬ 
yondan efk ilenmediği m öğreniyorsu¬ 
nuz. öurafara büyük hır güçle gidip 
yerleşin ve h*r ulaşSııhınız bölgede 
birkaç tane F*mbe bırakın ki. &onra 
buraları han Haya bit m. Gerekil değil¬ 
se kaynak toplnmu işine girişmeyin F 
çünkü kaynak bini Filetim/, çok hızlı 
olmasa da cad yas vurudan hastır göre- 
teklir. 











4 


stra t e [i usta s ı 



OCAh 2000 * 74 


Tornamı w Never Itfes 

Oyunu dondurun vk üfmsıvta Sekct, Se- 
lifti, 0, D l^taıına basariL hile rnnduru 
açın. S 0 HT 4 kotadan ktr-digl- 

fiilî glırn. 

Ttm sağlık; üçger., iı^irn 

Tüm silahlar v* $o medkif: 1 1, u Rı. ftı. 
Corfv geçme Seler.î. 0 . 

Ölümsü il ük vc duvarlardan geçmez 

Üçgen, üçgen, üçgen üçgen. 

Tüm an sahneler u, il, İl. Lı. U ( Lı, Lı 

G-PoHce2 

Sini raıı cephane: Yem bit oyun bdşîdlrn 


ulalı icçıtîi eknnmdaykm Lı, Lz Rı. Rz D 
lu^kmvL aynı anda bas m. 

Tüm bem Uslar: Şif te- ekTJtTunrsan UTÜOüA 
kedinin girn 

Seviye secimi: Şi fır ikrarı imi .ir: RtiNTH 
Küdunu girin 

NBA Fast 

lu ayımda sttımu miktar kavuş*- 
bilmek için takım ssytFe ıtıeflUrifadeyken 
sdEçt tofiöti hmb tuUfifc ıır&rtyla u, La. 
Ru ftı. yufan* yukarı Tutkum girin. 

Nascar Raelng 2000 

Alan Kulwkki atarak yırtmak tçln: 


lan kaynak ! 
lan da topta' 
yin, örr ' 
r&ki gbreve 
haili- almak 

içirt 10 hine - — •-— - 

büyük gemfp 

lu tane Oûnette. 3 fl* 4 ü tane Ftgb- 
ter/Bomber kanşrmı hasırlayın, 

U - Galaetic Cort 

Dahil BBmiltalı limm&teri karşınıza 
oldukça güçlü bir düşman gfiılıu çı¬ 
kacak!»!. Dikkat ederçiîiiız, üç tane 

Grâvîh W#jl taruhrıriiin kurunu var¬ 
lar. yâni küçük gemltafîîibd ufiajığh 
çıkartmayın, yoksa mahvoluru rtiı* 
Bunun valine hıziı bir şüsfctîde bürün 
büyük gturütefimik- tek tek düşman 
tttîmüerJrıi Mıssıle Desfruyer'drirı baş- 
tav<vak ve Inn Fdgaie tarta devam 
erieifek• avlayın Düşman Fjghîeflar 
i ipin iki tane Dmne Frigate yapmanız 
â k 1 i I ıra u lat.ak I j r DÜşma n çek i J1 n r r- 
Hfav WeEl Generjlo;r'tarı ynk edin vc 
hemen Salvage Curvitftp'ferJ gönderip 
in -m kitlan ftapair Frigatetan çalm. 
Hüiiiıi Cray VVdlIert ynk edin ve ha 
r itadan ylzı* en vak m düşman grubu¬ 
nu kum mİ ı*rlın 

Bu grup haçtık FlghleiYCöıveue. iki 
Destroyer, birkaç itin Carmon Friga- 
te'den ofufuvor Yanı oldukça $ag- 
tam. Bütün gücünüzle saldırın vo ün 
deh gelen 1 ghter grubunu kari davın. 
Bu arada dikkatinizi çekmiştir düş¬ 
man f-cmJlerF ateş etmedikçe görün¬ 
müyor Bu da etrafla bir Cloak Geno¬ 
mlar olduğunun işareti. Mümkün ul 
duğunca çabuk onu bulup yuk udin. 
Bütün büyük geıülf^rirtteie düşman 
gemilerini yok edin. sona kalan bjı- 
kaç büyük ftunıl'yi çk çalmayı h- 
mal etmeyin. Birkaç Süperi 


sürekli tamir |pP 

Bu ilk grubu yok 

erlikten 5iönra kavnak tpplaytalarınT- 
/i harekete geçirip uzayı tı^mürmeye 
başlayın, Birkaç Froht yapıp harlta- 
d-lkı dİjjer kırmızı noklithuı araştırma 
ya gc ,r| derin Bir rincekme benzer rki 
iane daha Carricr grubu, ve tek-başına 
duran birçok MuJtlüun Coçyetre gö¬ 
receksiniz Zaman geçtikçe bu Tam- 
er'lar ana gem m ize doğru yaklaşa¬ 
caktır. MG Corvette lerı beşaftp Cop 
verte ter oluşan bir grupla yokedin, 
Carrier gruplarına aldıracaksanız da 
büyük gemilerinizi bir bütün halinde 
kul i anarak yap m bunu, vaha önden 
giden büyük gemileriniz birden saldı¬ 
ran düşman gemilerine çok fazla da- 
yanamaz 

Bir-süre sonra duşın.ıu sarlıirtncUrı ay- 
i İlip Size kaülmava getirt bir gemi öl¬ 
düğünü eksiniz. Onu ne pahası- 
n.ı tılursa obun koru martı/ fazım. Bü¬ 
yük gcnri gnıbuııuzla ası gemîye sal¬ 
dı ran I d 1 a girin. Hepsine nrr+ıyüa .ı 1 r- ? 
açmazsanız, ahi geminin |j«şln Iur.ık - 
nlazbır. ıı yüzden ilgi ferim çekin, İki 
kın Canının ve bir Deslrrıyer'diırı olu- 
şan grubu teker lekeır avlndıkt.m bir 
sun. suma, asi komutanın ana gemiye 
iıarı sief eı:li k J ıgi rı 1 * ığrşııeceb 111 iz Bı 1 
nokradan sr.>nra İstersenrz kalan rbıy- 
rttan gıuplanfiı da yok edebilir veya 
bir sLinrakl br.ıltınte gt^çebiİirsiniz. 
Eğer m A az blî düşman kalrlıy-^, ka¬ 


lıp kaynaklan toplamak akıllıca ala 
çaktır. Aksi [akdinde buralarda daha 
fazla kalmamıza gerek yok. 

13 - The Kanış Graveyard 

İşle İlgini, f>il g#î(V rlnhn Hır öüCüki 
büliımde size k.ılıi.-m komütaPü uzay 
gemileri mtzarjıgınıiakr iİHı>tn mer- 
kez i ne Cornn^hlaüfıım Kelayı ııSaş- 
lirmauı/ l.u-mnı. Amst rnpzadt^a yak- 
tiişfıgıfiı/ amiiı iki problem çıkacak 
karşınıza Küçük gemi terk* giderse- 
İ ti iz, ğünmm nz hife olsa n ız, meznr- 
hfim hpr yanındaki otomatik 
savunma silahtarı sizi parça- 
l,ı r Hüıı.lk Eçemilerfe p 
dermeniz daha kütü, 
Junkyard Üo|; adlı bir 
^ gemi atlama kapıda 
_A rından çıkıp büyük 
gemiler 

h: * ' fl nızi birer 

^ İt birer ça- 

» Uçaktır, 

ve buna karşı 
yopabitaüeginte hiçbir şev de olma- 
yaçakur. Sizin yapmana gereken en 
az 4Ü rnierteptor+scoLinan duyan 
hlr ğrup oluşturup buru onar onar 
r.brt gruba ayırmak rîmahrlrr. Üretim 
bilince bütün Remli eri gidebildikleri 
haritada gidebildikleri kadar yu kan 
veya aşağı ^onrledn Daha ?orrra. 
Cfjm. fîelay'in bufunduğıı yerin tnm 
üfctüoe gel en ç kadar ilerletin. Dört 
grubun üçsinü önden göndurm ve si¬ 
ze ateş açan bürün Serti ry G un'lan h- 
ket teker rrdayın. bu sırada dördüncü 
grubu da Com. Reldy'e gönderin. Bir 
kuçuk saldırı birimi bı|e Cpm. Re- 
lay'e ulaşa bilse roic.vi hftşaraca)cit- 
pız. Su görev tçin size tavsiyem, kay¬ 
nak loplamayp. mezarlığa büyük ge- 
mpferle girmeyi falan unutun. Gortıvı 
bilfîfr bitirmez buradan uzaklaşın. 

14 - Bridge ûi Sauls 

Bu bülümd^amut iniz. Hügara'ya ya- 
[lacagınız atta ma y t engelleyim giiç; 

alaru itfnen&ltjrümJ ıiield gı | neralm , < 
vuk^lumk, Ama ş6yt^ minik bu enpl 
var bin mu'/i k- Fiıdd Gencralni' vak Fa¬ 
sı k vüz tam- İtin t'annnn ı ugare tara¬ 
fından korunuyor. Üzer tadile direk 
olarak giderseniz kısa yoldan ecel mı- 


Drıvz » 1 SffİEztfmı ekranmdaylujfi SaifAftiytz Lı. 
«ç Lî, R?. kdP t, flı, Ü, ft2. Lz, 0 tuşjâıııu 
girin 

Mnn y farvorri oüıak yjtıçnsak İçim 

Ddver Sdectıgn dfcpuıırrİÂyken i.tauylu 
Rz, Rı, u. küllü, Ra. LI. Rı. La. 0 tufla?ını 

ÇÎîTfi, 

Syndİc^te Wars 

3a t>-/ıınrid hcrfiryı zfıtük için giriş filmi es¬ 
nasında yukarj. yukarı. ^ 5 = 151 . i'gYp,. scı), 
îag X, Q tuşlarına basın E^trr dtattu yacr 
tıyan-î bir ııifck wı< duymıin^î ferdir. 


Medal of Honor 

Aylıda oyunun hllff kodlan vrflımişUr 
SADCÖMHÜW >,mıu epn.me 
JC 0 SlDOöiC ^rf alı; mgd, 

00 &LUI wtarmllçı 
ÜlNNtSMÜDf MuJtipİAvVrr p 0 wgt-Liplüi 
Muttiptay^T kanık ter İz ri; 

W insi on CtnırchM TiMIŞfHOUR 
Vr İt)*: İrip tor SÜHLalstO 
Wıflî 4 im slıaJk««| 9 eAr« PAYMCK 
^ 5 mark The Dog ıVÜGr.VÜOr 
Wtrnsr Von Iraun îîl>:JCnMAN 
Wolfgang <\0O D IIP 
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ze muhakkak O yüz¬ 

den şjfivlc bir Kinlik yapacağız İlk tin¬ 
ce iıJr tane PfOXîmity Sümer yapın 
Bunu kullanarak ICFTdri üçer be^r 
ıLi/citt i rvn/a kçtegûs ıster ilz, • h- 
nlzıkC Külün flütü kulla nara k Prosd- 
mlîv Sen çor'ün pe*toe taktiğiniz 
JCFNi'fi kolayca yykpdebflîrslnlz ama 
hii şöyle Eılt hainlik yapacağız: Çala¬ 
bildiğimiz hüsün Jön OmnuıVlarj ça¬ 
lıp Ulan mı JkE bölümü il* düşmana 
karşı Nullariık ağız, Bunun için. allı 
Salva 14^ Curvuüf yapın ve bunlar i 
dfirllü gneplata jyiMPi. Pru*. Sumor 
ılr* perhize mUik'miz Jun Can non'la 
n teker teker çalın. Bu oldukça vakit 
akın ve hıkını bıı i> o m.t sun iki görev¬ 
de kolay gallhiyel iç in bunu yapma¬ 
mı/ Kı/uıı Sahtedcbi İdeniz kadar 
SCF çalın. He İd Gırrıcuıicjı'j MU bir 
rmkUr yaklaştığınızda. haritadaki ut 
lumı ı GaJe d kî i t h.ıte gisçfcck ve 1 d üş 
man bldiktlerî buradan yağmaya baş 
lavarak. İlk kapıyı ve kapıdan geçeri 
luri yftoliklen sunta Külün 14ut unüz- 
le ve yeni çaldığmLZ tur- Cannun or¬ 
dun uz Ki Fleld General ur a yüklüm n 
Onu yokeHiklen Jiifîi bîr >unrakE bö¬ 
lüm için bazıriıfimızı yap m. En azın 
dan 15 büyük gemüniz olsun* UGF'Iod 
^Vrn^iimmi 5 SupiKvt Frl&atg, 10 
Kepilir Corvetîe birkaç Kuır de GrJ 
vity We1l tteneralnî da din izde Ku 
tunsun. Ama ffluîJalta küçük gomifcre 
^Kemaın Dıidced" emd veıın. çünkü 
bir sonraki gfirevrle -Mfcfılam kalmâkri 
için bu gerekiyu; 

1 5 - Chapel Peri I o us 

Bu hdfum de çok amip, eyer işıntü» 
biffftentz kolay geçebileceğini/:, aksı 
taktirde 5inır knjrferine böğiHatoif ece¬ 
lin iz bir bölüm. Rolüme basayınca 
elinizde-en azından 3 î büyük gumL 
\\ı 4 D lort t a n no F rtgnle ol m a K Ç ı m* 
kû Üzerinize- doğru gglen T *i itfan fifre 
>u yantnda büyük bir .-ekufJaş gıMrri- 
yor: Dev bir aştenpîd 1 Unlum boslar 
Ihlamaz büyük «em il en m A ve Son 
Cannun'iart ayrı iki grup Kufine ju,oîı- 
rln ve asterotde doğuı Kırkı ilerleyin. 
Tüijdan naldı n gçriinu es geçin* Asta¬ 
ra id m yanında destroyer, Mitile 
Destroyer ve Ajanlı Frigate'ltr bulu¬ 
nacak. bunlarla uğraşmadan ustaıu- 
ide $aldtrm O.ıba önre söylediğim 


Iv|1 Colnnel MuLItr AK 

B-IVHnpk 

IÎXm çtmılcr ve Sİliblir ‘Press St*rf 
yazan ekTflndfiyken ciT<uryi* U, Rı. U 
(U, yuPdn, iürîiij , tül), SOl. sol taş, 

■sşa^ı, yukatı tu>İ*Tmı girin 

Sevi ye SÜİTTİ!: “tes Start’ yazan en 

Narrckavkfin Ü, Rı, U. Rî. ü|" 

gm,)(. O, feaıe, kare, 0 , X. üçgen Ug- 

lırnit glıın Şerire da "Stert MhSİtm' 

rkratuna giderek lıledigmiî bûSûmLı 

tedn, 


gibi, en az 15 büyük gem» ye 4 U jnrr 
t.iinnon Frigale ıtc Vrildrri^amz r, nk 
geçmeden rkv kayayı yokedec ekşi¬ 
niz. Asterpid yokolduftu anda 
Hyiitrspatû furnp edin. B” bölümde 
bir saniye hile kaybetmen 1*0 ?.erek 
vok 

16 - Hiîgari 

İşte çon Külüme ulaHUnız. Ama' buna 
sevin mı w Kir, v;ıkımiz ufmayârpk, 
Limarmı 14 , holümün onunda üret* 
menl/i çâyleidîğim feemîlefi üreıml<5b 
nizd It Çünkü hetbinm* Ehil vat, ımz 
Olacak SıravİH üt; »vn grubun ^ılıkj- 
çına uğra yatuk m njz. Ve ne yazık kf 
Hepsi de şimdiye kadar tı^r.ışUİi 1 ^ 1 / 
bur ön ordulardan güçlü olarak, Şirre 
eli bu aldırıl »ra naol ka rşı kuymafiız 
geifıeklTgını açık lav alım. 

Birisi ana geminizin üstünden. ikinci’ 
sİ ültından gpTen fki ayn grup, .ma ge¬ 
minizi yokerme k tçm ciltli rat ak: All- 
r,ıki grtıp aftıi’iılıJı rılarak ton Caıınon 
F r] galu' I e rden ol t ıyu rkf ■ n. üsl ten 1 11 ter* 
ceptor ve Corvçöe layıvan Car Ket Kar 
geJlvur. İki bölüm önte ürelIfÇinlz 1 j 
oi'pair Cûtvutfe'e üa^tiniz, değil n'ıîî> 
j n.j nen i iniz t tamir t?r m* ■ jörüv f \ , eı r 1 n. 
Çaldiİ^ıtz lon Can no 11 Frigale gtubu’ 
nu r dffler büyük "emılerimzlt birlikle 
I r t j n j^c (enlc-ri ka r şı Lq ma v.ı ııivhd ut iri, 
Üstten gelen rjghter «nıKuru tla Gv- 
vJly Well üe pek rle Koy olmayan bil 
sürpriz hazırlayın lon Cannorı Fr*ga* 
te'ler kapışırken Imr riLişman ICF^iııi 
(ek i ok hc-def aJrn Üstten «elen Fişh- 



Tamir edebildiğiniz k-ifhır gemrvi ta¬ 
mir Hİiyı. rlüşmanın üzerine vilm. Kb 
süne stıniü, bilmmuyen bit oidunurı 
tın a gemilim uılunde lxtlm;l|ginf ha¬ 
ber a lav aksını/ Ama ürkmayın. 
hu rıh ı* sı/t varr ltrrtd gefeti aîî ue m He¬ 
ri Aş» 131 ılı jslj im bir kısmı Ta t E 
dün boı bağlı kalac ak ama sî/e 
k alılacak. Yenikli kendi amı gemi 
grubunu/a kalın. Üçüncü Tandan 
saldın gürünü de yokedlo ve Ta Iklan 
ifna gemisine vafiiııın. 


Ana gem i vı kwuv.»rt üç Hu. uy Ctu 
işet, onları L-ımır iprfeıüiıfÇök Suppölt 
Frlgate, büyük bir Fıuhieı gıubu ve 
Corv^tle'l'T ile kufşijj^ı ıköruz. Di* 
^edflri üf» ûfiraymadr ıt, Külün lıu. A 
^?m| ^rulıcınuzl,* direki olarak '.ur¬ 
dan ana mi inine salıitrtn Triîldan 1 lıh 
rın ana gemisi havaya uı f iuxu zaman, 
HömiFVVorîd n fil- bîlitmiş 4 jr ak¬ 
sınız 


(er F I a r 1 r: ut’ ı d mı C ra v İt v We II tu /ile» ■ 
n.j d üşüntü Flghler ce Corct'llelüriht 
/ gönderip hepsin t temızleyıh. İki 
grubunuza rjj diki, at ışrlin nuşm.ın 
gücünün büyük bölümü lemi/İutıin- 



Stmm Alihül 




Tomb Raidir 4 ; The Last 

Revelation 

Bu nıirlfTTi, uygulıiıkâfi dikkat etmeniz 
gef^kpn *n dncmlt noisy, Uıa'nın lıe r 
^jfrindtt Kuzey ybnûM bakıyor ülrru- 

SidlTi 

Bolum geçm: ; nvan(Eftcte ' Load 

yıkki «çiUyküıl U ’ Li * Rı * R» * yaka¬ 
lı lüŞİarma ayrı anda basın ve ı^gen 
lyşunıt girin tıwajıt(nrdan çıkınca btr 
HrnTfPi bölüme geçeceksin<r 
rıim sIUKUtt Inyantvtde buyük mt* 
dJp*kiZçıWyV.etı L\ * Lî * ftt * fti * yü** 


Van tuçldtmâaynı anda bafm y» üç- 
gnn tuşunu güm 

Sımmz Inyanierde küçük 

ftıedlpak seçiliyk&m u - lj. * fir * PU: - 
a çağı tuşlârmâ dyrrı unda Uu-ım ve uf 
gen fuşuttu girin. 

Tiny Taun Adventures: Tlıc 
Great Beanıtalk 

4 ^iu|ıdâ vOTilcn koamrı Pa«wnTd rk- 
ranından girerek bülUmr 

geçebtlifiinfe, 

Pawnto«ıu Snmeı. Uîtle BöfpfT, 
Furthall üoga Dcdo. Gogo Dedu, öuc- 


tet Burmy 

Kırrtull. CsUmıiy Coyote 

Wacky Fai ry Tdlt Ki feh en; Stir^ er . 
Plutky OutK furrb*lt Lıitle fteepeı 
Furrball. febı Burcfty, nniyra, 5wett^ 
W*cky Cfife: hmyra, Cabmity C^yö- 
t^>, Litic leoper. öuctKt 

Bu tı nj* eimytö, Plucky tmek uttte 

iEepyr 


co F kalanları çatmak için Sulvage. Snü- 
dm ekibinizi tamir etmek için Rej.uır 
Cörvctte'lefi gönderin Bu .ssTala^da 
ikim.i Taildun saldın gm ünün «eldi* 
ğlnl öğrortccvksintz Ana «emini/m 

arkacından \*u üstünden tıelnn bu gu* 
tu durdurmak daha kolay olarak, 
çünkü ilk saldırıdan daha güç süz Hj t. 
Ama vlne du dikkate de^?r. Bütün gü¬ 
cün UZk- İki tarar.! rla yüklenin ve Tifo 
ana gçmıiöizv ulaşmadan önce büyük 
ölçüde zuvrtİJlırı Male^îf ıkfnf ı süS- 

dm bilet bitrütz üçüncü ss j ged t sevk 
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donan ım 


Jazz Speakers J-9902 



J azz Speakers her ay piyasaya yeni 
hoparlörler sunuyor. Bu yüzden 
yeni bir Jazz gördüğümüzde pek 
şaşırmıyoruz. Ama bu sefer tam tersi¬ 
ne Jazz'ın yeni hoparlörünü gördüğü¬ 
müzde oldukça şaşırdık Çünkü bu 4 
yan, 1 merkezi hoparlör ve bir sub- 
vvooleddan oluşan küçük çaplı bir 
Home 'I heater sistemi 


Home Theater'ın ne olduğunu bilme¬ 
yenler için bu kavramı biraz anlata¬ 
lım Bi İd iğin iz gibi artık video kaset 
ve Video-CD'ler tarihe karışıyor. Bü¬ 
tün dünya bir DVD çılgınlığı almış 
yürüyor Bunun en önemli sebebi el¬ 
bette ki DVD'I er in yüksek görüntü 
kalitesi DVD filmlerdeki görüntü ka¬ 
litesi her hangi bir benzerinin çok 
üzerinde Ama DVD'lerin görüntü 
olarak üstünlüğü ses olarak üstünlü¬ 
ğünün yanında hiç kalıyor. Çünkü 
DVD'lerde kullanılan Dolby Digital 
(ACI) ses teknolojisi ile izlediğiniz 
filmlerdeki sesler gerçek anlamda si¬ 
nema keyfini yaşatıyor 

Bir hoparlör setinin Dolby Digital 
olarak çalışabilmesi için 4 yan, bir 
merkezi hoparlör ve bir subvvooter'ın 
yanı sıra Dijital sesleri 5 kanal olarak 
ana loğa çeviren Dolby Digital çözü¬ 
cüsüne sahip olması gerekiyor» Ho¬ 
me Theater sistemlerinin oldukça 
yüksek fiyatlarda olmasının sebebi 
kaliteli hoparlör kadar bu ek birim. 
Piyasadaki en kaliteli Home Theater 
sistemlerinin fiyatı 10.000$'ı buluyor. 



Daha önce Crcatîve'in piyasaya sür¬ 
düğü Desktop Theater DTT2500 gibi 
Jazz Speakers'ın J-9902 modeli de 
Home I heater sistemini oldukça ucu¬ 
za mal etmenizi sağlıyor Hem de 
çok daha ucuza sadece I75$'a» 
Eğer bilgisayarınızda bir DVD sürü¬ 
cü dc varsa sinema keyfinin 
kapılarını aralayabilirsiniz. 


Ancak dikkat ederseniz "si¬ 
nema keyfinin kapılarını ara¬ 
lamak" kavramını kullandık 
Sonuna kadar açmak de¬ 
ğil. Bunun iki 


sebebi var. Birine isi hoparlörle gelen 
decoder birimi diğeri ise yan hopar¬ 
lörlerin kafilesi. Decoder biriminde 
aslında bir sorun yok. Tek sorun bu 
birimin üç ayrı model olarak bulun¬ 
ması. J-9902 ile gelen ilk decoder'lar 
Dolby Digital değil sadece Dolby 
Pro-Logit; idi ve stereo sesi gelişlirme- 
nin ötesinde bir yararı yoklu (fotoğ¬ 
rafta gördüğünüzde bu) Ancak yem 
modeller Dolby Digital'in yanı sıra 
Sony'nin gelişlirdiği ve Dolby 
Digilal'den daha iyi olduğu iddia edi¬ 
len (destekleyen bir film bulamadığı¬ 
mızdan test edemedik) DTS form atîni 
destekliyor. Ayrıca ses karlı üzerine 
entegre edilmiş bir decoder versiyo- 
nuda var Boylece ses kartını da be¬ 
davaya getirmiş oluyorsunuz Şimdi 
bunları tek tek inceleyelim. 

Dolby Pro-Logic versiyonu DVD sü¬ 
rücüsü olmayan ama surmund ses'i 
oyunlarda uygulamak isteyenler için 
ideal Buradaki tek dez avantaj çift 
hoparlör çıkışı olan SB Live! gibi ses 
kartlarından yararlanılamaması. Eğer 
ses kartınız tek çıkışlıysa bu versiyon 
sizin için ideal olac aktır. 

Dolby Digital ve DTS desteği olan 
decoder versiyonu DVD sürücünün 
yanı sıra Mpeg çözücü kartı olanlar 
için daha avantajlı Zaten J-9902 en 
yüksek performansı bu konfigüras- 
yonda veriyor. Ancak bu durumda 
ikinci dezavantaj olan yan hoparlör 
kalitesi karşımıza çıkıyor Yan hopar¬ 
lörler lazz'ın diğer modellerine göre 
oldukça gelişmiş olsa da Dolby Digi¬ 
tal sesler için yeterli frekans aralığını 
verecek" kalitede değil Gerçi dört ta¬ 
ne olmaları bu sorunu bir nebze geri 
plana itiyor Ancak her 5.1 sistemde 
olduğu gibi bir tane olan merkezi ho¬ 
parlör özellikle filmlerdeki insan ses¬ 
lerini vermek gib 
çok önemli bir göre¬ 
vi üstlendiğinden 
performans olarak 
sistemin en önemli 
boşluğunu oluşturu¬ 
yor. Merkezi hopar¬ 
lör için daha güçlü 
bir hoparlör seçil¬ 
mesi çok daha an¬ 
lamlı olurdu 


Son versiyon olan ses kartına entegre 
decoder ise oldukça cazip Çünkü 
hem oldukça hesaplı hemde ekstra¬ 
dan ses kartı maliyetinin önüne geçi¬ 
yor. Özellikle Mpeg çözücü kartı ol¬ 
mayan ve DVD'I er i yazılım yoluyla 
çözenler için ideal bir çözüm Sis¬ 
temle birlikte gelen ses kartı özel bir 
beş kanal çıkış ile Dolby Digital çöz¬ 
menizi sağlıyor. 11bette bu halen Di¬ 
amond MK-300 veya SB Live! gibi iyi 
bir ses kartı olanlar için sorun olacak¬ 
tır Ancak yeni bir sistem kuruyorsa¬ 
nız ve DVD rilm izlemek istiyorsanız 
iyi bir alternatif 

Sistemin en başarılı yönü subwo- 
ofedt. Ahşap kasaya sahip olan sub- 
vvoofcr 6.5" çapında ve oldukça yük¬ 
sek ses gücüne sahip. Ses seviyesini 
abartmadığınız sürece patlama veya 
boğulma yaratmıyor. Ses ayarlarının 
subvvoofcr üzerinde olması bir deza¬ 
vantaj ancak ayrı decoder kullanan 
iki konfigürasyonda decoder'laıın 
uzaktan kumandaları olduğu için bu 
sorun olmuyor. Ses kartına entegre 
çözümde ise ses açıp kapamak için 
masanın altına eğilmek zorunda kala¬ 
bilirsiniz. 

Sonuç oiarak J-9902 oldukça uygun 
fiyata bir 5.1 hoparlör çözümü. Yak¬ 
laşık 150$ daha pahalı olan rakibi 
Desktop Theater DTT2500 kadar ba¬ 
şarılı bir sistem olmasa da fiyatını faz¬ 
lasıyla hak ediyor.Ancak size uygun 
olan decoderhn hangisi olduğunu iyi¬ 
ce düşünmeden kaıaı vermeyin 

Bil gi İçin 
Dağıtıcı: Multimedya 
Telefon: (02121 216 45 68 

Fivatı:175S + °/o 25 KDV 


Teknik Üre İlik ter. 





Yan jHopftffçr Ssysı 

4 


Httpy tEörkt 

Cinler ire 


l-lapariüf KfyUUfflM 

Yan vv Mtıkçuı hpfvdıförter 3" 
Subvuoolçr 6-5' 


Tnpfflm 5« eüçö 

Yan lıupdfklıfk; 5*5 lAtâîc RMS 
Subvuaoter 2ûuyiii+ 

Toptanı 45w4tt HMS 



47Hz Itfl 'İGOÖDHt flr&u 


Mflgnetik Koruma 
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donanım 


Creative Labs 
Encore 8X DXR3 


D VD teknolojisinin maharetleri¬ 
ne bir önceki yazımızda de¬ 
ğinmiştik Ancak orada işin 
daha çok ses kısmından bahsedildi¬ 
ğinden konuyu biraz daha açacağız. 
Çünkü ses ne kadar önemli olursa ol¬ 
sun işin ana kısmı elbette ki DVD sü¬ 
rücü ve Mpeg2 formatmın çözüm bi¬ 
çimi Başlarda standartlaşamama so¬ 
runları yaşayan DVD teknolojisi uzun 
ve sanc ılı bir dönem geçirdikten son¬ 
ra son biç bir buçuk yıl içinde inanıl¬ 
maz bir hızla yükselişe geçti. Gittikçe 
artan hızları ve sürekli olarak düşen 
fiyatlarıyla CD-ROM'ları tarihe göm¬ 
me yolunda hızla ilerliyorlar. Sonuçta 
DVD'I er in 2000 içinde veya en kötü 
ihtimalle 2001 başlarında CD- 
ROM'ları tamamen piyasadan silece¬ 
ğini tahmin ediyoruz Yani bu saatten 
sonra yeni bir CD sürücü almanın bir 
espirisi kalmadı DVD için hazırlanan 
oyunların yaygınlaşması ve DVD film 
fiyallarının düşmesiyle kullanım alan¬ 
ları da genişleyecek. Bugün için izle¬ 
diğiniz filmler ve oynadığınız oyunlar 
CD-ROM olsalar da şimdiden 
DVD'lere yatırım yapmak en mantık¬ 
lısı olacaktır. 

Bugüne kadar DVD'lerin daha az kul¬ 
lanılmasının iki sebebi vardı. Birincisi 
CD-ROM hızlarının CD sürücülerin 
oldukça gerisinde olması İkincisi 
yüksek fiyatları. Artık fiyatlar 100$ se¬ 
viyesinin altına doğru kayıyor (sadece 
sürücü için) ve bir yandan da D VI)- 
ROM'ların hızları büyük bir hızla artı¬ 
yor. Bunun en iyi örneklerinden biri 
de Creative'in kısa süre önce piyasaya 
sürdüğü Encore 8X DVD sürücüsü. 

Aslında bu sadece bir DVD sürücü 
değil. Sürücü ve Mpeg kartından olu¬ 
şan bir DVD kîti. Sürücü ile birlikte 
gelen Mpeg karlı elbette Creative'in 
meşhur DXR serisinin üçüncüsü olan 
DXK1 Ayrıca paketle birlikte Rl- 
VI N'ın, National Geographic Interac¬ 
tive 90's ve Compton's Interactive 
Ene yclopedia'nın DVD-ROM versi¬ 
yonları geliyor. Özellikle Creative'in 
son birkaç aydır çıkardığı ürünlerle 
birlikte verdiği yazılımların seçimin¬ 
deki özene dikkat çekmekte yarar var 
Her ne kadar eskimiş olsa da değerini 
kaybetmeyen klasik RIVEN'ın DVD 


versiyonu size CD değiştirmeden ada 
dan adaya geçebilme keyfini yaşa¬ 
tıyor Belki daha yeni bir 
oyun seçilebilirdi ama 
RIVEN paketten çıktı¬ 
ğında yüzünüzü güldü¬ 
rüyor. Bence paket dah 
linçle gelen en hoş sürpriz 
National Geographic Interacti¬ 
ve 90's DVD-ROM'u. National 
Geographics'in 1990'dan 1997'ye 
kadar olan tüm sayılarını reklamlarıy¬ 
la birlikte taranmış olarak barındıran 
bu DVD-ROM'da ayrıca yabancı bir 
gezgin'in gözlerinden Safranbolu'yu 
tanıtan küçük bir belgeseli izleyebilir¬ 
siniz. Compton's Interactive FncycJo- 
pedia ise bir e-ansiklopedi için olabi¬ 
lecek her şeye sahip ve DVD- 
ROM'un yüksek depolama kapasite¬ 
sinden yararlanan çok geniş bir içeri¬ 
ğe sahip. Kısacası Creative Encore 8X 
ile birlikte gelen yazılımlar konusun¬ 
da bizlerden tam not aldı 

Encore 8X'in bölgesel kilidi daha ön¬ 
ceki modellerde olduğu gibi dona¬ 
nımsal olarak işlenmiş. Ancak bu se¬ 
fer Mpeg kartına değil DVD sürücü¬ 
nün kendisine entegre edilmiş. Bli ye¬ 
ni tip sürücülerde aynı bölge koduna 
sahip beş film izlediğiniz zaman sürü¬ 
cü otomatik olarak bu koda kilitleni¬ 
yor ve diğer bölge koduna sahip film- 
ijer izlenemiyor. Bu yüzden sürücüyü 
aldıktan sonra izleyeceğiniz ilk film¬ 
lerin kodu belirleyeceğini unutmayın 
(ülkemizde yasal olarak 2 Bölge film¬ 
lerini izlemeniz gerekiyor) 

DVD sürücünün performansı oldukça 
etkileyici. Özellikle DVD-ROM'larda 
ki 10 8MB'lık transfer hızı bugün bu¬ 
lunabilecek en hızlı CD sürücüden 
bile %:jfl daha fazla. Bu DVD filmle¬ 
rin sorunsuz izlenebilmesinin yanı sı¬ 
ra oyunların kurulumu ve bölüm yük¬ 
lemelerinde çok açık bir hız farkı ya¬ 
ratıyor Ayrıca Creative Encore 8X ol¬ 
dukça sessiz ve kararlı çalışıyor. DVD 
Sürücü ile ilgili tek yakınmamız Win- 
dows gezgini ile klasörler arasında 
gezerken erişim süresinin oldukça 
düşmesi. Ancak sıralı okuma konu¬ 
sunda Encore 8X çok daha başarılı 

Elbette Encore 8X'i diğerlerinden ayı¬ 


ran en önemli özellik 
DXR3 Mpeg çözü¬ 
cü kartı. DXR3, 
Mpeg çözümü¬ 
nün yükünü 
1 I 



lem- 

cı üzerinden 
almasının vanı sıra resim kalitesini 
açık olarak arttırıyor. Dynamic Xten- 
ded Resolution teknolojisi filmlerde 
sıkıştırmadan kaynaklanan bozulma¬ 
ları büyük oranda gideriyor. Filmlerde 
sadece diagonal düz çizgilerde dikkat 
edildiğinde bozulma hissedebiliyorsu¬ 
nuz. Bunun yanı sıra kart üzerindeki 
SPDIF çıkışı sayesinde eğer hoparlörü¬ 
nüzde destekliyorsa Dolby Digital ses 
çıkışı alabiliyorsunuz 

Tüm bunlara karşın ekran kartlarının 
her geçen gün artan Mpeg desteği 
Mpeg çözücü ayrı bir kart almayı ge¬ 
reksiz kılıyor. Ancak şu an piyasada 
bulunun ekran kartlarının hiç biri 
DXR.Vün kalitesiye karşılaştırılabile¬ 
cek bir sonuç vermiyor. Yine de Mpeg 
Çözümü konusunda nispeten daha iyi 
bir ekran kartınız varsa ( ATI Rage 
Fury gibi) Encore 8X'i sadece DVD 
sürüt ü olarak düşünebilirsiniz. 

Bil gi İçin 
Da ğıtıcı: Multimedya 
Telefon: 102121 216 45 68 

Fiyatı: 280 $± % 17 KDV 
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Teknik Özellikler: 
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Okum* Hm 

iû.ÇMP/sn (m 

Eje^eti Ulu 

6MB/sn imşco 
\ DVD 

Pe->l£!fclı?dtğl Ofetı ms Forma Han 

CD 

DVD KM, PVÜ“R, Cft-Aucfta CD-I. 

1 Mpeg? Kartı 

Destekte^ Mat Çözünürlük 

CD Eırtra, CD-ROM. CD KOWXA. 

Ftlftl» CP. CP-R CM W. Video-CD, 
DVD'Vldöû 

1600* 120toîlbtt VE 

TV çıkıdı 

PAL ve MTTıC 

Desteklediği Tormatlarr 

k. _ İL. _ 

Dolby Digital, DT^Sletiû 

Mpeg Audio, PCfVl 
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don anım 


Creative Labs 
SoundBlaster Live! Player 


E kran kartlarının inanılmaz bir 
hızla geliştiği ve her ay yenileri¬ 
nin piyasaya çıktığı bir dönemde 
ses kartlarının pabucu tam anlamıyla 
dama atıldı. Piyasaya çıktıktan sonra 
olay yaratan SB Lîve! ve Diamond 
MX-300'ün ardından piyasa tam bir 
sessizliğe büründü. Yaklaşık bir sene¬ 
dir ses kartları piyasasındaki heyecan 
verici tek gelişme her ay kartların bi¬ 
raz daha ucuzlamasıydı. Ama bu da 
zamanla rutinleşti ve olay olmaktan 
çıktı. 

Sonunda aradan bîr yıl geçti ve Cre¬ 
ative yeni ses kartlarını açıkladı. Kart¬ 
lardan ilki Livel Platinium, oyuncular¬ 
dan daha çok profesyonellere yöne¬ 
lik. Ancak Platinium'da ki bir iki özel¬ 
lik bizlerinde işine yarayacak yönde. 
Bunlara gelecek ay ki Platinium ince¬ 
lememizde değineceğiz. Bizi daha 
çok ilgilendiren kart ise Live! Player. 
Zaten isminden de bu açıkça anlaşılı¬ 
yor. 

Live! Player'ın Live Value'dan en bü¬ 
yük üstünlüğü üzerinde bulunan diji¬ 
tal ses çıkışı Bu Platinium ile birlikte 
gelen Digital-DIN çıkışından farklı 
olarak bir mîni-jack çıkışı. Mini-jack 
çıkışı sayesinde DAT ve Mini-Disc'le- 
rinizi bilgisayarınıza bağlayabiliyor¬ 
sunuz. Ama dijital çıkışın en Önemli 
avantajı Cambridge Soundworks'un 
FourPointSurround 2000 ve Desk- 
topTheater 2500 hoparlörlerini dijital 
olarak bağlayabılmeniz. Böylece ses¬ 
lerin kasa içindeki parazitlerden etki¬ 
lenmemesini sağlıyor daha temizelde 
ediyorsunuz. Ancak hoparlörlerinizi 
bağlayabilmek için bir ucu mini-jack 
diğer ucu Digital-DIN olan bir kablo¬ 
ya ihtiyacınız var. Bu kablo FPS 


i* e* 


/ ' Teknik Öntlllkfçrt 

*\ 

r v 

/ rçSemoîr 

mumı 

tfulLrndjğr Veriydi u 

PCI 

DesleVîedrJı Psmîycnef Ses Standarttan 

EAX ye pjreaSflurHİ 

Ü ferindeki Gffc vs Oh ıslar 

(Jhn tfüfiflrför, Afka haparlûr,. Mikrofon. 
Ura-ovL Dlgrtai dut Gameport 

&eT*l>enrıdt Gefen yaahmlftE 

Lıv^M;jıe- CreaMve lava Cıeafıve 

Pby Cemer, Dcî^khî 3 pCO), 
Aİe^afüırg Tafk 59 

Minimum Sistem Cü-taLaSnirnlSfT 

Pentium 133 . um RAM, 

UlUMOtfİ 95 VEyi ÛTcTİ 
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20001er ile bir¬ 
likte geliyor ama 
DTT 2500lerde bulun¬ 
muyor Görüştüğümüz 
Creative yetkililerin duru¬ 
mun farkında olduklarını 
ve kısa süre içinde bu 
kabloların sağlanacağını 
söylediler. Eğer DTT 2500 
ve SB Live! Player'a sa¬ 
hipseniz gelecek ay satın 
aldığınız yerin başını ağrı¬ 
tarak bu kabloyu edinebi¬ 
lirsiniz 


Live! Playerla birlikte ge¬ 
len Live!Ware 3 0 olduk¬ 
ça gelişmiş. Ses kartınız 
ve hoparlörünüze ait bü¬ 
tün ayarlan buradan yapa¬ 
biliyorsunuz. Buna EAX 
desteklemeyen oyunlar için 
hazırlanmış preset'ler der 
dahil. Ancak Live!Ware 
3 0'daki en büyük değişiklik 
yapmak istediğiniz herşcyi oldukça 
basit bir yolla yapabilmeniz. Mesela 
müzik dinlemek istediğinizde Li- 
veîTask ayarlarını "I want to listen to 
CD with Classıcal" olarak değiştiriyor¬ 
sunuz. Creative Play Çenter açılıp 
CD'yi çalmaya başlarken Live! 
Task'de equaliser ayarlarını klasik 
müziğe göre ayarlıyor Burada "listen 
to CD 11 yerine müzikle ilgili istediğiniz 
herhangi bir şeyi ve "classical" yerine 
istediğiniz bir efekti koyabiliyorsu¬ 
nuz. Mesela "I vvant to Play EAX Ga- 
me with EAX- Light Effects" seçene¬ 
ğinde EAX destekleyen oyunları hafif¬ 
letilmiş efektlerle oynuyorsunuz. 


Live!Ware 3.0 ile birlikte gelen. Hoş 
programlardan biri de Lava! isimli 
görsel efekt programı. Lava! Creati¬ 
ve Play Center'a eklenerek CD 
vc MP3 dinlerken müziğin rit¬ 
mine göre hareket eden 3D gö¬ 
rüntüler oluşturuyor. Diğer bîr 
ilginç program da MediaRing 
Talk'99. Bu program ile bilgisa¬ 
yarınızdan telefon görüşmesi 
yapabiliyorsunuz. Üstelik Me- 
diaRing'e sahip olan başka ar¬ 
kadaşlarınızla internet üzerin¬ 
den sesli telefon görüşmesi yap¬ 
manız mümkün. Hatta bu prog- 
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ile internet üzerinden dün¬ 
yanın herhengi bir yerindeki bir tele¬ 
fon numarasını arayabiliyorsunuz 
Ancak bu son özellik için aylık sabit 
bir ücret ödemeniz gerekiyor. Progra¬ 
mın asıl hoş yanı EAX ses efektlerini 
de desteklemesi. Böylece sesinizi er¬ 
kekten kadına veya kadından erkeğe 
çevirerek birilerıni işletebilirsiniz. Ta¬ 
bii bunu fidye veya şantaj gibi kötü 
emellerinize alet ederseniz Creative 
hiçbir sorumluluk kabul etmiyor. Lî¬ 
ve! Player ile birlikte ayrıca iki CD'lik 
Descent 3 ve bir sürü oyun demosu 
da geliyor. Kısacası LiveîPlayer tam 
bir yazılım hazînesine sahip. 

Live! Player'ı cazip kılan noktalardan 
biri de EAX'a oyun üreticilerinden ge¬ 
len destek. Artık piyasaya çıkan 3D 
oyunların büyük çoğunluğu EAX1 
destekliyor. Kısacası Live! Player 
Özelliklerinden birlikte gelen yazılım¬ 
lara kadar bir oyuncunun ihtiyacı 
olan herşeyi sağlıyor. Eğer yeni bir ses 
kartı almayı düşünüyorsanız şu an 
için piyasada bulunan en iyi alterna¬ 
tif. 


Bil gi İçin 
Dağıtıcı: Multimedya 
Telefon: 101121 216 45 68 

Fiyatı:90S +%17 KDV 
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Yamaha CRW6416S 


P iyasadaki donanımlar arasında 
bugünlerde en mutsuz olanlar 
CD sürücüler olsa gerek. Çünkü 
iki ayrı koldan büyük bir saldırı altın- 
dalar. Bir yandan DVD sürücüler bir 
yandan da CDRW sürücüler perfor¬ 
mans olarak CD sürücüleri sıkıştırı¬ 
yor. Herhalde bu yıl sonuna doğru 
CD sürücüler piyasaya veda etmeye 
başlayacaklar. 

CDRW sürücü piyasasındaki en bü¬ 
yük gelişme kuşkusuz 8x4x24 hızın¬ 
daki modellerin kendilerini gösterme¬ 
ye başlaması. Geçen ay hatırlarsanız 
Yamaha'nın CRW6416 model 
CDRVV'sini incelemiş ve oldukça be¬ 
ğenmişlik. CRVV6416 bizden Level 
Performans ödülü almıştı. Aradan bir 
ay geçmeden elimizde 8x yazma 4x 
yeniden yazma ve 24x okuma hızına 
sahip bir Yamaha bulunca oldukça 
şaşırdık. Teknolojinin hızına yetişmek 
oldukça zor. CRYV8428S modeli de 
CRYV6416 gibi SCSI arabiriminin kul¬ 
lanıyor. Ancak bu sefer kullanılan 
SCSI 3 veriyolu veri aktarım perfor¬ 
mansını arttırdığı gibi CD'lerin yanma 
ihtimalini de oldukça azaltıyor. Elbet¬ 


te bu ekstra performans için SCSI kar¬ 
tınızın bu veriyolunu desteklemesi ge¬ 
rekiyor. 

Yamaha CRW8424S / nin en önemli 
özelliği 4MB buffer'a sahip olması. 
Buffer verilerin CD-R'a yazılmadan 
önce depolandığı bölge Buna ihtiyaç 
duyulmasının sebebi yazma işleminin 
bir kere başladıktan sonra hiç durma¬ 
dan devam etmek zorunda olması 
Eğer işlem aksamaya uğrarsa CD-R bo¬ 
zuluyor ve biz bunu CD-R'ın yanması 
olarak tanımlıyoruz. CD yazılması aşa¬ 
masında hard-disk veya diğer CD sürü¬ 
cünüzden okunan veride kesilme olur¬ 
sa CDRW sürücünüz buffer'a kopyala¬ 
dığı veriler sayesinde CD-R'ın yanma¬ 
sını engelliyor. Yamaha 

CRW8424S'nin 4MBlık oldukça bü¬ 
yük buffer'ı kaynaktan gelen veri üç sa¬ 
niye gibi uzun bir süre için kesilse biie 
işlemin devam etmesini sağlayabiliyor. 

Yaptığımız testlerde Yamaha 
CRVV8424S piyasadaki 8x hızı destek¬ 
leyen CD-R'ların pek çoğuna kopyala¬ 
ma yapmayı başardı. Yani pek çok 
CDRW sürücüdeki CD-R seçme soru¬ 


nu CRW8424S'de yok gibi gözüküyor. 

Tüm özellikleriyle bizden tam not alan 
Yamaha CRW8424S sayesinde 650MB 
tıka basa dolu bir CD'yî 6 ila 8 dakika 
arasında yazmanız mümkün. Eğer sık 
sık CD yazıyorsanız veya almışken en 
iyisini almak gibi bir mantığınız varsa 
Yamaha CRVV8424S şu an piyasadaki 
tek seçenek gibi gözüküyor. 

Bil gi İçin 
Dağıtıcı: Multimedya 
Telefon: <07111 216 45 68 

Fiyatı: 5295 +%17 KDV 
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Hitachi CM 643ET 


eçen iki yıl içinde piyasayı alt 
_ üst eden 3D kartlar oyun ha- 
yatımızı kökünden değiştirdi. 
Ekran kartlarının 3D performansları 
da fiyatları da oldukça yükseldi. Eğer 
ekran kartınız için 200$'ın üzerinde 
bir para verebiliyorsanız monitörünüz 
içinde iyi bir rakamı gözden çıkarma¬ 
ya hazır olun. Yok ben eski 14" moni¬ 
törümü değiştirmek istemiyorum di¬ 
yorsanız boşuna para harcayıp pahalı 
bir ekran kartı almayın. 

Hitachi CM 643ET piyasadaki tum ek¬ 
ran kartlarının hakkını verebilecek ka¬ 
litede Bunun en önemli sebeplerin¬ 
den biri 1600x1200 çözünürlükte 
75Hz tazeleme oranı verebilmesi. Bu 
pratikte Hitachi CM 643ET'nin tüm 
çözü Hürlük¬ 
lerde ekran 
kartı n ızdan 
hızlı çalıştığı 
ve ekran kar¬ 
tının 3D per¬ 
formansı üze¬ 
rinde bir dar 
boğaz oluştur- 

* t 


madiği anlamına geliyor. Eğer moni¬ 
törünüzün tazeleme hızı ekran kartı¬ 
nızdan düşükse ekran kartınız ne ka¬ 
dar hızlı olursa olsun monitörün hızı 
onun üzerinde darboğaz oluşturacak 
ve ekran kartını yavaşlatacaktır. 

Hitachi CM 643ET'nin en önemli 
özelliğiyse 0.22mm yatay nokta çö¬ 
zünürlük oranına sahip olması. Bu sa¬ 
yede CM 643ET piyasada bulabilece¬ 
ğiniz en iyi görüntü kalitelerinden bi¬ 
rini sunuyor. Bu da 32-bit renk derin¬ 
liğindeki harika grafiklerin hakkettiği 
görüntü kalitesinin monitöre yansıma¬ 
sı demek. Bu CM 643ET'nin üzerinde 
bulunan kaliteli anti-glare tabakası ile 
birleşincıe gerçekten çok iyi bir sonuç 
veriyor. Bu sayede ortamdaki ışık kay¬ 
nakları monitör üzerinde görüntüyü 
bozan yansımalar oluşturamıyor. Mo¬ 
nitörün tüpünün düşük bir eğime sa¬ 
hip olması görüntünün az bozulması¬ 
nı sağlıyor. 

Görüntü kalitesi ve tazeleme hızı ola¬ 
rak oldukça beğendiğimiz CM 
643ET'nin en önemli sorunu menüle¬ 
rinin kullanışsızlığı. Ayarlar yeterli de 



olsa ulaşımı biraz zor. Buna karşın 
CM 643ET'nin diğer ergonomi özel¬ 
likleri oldukça iyi. Kasası pek hoş 
gözükmese de oldukça küçük. 

Sonuç olarak Hitachi CM 643ET'nin 
kalitesi ve özellikleri oldukça yüksek. 
Ancak fiyatı hiçde azımsanacak gibi 
değil. Ayrıca piyasayı yavaş yavaş ele 
geçiren düz ekran {fl at sereen) 
monitörler karşısında teknolojisi git¬ 
tikçe eskiyor. 

Bil gi İçin 
Dağıtıcı: Bilgitaş 
Telefon: (02121 275 10 70 

Fiyatı :450S +«/o17KPV 
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Mustek Steering Wheel 



P iyasada daha çok tarayıcılarıyla 
tanınan Mustek aslında oyun 
kontrol cihazları da üreten bir 
firma, Mustck'in ürünleri tam anla¬ 
mıyla orta seviye diye tanımlayabile¬ 
ceğimiz cinsten. Yani hem hesaplı 
hem de başınızı ağrıtmayacak, işinizi 
görecek cinsten Ama benzerlerinden 
farklı olarak Mustek'in ürünleri genel¬ 
de özgün tasarımlar En azından Mus¬ 
tek Steering VVheel için bu açıkça orta¬ 
da, 

Resminden de anlayabileceğiniz gibi 
Mustek Steering VVheel tasarım olarak 
çok farklı. Farkın ana temeli diğer di¬ 
reksiyonlardaki gibi direksiyonun sa- 
bitlendiği geniş bir kaide olmaması. 
Bunun yerine kaide olarak altına ol¬ 
dukça geniş bir vantuz yerleştirilmiş 
çok küçük bir kaide kullanılmış. Van¬ 
tuz kaidenin üzerindeki bir kol yardı¬ 
mıyla parlak yüzeyler sıkıca yapışıyor 
ve direksiyonun hareket etmemesini 
sağlıyor. Ancak vantuz sert hareketlere 
dayanacak kadar güçlü değil. Ayrıca 
tam olarak tutunana kadar biraz uğraş¬ 
manız gerekiyor. Ekstra sabitlik sağla¬ 
mak isterseniz cihazla birlikte gelen 
metal bir mengeneyi kullanabilirsiniz. 
Ancak bu parçanın da kullanışlı oldu¬ 
ğunu söylemek zor. 


Direksiyon ile ilgili asıl şikayetimiz di¬ 
reksiyonun kaidesi ile kendisi arasın¬ 
daki mesafenin çok uzun olması Bu 
onu standart bir çalışma masasına 
monte ettiğinizde direksiyonun kulla¬ 
nılamayacak kadar yüksek olmasına 
yof açıyor. Bu sorundan kurtulmak için 
direksiyonu ortasındaki eksenden eğe¬ 
bilirsiniz. Acak bu durumda da hem 
direksiyonun size bakış açısı hem de 
masadan uzaklaşmış o i manı/ sorun 
olacaktır. Aslında TV-Out kullanıyor¬ 
sanız ve cam bir sehpanız varsa bu 
mesafe sorunu tam tersine bir avantaj 
haline gelebilir Çünkü Mustek S İç¬ 
eri ng VVheel'i alçak hır sehpaya monte 
edip sizde bir kolluğa oturursanız di¬ 
reksiyon olması gerektiği kadar yakın 
oluyor ve kullanımı rahatlıyor. Zaten 
koltukta oturmanın sandalyeye göre 
daha rahat olduğu da gayet açık. 

Kaidenin tasarımındaki bu sorunlar ha¬ 
ricinde direksiyonun perfor¬ 
mansı gayet iyi Ne geçen ay 
incelediğimiz Genius gibi 
fazla hafif ne de Dexxa gibi 
sert Tam orta karar bir di¬ 
reksiyon sertliği ve oldukça 
iyi dengelenmiş bir geri top¬ 
lama ile her türden araba 
yarışını kolayca oynayabile¬ 
ceksiniz. Aslına bakarsanız 


bu iki özellik (sertlik ve geri toplama' 
bir direksiyonun en kritik noktasıdır. 
Çünkü bu iki denge iyi lutturulamazsa 
oyun ciddi bir eziyete dönüşebilir. 

Direksiyonla birlikte gelen pedallar ise 
biraz hafif ama yine de rakiplerinin 
pek çoğuna göre daha dengeli. Ayrıca 
pedalların bulunduğu kaidenin alt kıs¬ 
mında ayaklarınızı destek¬ 
leyebileceğiniz kadar geniş alan var, 

Sonuçta Mustek oldukça iyi özellik¬ 
lerine rağmen oldukça kötü özellikler¬ 
de barındırıyor Fğer direksiyonun iyi 
özellikleri korunarak daha iyi bir 
kaide çözümü bulunabilirse çok daha 
başarılı olabilir 

Bİl gİ İrin 
Da ğıtıcı: Multİmedya 
Telefon: (02121 216 45 68 

Fivatı: 558 + %25 KDV 
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Mustek Scroll Fire 



A 4 Tech bugünlerde ilginç oyun 
kontrol cihazları ile karşımıza 
çıkıyor. Geçen ay incelediği¬ 
miz Racing Easy'yi hepiniz hatırlaya¬ 
caktır Ehçbir yere sabitlenmeyen, eli¬ 
nizde tutuğunuz küçük çaplı bir di¬ 
reksiyondu. Pek başarılı değilse de ta¬ 
sarımı oldukça ilginç ve yenilikçiydi 
Bu ay A4 Tech'in incelediğimiz joys- 
tick'ı Scroll Fire ise Racing Easy kadar 
olmasa da ilginç bir yenilikle karşımı¬ 
za çıkıyor 


^ Teknik Özellikler; 


Bajlanft Arabirimi 

Gjmeport 

Ha,r?krt Mcalfan 

Aıtalog 

Tuş Sayısı 
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Bu yenilik aslında A4 Tech'in mo- 
use'larından fazlasıyla aşina olduğu¬ 
muz scroll wheel (kaydırma tekerleği 
demeye di¬ 
lim varmı¬ 
yor). Peki 
bir tekerle¬ 
ğin joys- 
tick'dc nc 
işi var? As¬ 
lında bu 
soru teker¬ 
leğe sahip 


bir mouse ile EPS oynayanlar için ol¬ 
dukça basit. Silah değiştirme kolaylı¬ 
ğı Cihaz üzerindeki tekerlek sayesin¬ 
de silah değiştirmek oldukça kolay ve 
hızlı. Özellikle FPS'ler de rakibinize 
ve size uzaklığına göre silah değiştir¬ 
meniz gerekliğinde klavyede ki bir tu¬ 
şa ulaşmak oldukça zordur. Ancak bu 
tekerlek sayesinde bu iş çok daha ko¬ 
lay ve size büyük avantaj sağlıyor» 

Buradaki tek sorunumuz tekerleğin 
Microsoft mouse'Iarttaki gibi basamak 
basamak dönmemesi. Yani tık tık ya¬ 
parak tek tek silahlan değiştirmek pek 
kolay değil. Kimi zaman tekerleği faz¬ 
la çevirip istediğiniz silahı kaçırabili¬ 
yor ve tekerleğe lam bir tur daha attır¬ 
mak zorunda kalabiliyoısunuz. 

Ne yazık ki cihaz diğer o/ellıkler ola¬ 
rak heı hangi bir yeniliğe veya avan¬ 
taja sahip değil. Gerçi Scroll Fıre'ın 
kutusun ti a ve kullanma kılavuzunda 
kullanılan mekanik sistemin yeni ve 
geliştirilmiş olduğu yazsa cJa biz ekst¬ 


ra bir rahatlık veya konfor hissedeme¬ 
dik. Tam tersine kontrol kolunun ha¬ 
reketleri kaliteli bir joystick'in olduk¬ 
ça gerisinde Ayrıt a kolun sola dağru 
yaptığı çıkıntı ergonomisinden çok 
şey gol ürüyor. Tuşların yeri ve kulla¬ 
nılabilirliği de küçük halalara sahip. 

Sc roll Fire'ın ikinci avantajı ise fiyatı 
15$ için gösterdiği performans olduk¬ 
ça iyi Fğer joyslick'e verecek çok faz¬ 
la paranı/ yoksa ve ortalama bir ürün 
arıyorsam/ Scroll Fire üçok iyi bir al¬ 
ternatif. Üstelik rakiplerinin İliç birin¬ 
de olmayan scrolliııg vvheel'e sahip. 
Ancak fiyat sı/in için ikinci plandaysa 
lert ih etmeni/ gereken joyslick bu 
değil Son olarak söyleyebileceğimiz 
joystic k'e tekerlek yerleştirmenin hiç 
de fena bir fikir olmadığı Yakında 
takipçilerini görürsek şaşırmayın 

Bil gi İçin 
Da ğıtıcı: Multİmedya 
Telefon: (0212) 216 45 68 

Fiyatı:! 58 + %25 KDV 
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Donanım Pazarı 


Dteam Machine 

Ekonomik Seçimler 

Yan Birimler 

İşte par arı ı ı alühiteccfiî eri iyi jılgîş*tydi 

Hem vi hem tıus/ li ilgi sayar isleyenlere 

Ve îı-yisayaımı.Ea alalı ıkcı#nîz en 1yı yân bu in ıtri 


İŞLEMCİ 

Pentium III 600 Mhz (YENİ!) 

Şimdilik Türkiye pazarındaki en hızlı işlemci 
Fmpa (212) 599 30 50 
650 $ 

ANAKART 

Asus Pli P3B-F ATX 

Tam altı tane PCI slotu var, işlemci hızı soft- 
menüden ayarlanabiliyor 
Çizgi Elektrc^nik (212) 273 14 91 
121 S 

BELLEK 

128 MB SDRAM100 Mhz 

Oyuncular için ideal 
252 $ 

SABİT DİSK 

Maxtor 9153506 Diamondmax 16 GB 

Okuma hızı çok yüksek, , 

Karma (212) 233 30 30 
369 $ 

EKRAN KARTI 

Creative Ga-Force 256 (YENİ!) 

Bütün sınırları zorlayan, devrim yaratacak 
yeni ekran kartı. 

Karma (212) 213 30 30 
Multimedya (2 12) 212 98 50 
320 S 

MONİTÖR 

17' Sony 200 GTS 

Görünür kısmı rakiplerinden daha büyük. 
Pampa (212) 256 65 90 
423 $ 

CD & DVD ROM 

Creative 6X DVD Rom 

MPEG2 kartı ile bilikle geliyor* 

Multimedya (212) 212 98 50 
Empa (212) 599 30 50 
Genpa (212) 1 88 1 0 78 
233$ 

SES KARTI 

Sound Blaster Livel 

Ev ve profesyonel kullanım için uygun. 
Multimedya (212) 212 98 50 
Empa (212) 599 30 50 
Genpa (212) 188 10 78 


İŞLEMCİ 

Intel Celeron 400 

Fiyat/performans oranı çok iyi 
Empa (212) 599 30 50 
80$ 

ANAKART 

AB İT BE6 

1 AGP, 2 ISA, 4 PCI, 1 combo slotu var. 
Karma (212) 2 13 10 30 
116 $ 

BELLEK 

64 MB SDRAM 100 Mhz 

Oyuncular için yeterli 
131 $ 

SABİT DİSK 

Qantum Fireball 13 GB 

Yüksek fiyat/performans oranı 
Karma (212) 233 30 30 
161$ 

EKRAN KARTI 

Creative TNT 2 16 MB 

Efsanevi TNT 2, 16 MB Ram ile de oldukça 

hızlı 

Multimedya (212) 212 98 50 
Empa (212) 599 30 50 
Genpa (212) 188 10 78 

MONİTÖR 

LG Studioworks 775N (YENİ !) 

Fiyatına oranla çok iyi bir 1 7 inç 
Ufotek (212) 336 61 00 
261 $ 

CD & DVD ROM 

Toshiba XM6502B 

40 Hızlı, CD'yi tanıma ve genel okuma hızı 
çok iyi. 

Karma (212) 233 30 30 
62$ 


HOPARLÖR 

Cambridge Desktop Theater 5.1 DTT2500 

4 satellite hoparlör, I tvveeler, 1 subvvoofer 
ve kontrol ünitesinden oluşan mükemmel 
bir set 

Empa (212) 599 30 50 
300 $ 

TV KARTI 

Hauppauge TV Kartı 

Radyo ve teletext yayınlarını da alabiliyor 
Bilgitaş (212) 275 10 70 
275 DM 

MODEM 

Inca Conexant SoftK56 

Başarılı bağlantı, maksimuma yakın hız. 
Pasifik (212) 212 88 65 
30 $ 

YAZICI 

Epson Stylus Color 640 

Dakikada 8 sayfa siyah beyaz, 4 sayfa renkli 
baskı hızı. 1140 X 720 dpi çözünürlükte 
baskı yapabiliyor 
Rom ar (212) 252 08 09 
77.990.000 TL 

TARAYICI 

HP ScanJet 3200 C 

600 X 1200 Çözünürlük, 30 bit renk derin¬ 
liği. Paralel bağlantı kullanıyor. 

HP (212) 224 59 25 
131$ 

CD YAZICI 

Yamaha CRVV6416S-VK (YENİ!) 

SCSI arabirim kullanan bu yeni VVriter, 
üstün performansıyla göz dolduruyor 
299 $ 

Multimedya (0212) 212 98 50 . 


SES KARTI 

Sound Blaster Live! Value 

Herkesin alması gereken bir ses karlı. 
Multimedya (212) 212 98 50 
Empa (212) 599 30 50 
Genpa (212) 188 10 70 


Düzeltme 


Oeçen ay kî A vermedi* TVPhone «iCaÜerneınlMİ* ürün Un 

dagLtıem qIdf 4İ( Pasifik nrtgiıayar yuıSmg&r* Ant*k 
Avfrrmedin ürünlerinin Türkiye'deki irk yetkili dl^rlbütârll 
Multimedy* fMgfrayarcfcr. Ürilnİa İlgili bilgi =dm*k için mulıl* 
medya Bilgisayarın (öl 12 2İI »S SÛ) numaralı tdefomıriLJ 
arayabilirin ti- 

G&çiin ay Gndıjs Steerlfıjj Wlvttl incelememi î de rthıUitçı 
firmıt afcnı SBügtuıyarön te!#Tany yanlat yazıJrmyıır. 
Boğaziçi BHjgtaayarTn telefonu (Û3I2) 217 2? 19’dur, 
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Resident Evil 3 Nemesis 


Ythn Playstation Olayı... 3. Bölüm 



K ;ıîp .it i Sıkın rn f duynhılıynr musu¬ 
nuz T Qvı J n u rrn J zli rl tim çöz ü- 
m'ünün geriye kabnt içte kabı¬ 
mızda duruyor. Fazla uzatmamak fa¬ 
zım. Sîze iyi fğb-ıic n'Tnr Fil son nere- 
iİi- Lı[jnışhk j Numesiı. ılı mi... Harlı 
haLıîım. 

..köprüden Keçin ve Memeli s île 
yüzteşm 

6. Kontrol Nofçtaşt; 

1.Seçenek: demesi s 1 i köprüden aşa 

fttyii Mf (KNt-lK 

2. Seçenek: köprü de fi aşağıya «tllaı 

JKNM). 

KN fclsjîlf, NemesıY i köprüden aşa¬ 
ğıya atacak ve ram karşısındaki kapı¬ 
ya glcöcaL Buradan düz gidin ve ka¬ 
pıdan girip» Şimdilik satktt* bit kapı 
açık, î .YuI' a devanı etlin(aşa£lcim, 

IIît h Yola Geri Dönüşül : Kilitli kam¬ 
il a ç ok ama ç f ı ana hîd n ku I brı ı n. İçu- 
rtyc girin, Yedinci har i tayı alın, kon¬ 
solun yanındaki System anahtarını 
ıifın. Doğru gidin ve asansör k a aşağı 
mm. Yol üstündeki yaratıklara dikkat 
od m Havuzlu odadan çıkın. Tundirı 
sonuna katlar gidin. S,ive oçlasma gi- 
rm. 2. Yor a geçin ve sonra "Devam 11 
a gidim 

KM 6^2: I ıl I. kepinden a^y.) alla ya- 
tak Vtr İrmaktın] çıkacak Mır tntuU- 
veinıİei'H ikin Mir lüneltgeletmelisini?. 
Tıi'iiMrtıp thjflFU gsdıri w saye ud.ısirıa 
girin. 2. Yol 1 a devem edin {aşağıda ı 


U! 2 . YüLı Geri Dö¬ 
nüşü! Dtiz gidin ve 
yedinci hart ra yı 
alm. Kapıdan çıkın. 
1 Yolu 1 ,ı manı I.iyin 
vl- fl Oevam“ u gidin. 
Burada eğer hiçbir 
seçeneği kııMun- 

m.iz^ınız; Nomesîs 
]iir e saldırır ve 
köprüden uşagj ular 

b. Kontrol Nüktesi¬ 
nin Sorur 

1. Yok Şavc odasına 
girdiniz. Kahinden 
çok amaçlı anahtarı 
a [m. Devam edip 
buhar ndasmut a^ırlrt 
fin sondaki makine¬ 
ye ulaşabilmek için 
bazı düğmeleri açıp kapatmanız ge¬ 
rekil. Adında çok basil- Sadece biraz 
denemeniz erekli Makinenin yam- 

n.ı gittiğinizde birçeyteri açacaksınız. 
Şimdi buralardan çıkıp 1 Yola dönüş 1 
e gidin. 

I. Yolcun Sorur 

1 . Yol: 5.jve udumdan mavi ışıklar m 
yatımdaki nz*nuyl alin r Su test odaçı- 
na gidin. Kotun:.! I odasının ar kas \m U- 
kî makineyi kontrol edin. Mavi »şıkla 
fin oradan aldığım* nesneyi makine- 
de kullanın. Tekrar bir bulmaca He 
karşı katşıyayı*. Ekranın üstünde bir 
üıtıek ğîjreı: eksini*. Üç ayrı parçası 
var. Bunlar Üst üste geldiği araman 
üstlük! önıok ile aynı olmak zorunda. 
Biraz uğraşmanız gerekecek. Daha 
uncT? de söylediğim gibi vefufoilecçğî- 
mlt kesin bîr çü/ümu yok. Denııye- 
rek bul mal ısrıu/- Bira/ sinle erili 1 öU 
doğunu bun de kabul ediyuıum, Çöz* 
düğünüz /aman Urşuyluri kapa imiş 
ulaçatamı/, Şimdi buradan çıkın w 


havuzun rıftkiğh ynm ^.irtın. Aynnsöni 
kullanarak yukarıya çıkın. I. Yol cff> 
tıüşüne gidin. 

2. Yolun Sonu, 

'Devam 1 ' 

Eğer bira/ eksi ra cephane almak Ligin 
nl/ı çekere su kül uçlanma gıd/ll w 
çok amaçlı analı Pırın izi makineler- 
den birinde kullanın. Tekrar an ahlar i» 
nm kontrol etlin, 

Sistem diskini yanıru/a almayı unut- 
m âym. Asansörün vamndaki tama*' 
men açılmış olan kapıdan girin, Du¬ 
vardaki cihazda sisin m disketini kul¬ 
lanın. Kemesi * 1 k- karşılaşmaya hazır 
olun. N erilesi S 1 J Pfd öldüğünüz /a- 
rnan bir eriten Umbıdla CanJkuy 
ti üf er ek Onu alııy kil Ulı kapının ya¬ 
ri ıh dakl cihazda kül lanın. Kapıdan 
dkşai'ı çıkın ve sahneyi s eyledin- Şeh¬ 
ri -havaya uçuracak ulan mlsilin hazır 
olduğunu Juvaı akanız, Eğcı ekstra 
cejihaiie islerseniz buhar odasına diV 
nüp asansördü Umhıella Cardkey* I 
küllimin. Asansörden aşağı İnin. Ne 
bulutsam? mp İn yırı. Kontrol uttîjülniz 
anâhlaı ı madaki kasada kullanırı ve 
Müh 4 ' lu rokc-ı atan alırı. 3 abâ hır 
alet yanJl Ikuıd kıituıkl yave udasma 
MÎdiiL Dışındıiki kem'nktı- Uınbreli.ı 
Gıadkey 1 i kullarım. Şimdi duğıu ğt* 
dip İlahileşme odasına girin. Eğer 
küplüde 2 . Yol 1 u seçti eseniz burada 
l. YoP a seçecebinlz. Egeı- I. Ytjlu 
«filiyseniz buıadıi 2 . Yolu kullana- 
ı.aksu uz, 

1. Yol; Hıbeiteşıne odasına girmeniz¬ 
den hemen sonra Carlos sızı araya¬ 
cak ‘'Devam u a gidin 

2. Yo!: JjJE radarın başına şeçtigl arıda 
bir demo glreı ek. HFchdal ile konu-' 
nucabmız, 

2. Yoİ için /.Konrtoî Noktası: 

1 , Seçenek: N k h o la ı ile |< onu ş 

IKİSr-h. 
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CmrŞasi %lQO Mir^unkı ıknfoa 
mühuıell lüfek. tü mermisiyle 
tıorrtlırı Dmcrt Ldljk 1 . 105 
jjcJe'I OtMjrl Lt*jk' nHTinl^ ve 
ıx ntiâll LtlfTlhlIK- Ituriı 
I kı u id H* ii ■ ırrnm+ypıfty +n*ovl 
=%ICKI İyiliği irmu 
ftdıtnlm kıiftıılmul 


Mihimik 5e?Ki/ ro*«?»îy1e 

İH>TÖİIPF Ifîcınhct Li.iiJliC.lin, 
ijftII mx?r miniyle Iıumbet 
|iur l Iptllı tuTl>H r mİE?l 

\uvn\mU mpnntel, yndl 
mm mili \hsi|i>uio, e-l miırt 
rviuyıiuıiı ınru mini vı? hJr 
humtılm;? tı^rtJ- 


tf^Kontıol Noktesımn Stma 


Devam 


KM7-1: Mjcholılp kaçar Ardmdan 
Caıltö gurumir iç,ms (.ıfilçın). I ldb-f- 
k^nıu c <fwn"im yontncİ;ıNr metdJy^n- 
cfefi inmeye çall^n. Kim bîr 

Mhrıe gjıei'.tîk Egcr nyumırı sonumı 
(karili!w.ek başka bir seline ilglıifjfi 
çekerçr. çifefı kullanarak orkıcJitn tı¬ 
kırı üt reni iv en i rfrr^fîî çikrrı vo tekrar 
habgrlfifmü t primimi girin Eğer Myk» 
yapmu/saıu/ “Devam" .1 glçjirr, 

KN7-2^ |ilL' in kvmlinKıoir nİ.>• aksa¬ 
rı r/, Nn.hoİai 1 i nltiımın, "Oi'.'L-ariV 1 a 
gidin 2 VM-rnk i^ın 7 Konimi Nok¬ 
tasının hrmu 


AsamM çalıştırıp aşağıya inin İteri 
gi&nvk nytmun sununu ^eiirm^ rai - 
triıiiirn o fııilkemnıd HitZ/iyta Linışm. 
Oyunun Miniktin m farklı olabildiğin E 
tnîijriTiıfVrn. Fakat tela bir şey rie um- 
nnıym Duyduğum LıdjmD h*»mnn 
hemen ,ıynr İmiş hıkai ha/ıtrinin m- 
numl.i ekstralar varmıştı uş Aman da 
aman, \M deneyinmiş Manlmiy bi¬ 
nim Neme#/ ini hj'ALıımhı ıhk Arzda 
bir fikir b ma İKVyk-ı 


fttctvatnh rm-rmis/yte 
(jnrfilırr Iali LtllKircCfl, luç^tti. 
ıiıdtl lıoıb vd IIK yardim 
^ıraylnfl 


Koşma iiişuı m ıiık iı\z. la kul lan malttı 
rıif Failleri stihra uç /-ünibl var. 
Pompalı Ete vumii. Yere rÎLtŞITttîkirf 
yeterli, öldürmek Fc^irı uğraşmayın. IIu 
arada pittirfıpnlı m kılı iki lek kurşunla 
bazen üç dftri kimiyi hile vuratılkffğj- 
nizJ vt ivih aruü vurul,m durmandan 
daha teki /.iman ku^.ımliğim/i 
unu (mayın.. Tlu yu/den de Magri um' 
u MflçTu inkll nüsnü ve /ümbiÎL-rl 
vurmak İçin kıılkının. Kapıdan çıkın. 
Şimdi unünözfüe iki ayakta /urrıbı 
var. Sonra bir tara- yeıfdi- Var. dik kal 
edin. Son olarak iki hine dalıa ayakla 
ye kapıdan çıkirt_ Burada doğru karşı¬ 
ya koşun ve vıkın kar^kırd ya kalan* 
maym. Çok hnTı olma I ismi/, Kapı¬ 
dan çıkın Şimdi karşınızdaki lük 
/mnbiyi Kİ I kuEl.ın.ır.ık uldunııı. Di 
ivız ilerleyip K2’ yo basarak nişan afin 
ve bekleyin. Bütün Znmbİlef karşınız¬ 
daki varjlin yırımda ıkr 11 leliftl çekin 
vo ?Q 0Ü üanlye kadar klanın. Ka¬ 
rakter İn Ue gı >re »ğri jn ”liI i |j kapıdan 
çıkın. Sol 1,1 Mit1,ıkİ kaîahiıIriVı hilkat, 
v\ ateş edip zaman ka/anin, Karşını.- 1 
daki kapıdan çıkın. Otu koridoru ku- 
7 lj rı. köfjuklui'e -...ikalarımayın ve sağa 
dönerek kapıdan m"nrı Ilı imi I a kirıiM- 
yrik, koşun ve a r drdüpdnü/ ilk kapı¬ 
lan girin tluı.ırjj Nem.-a-v e tllkkal 
edin ve haritayı da kullanarak 1 us inli- 
ili/e doğru İlet lemuVI Sürdü rljn. Dışil- 
r ıva çıktr^ıın/ıkn ü«; vamîık i!,nri>i:ı-ksı- 
tfj/, Magniim He nLımanı/ı tav öve 
edefirii. Oradar- da çıkın. Burada yür¬ 
ek-kil eri pompalı ile avlayın. Çıkın. 
Otoparkla dLa hunim yarı ıra/d. iki iki 
(ipi iılduıüısıdî 1 iluj Sonra bira/ llw- 
luyîp R1 iJe varile ateş edm Uçü blüf. 
Pçij kafa. OnJ*ırı da avlayıp çikln. 
fti±y hu ajandıi koşun Lla/ei ı burar la 
Numesiv ^l'IJi. E^ur fciket atar ile ııî- 


fiıû Moranîrrîes Came 


iMarn 


Kf^Hİenl I vrl t Nemwjlş oy ununun 
sonunu öyle veya böyte getirmen 
Ehu Men en anüs Game' i açmanı/ 
için yrdeflı nlacaklır. öq oyunda 
UmtırHla Tu 1 m pâr-ıh *ükeflcrfr|î 
yünlepd'J rıyorsun uz Arnannız. t re 
Sr y hû sı i n j c L 1 m İeı 1 1 ra ş İ, i.y 1 \ t, nom 1 itI 
oyunun ilk kışladığı yer ulan depo 
yş ulaşmak. Bunu yaparken de sınır 
l| sayıda teı 'u/-ıir ve sure kullana 
cûLvını/ Sonuçta hı^anmza ftore 
bîr m»kînr para .Amer ıkarı P-ıları 
çekimde - Aı ka/aınyıusurfij/.. Bu 
oyun için det aynptrh bu Mm çu/.üm 
vermek isterdim ama ne ya/ık|ci bu 
seıer not yapmanı/ güreLt-u bir şey 
yok Irk a m ar lek parçıt halmtle ve 
mümkün ottfu&u kacîaı çok /aman 
■ kazana mi k her f ei e ulaşmam/ Fa kal 
yine de si/e bu konuda yar d ime 1 ol¬ 
mak istedim ve oturup m/ e hrı Gu 
i (te 1 kı f av u / \ yazı 1 1 m Boy k*\ 1 k k* da¬ 
ha az zorlanmış ıdun-ıumı/ Uy una 
haıjîamadnn ûnco karakteı ım/ı suç- 
md isi n i z. lî i ra/ yard 1 mt 1 o İm ak ge - 
rekirse: 


11atxdeşme adasındaki nltfdLVeJuTerT 
aşağıya mm Şirinli tüm ha/i ılıklan m* 
ix yapın çünkü harbi Em^ 1 l.ı ktiı şda- 
şacaksînız ü/^lflkîı« Herlıietî alhiaun 
/ı ktvüiyt' fi der im. Yünle /ombıh-rîn 
vatiiid ır/rm sfirıiına ^ıditı ve kap ulan 
çıkın Yol Isoytını .1 iferieyip kapıdan 
girin OrKacLı '"oskl" Ijie aliadaşîııı/ı 
gî>r etek sini/. Trenin yanında ölüdür. 
Makineyi çaîjşhfirt. \ leişüv. kunirnî 
edetek ve büüırya ulm,ıdt^ıru baTjer 
v işret ek. Sbnr-3 birlin J fiili yerine ilin.' 
Nemeçii son kez p/ırü!nut4. Suma 2 
ve T numaralı bal jrv. ıkın t l.ı vedeıirıe 
itin. Makine ; jfj olarak ve ateş ede- 
ı ek. Nı-nfiüs rs 1 I aleşin ününe gelirme- 
ye çaltşın. Belli bir sılıv tun ra nku ek- 
Ut, Orayı letkedm Kim bir sahili- gr- 

rötek. 


8Xonml Nokrası: 

1 .Seçenek: nlılüp ikNfi-lk 

2 .S<îçer»ük: Terlik 1 

KN 6 - 1 : jiîl, NemesıV i OİciurCr <Mı- 
vı ter kedi fi "Devam' .1 gidin. 

KNB-2: İlil, olnmaFik olarak odayı 
terk eder. “Umanı' e gıdın f hiç 
bir şev S'\mo/senız. Nemo sun nefe¬ 
siyle saldırır ve nallan diker toku ya- 
nlk 


T yyunu bir kett* hİEırmr. ı rıı/ İçin en ko¬ 
lay vd ti şjbtC sdyk'yecnftim. Srıııra na¬ 
sıl ıdsı sâz kokıylıkİH daha yüksekti 
mcrİ eri yapabil irs mp/ Şimdilik hiç 
sivri kurtanmarnı^fJİatabiln/ vv doğ¬ 
ru hû-dcU gicion yolda r>l.ıf,ıksım/ 
Mı-vrl a Mı k hail İle oynayın, Trıdüy- 
hüsrr- ııy+ınryorvunü/ Dtşartya çıkın 


Bi ■ ocak mm 
















p la y s ta ti on 



Nmuısıvı/ * I J(7 ^.14 !!>’• 11 olur i : 
kııı miattı da Hur.nl.' d,ı ut, /rırrihı 
hıı dr Nenrçsp» v.ır N.ırMi -J/Ml S,ıft 
tlıkı k.i| uH.ı n uhıı. Murada in yaratık 
vur I N.i’Jiı.ıyın vr iln^ıı koşarak 
oradan ı.rfcm Mın-hi riij kuşlu koşup 
karşı Lipittin ııırmlVdli* merfoyınp 
l* , ı , ,ıl h.« Murada da hıı varıl vaı ıs 
rt'IVI-MI/ sLIJİIKMIII •' İlil,İTİ k .fjT, |fH■ ■ V• >k 

dil/ ıbıFprvfiu/ ı /tmılıtvi vunıi’- *j 
km Ihımı l.ırı ılı kılarak ip kuı u utku 
ın. Unu ıl v.ır ISoj İm kmrbtf vtı.r nm.ı 
kts^ifr-ık ı;ıkfriHi/Miıi7 iki Numeni s kur¬ 
dun imliyor. Anımın dik kıt Somaki 
* kr.iml.ı İJI--J yuL kn ;Ki bıjmtm 
ı ın iîırr.td.ı yudı %ukı/ LuNn /omh 
v.ır d«fcru llurluyın ukm İH; yaratık 

k\ klMJlklKU VU h.lF.I y,l<LyıırvM1f/ ut 
dıinip tıkırı Hır kilolu İndnuyı .LıFn 
ulkıfıp çıkın Sununda ıjdptjva ulaşın 
m/ fîuradn ı i-ı ycsdik - Hukr/ /nrtıbr v+ıt 
ftunl-ın vj vurup- yukarıdaki savu 
ncksına '..ıkın işte bıitiiüîi 

Thp Murtunarliî*: r >pr-j.-ırı«/n Mail 
j. i -..-I vılWk t fi n I I- yapmak ı lı/ 
yciiFnr u -M p'A (İr* kulaç bir uyun ilc- 
£ll hi'-r taciri. İv-dı.'Tf varmayr 
..m.n.kifsvirnr \h:k /of vıvılm.ı. jnvı 
■.arıtır ıınriıi bir "İT y M/f oltnajıs: 
n ı / ", V d ura «i yapalı 1 1 m t ■ I.. d /i n ur 
ku lu- ,ok düşman öldurd^ünn/t vr 
tır kadar p ik ırnan ku«1 .ırıhyjivr/a 

h.-.ıjr 

Oyunci 11 l.ı İM Uı^.ııı Fi ır!.ıfol|mrJi 11 , m 
.aUd,v : br|rçmr d, 1 IMilihaJl. < afin-. 
M* MkMai) njıiıJv İ ". Iııruiu^ı viviJ- 
Irıı klırtı.ırıiMrii/KHvkÜ. 1*1 h|l k< tau 
Siki.m ûlıiıımHA <lr d/u İM»>ıık üır k,ı- 
/ıiniv v.i^Sın NrJiiri.iV 1 ynl as Umdu 
ültJiifnutyH* pifiyin .im ıik Ihi < allı- 
Vuya Nk İn a.ıi rlr jH ı k ik* mıjinktlıı yî- 
b| >!p/ıakMniv.ıH Brlki i adtr- yutul H 
■ »Uullı pim .îk bu ki*/ dr oyuna İm fe 
InkırL kadar trpUıın ^ ktlııiıvm 
Zor ki k «k.-p'f <sL humttfi (fmtein kusî- 
ıİriıt İvil ; tk-kl Mır Tu-hı' S-utvi- 
VOi'" ılr ıiynr Sivifluri ktirturıiMru/ 
Km Itir /aman kısıtlaması tçiridusi- 
rıî/ Ümük ııkıı iik Rt ad< î kurLııalıib 
ıııvk Ifi.İıt, Sunul*? Mfl hlr /aıiı.m ı.ı*- 
11 ■-1 m İr şiirin Fmhi,- I m\ İm m Imy. 
p.rr.ı/v.mı/ Mf,wrl rt,u( L ı d hm ti! AMm- 
ıkr İM' ıjıl.ırı kthirrmıiımı .-Mrıı.mkı ılr 
rjJılr. d. 1 liıî ı,ı>k m/ ip Viiplı^ipU iylrr 
(r ii^ik ıihfiıgımu 1 Pirlı iııMı vr Ituıın 
um m ılı viyİHyımjın .iTİjdud.ıı htı.ıd' 
s km Ilır îti ilk 4fjn LNP Şii tjfi f tn jJlmd.ı 
lımWı- jiilf 1 ırıti/ ık^rl, uuıyıi ^iFı’ikrıı 
ur Udu /mı.m liiiırmhftmı/ dfirmî» 
mrfıtlı. Vıim sivdlrtı kniLıırmık itjn 
Mİı bu /.ıniiirı ytKHKtk, IVLfc ıır y*%p- 
: "%îk lıi/irrıl VV.ıll.ı lıt Eiı r r!nir/ıfı ■ 
jlrlt h nJ Vnip lı Mlm b iiyı^ıdıiki y*ı/ 
ffıkkınn .t ItLikm \rvinıd knı..ml.ı 
ı .ık Nvillrr vr y^rfrri ,1i tıırf Hrum 
b .11 İl İJiiiiFtııir/ ytnr ı^tıı kriLıyını ^-i/ı 
litılr si.“im 


nlıiı.ık LLİrtr l(t| -l.ım Mu Miil kiuTnn- 
vm -tjinj/. Sum Unrilrri ı ^ 1 ü/m 


nıpliirrı Miti | tu -ılıt Mrdıf vr hurtkır 
IrTfil.ıtı.Hıl k i fittjıi lirvlpliimt. 
* lymıdıi iıcıtHiı/ -ıkıFı kulLvım ık rJe 
riH r*îiP/r rikı r[ım.v Fiil .JMdıi "S* 1 dr 
H-. î “,ı V.v Irır Mır İM/,fiil • MifL.ıy 
kM.ifv tir <,1 kıy» »p (ıHbflır CJıFsnii3/.sa 
r.i/Lı k,ı sn uy m y.ınl 


M’NIHHIll IIM.t/l Ifc M'V I .111 1 İlil M ,-,1 




Mu uyu nk' ılmlı -ırvJal.yk.ık ıltFhi ^nk 
fiırvMi yjr .utm !'k m dny-ftbb \w^ 
yı'iıı uyu itki ını yrt« Rİf.liyoı brır dr m 
/i vikıym İi|mm iFıîtrtı,>İı yn/tınıbıi bu 
x,rd.' birryuıu/ | t jkul yuir .İr Jntltfu 
itunı yımılıkSntfriı M/bd b.ıNrd.ıi 

i+knu^lın Uu tu idi K^njrııt iivil J 1 
nin pk.rMd.ik- -m. m MJrurnur>I- 


ÜC AK 21)0(1 * M4 


ılıma tıkılnJmışımdır Mm nyuiıtl Nâlü 
.ılm+ıditn/ nu yoksa/ 1 İanem nFın, 
K.tcjıı.ı/. Oyunla ilgili \stvk vr (.yutrç 
U'iıru/ı Hiadrnmi-smı ts|edf0mİ/ 
l’tavrtalıpn oyunkın ıu |S Fitann mail 
alın (lıui.mail Fn ( >>jbjna dFpftıll Ikıııdan 
F:teıyJr ukuvm ulaıcün en ra/İti ıvmk 
alan tur nyurm trlpsî aya mcoîrn <-L 
p. 1 İn t bir du^un* em var. t.y(r sur lireti 
U'kfıir HjörüşenM Lıd.ır kt*iidintxi! tyı 
lı.ıkm v.redı lalı >ıFsm su ı^rnrvın 
oldu tuuH 1 adı KynA&ıiflr . 


M^gâEıiiin'“ 
m a emîn^ Ic ıreLçorFi.t r 







I tû 1 n 1 / k .ır.ı k r. ■ 1 r gfırr: 1 r k fıı ^ 1 y 1 m F £ 1 , j - ^ 
Lir. ( -ıı lı Miklıııd yv s y.ı Nk hakli 
e.ıF ıhılır r îrnı'k nlaıvık (•ftff su/ Mskh.ı 

il.- ' M^rıyvEMi/, liramı Nıchobi vr 
a I f j rn ı i Lı 1 at V ts m Fm r Ar 1 r. fîunîa rı 
_ fctlf- 


SKku Ajcklıiıı tk'iıftıı 

ra . TMj'i ... M tb«M nlüII lb 1 1 


LtltlIV llttî UrlZiHc- İJİllıtHIlHLl; 
İUUÜ IİSİUI9ÜÛ ipualı 

yi»? vaiyıı. ihdı Ktu enw 

|Nl:w^jo|h«i ciffıı f] 


Ut^jü lifimi uidiıııı ul İ trııl^ikl tu- 
relıfc 


Kttüi 1 1' ul rtîıi j liilh 1 1 1 pü< >r 

İÜEİBIIHH8S 


Mnn.hr: Vı a ı.ıJUııılıikl Hi'htrtk 
%.jiıLml|fiıÜ7 


IIİtKI: LÜıhPuiıiLİıi 


Ulıp-'M: Bunla 


rarnuk dtnl ■ ibrik bı/aipclbmıı/ \ M- 
raya: vr y.ıjntftiMi/. d'-mı vv rtb iitc-- 
urkın I k i sivpFi kurtatdiîurti/ekt kur 
^rn vyva ilk vıutlıirı s|:iraybıı Lı/aııa 
crtUmız: f.üi'i* tmıı sıvîlFnf kun.mp 
oyunu r.ımamlı.ırsiıır. j tKktîiinü/ 
9 0üH$ dalla u/b olu akın, tlfr ı.b 
dvuı.t^ı ini Vr'ifiMMk i «.i (yunustu/^ 
ti / a IH ,l II TU lı 1 s ivil İ pH ku LT.tTl I rı I V- 
cjt>lp 01 HkOO dan dalıa çiıbuk ııSa^ırt. 
Üyumta Ful 'İr V ılrK'uM vai llııuû 
dibrdrf iiFıtttîtıi/ iyili Hım sivJlteH kur 
kıniiı$ 'itinalı vr yrk daha l.s/la duv 
man ı.Mipdukli^mu kafFaı uuU\) vuı- 
ıııak vr tjvurm LiPriaüiTaıikiFı^mi/. 


/ fili i vj r:a.' 1 Z jmjju mm -lm puan 


HHHB 


Oyunu tiimamFrifktm yapablleçjegjrdz 
rJeraeler ise şöyle: 




HÜ 


Aiaiii^rm/ bu kifilam puartktr 
ul.it.ik iti, kalı^orryr dav.ırım.ıktadir 
Mavi Vt>il - kitîm/ı Fırriık-f. ilk yar 
dım s|iraylt J ii vr nyumaı liTiııamb- 
ıtrak Fı v 'hı gı%^ıı Mili 1 lU*t kan>îiırFHİn 

^ikmifŞÎ: !T 1 vrv.ı Nst i jsniılfı nlur.iFıu-lU/ 

"A f cLuyıl*!: -i/■ il 1 .ir ,mi |ııi 'i- Ji rbitlMM'/ 
W di'ft.'Cfsi: JJtî I ili) ar.is: 1 hkin .ilm.ilh.irir/ 

T“ l - I. 1 ,'P Jlırn pu.N' .ıl 'inF-vr iv 

İT Uuııji, vîh: rai a ) .k.isi rmaıı ,ı1pı • .ılı t ar 11 / 

T ! ıbrLvrsî. r >ıI ıkn .h>m;i pik i. .tİjmİT.ı.ıı/ 


lî.illk 1 tlivr İtli bolun 1 ac ı ılıyürmiı> vr 
ı. .kim' vniKJrid.L alıtsini F«ıFahiîı>tır- 
rıiüŞ'itiyi» Fiil' duyum afdını r^j^nafnk 
iFrıet'ussE-il ıi.t^.ırıp «aınuı il si/Fru- 
F.pikFpı yercim. 
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üüMssse 


Ate Combat 


Verdiler altıma trilyonluk aleti ama 


M erhaba arkadaşla? Bana 
voJtodıfttmz e-mail' fere da 
ıfu îWii karyı koyamadım w 
l*u oyunu ımelemeye karar verdim 
Hemen betideyim, bence bu oyuna 
bu k'UUı taldt gelmesinin sebebi 
çnk tyı bit oyun olması deftik Hay s 
ratıoıV *fa oyrynahOec^ uçak simu- 
l.ıüyonuntm çuk «w gınası. 8 ır 
PlaysUbon sahibi obuanın knlü yan¬ 
lan da vdf lob) Nı- .j^nı gibi bir 
strateji oyırnu i>u tabii ı yor tunu/ ve 
de smu/lavvon Sır.Hep konu tunçta 
en vm çıkjn güzel oyun Cam¬ 
ın and A C<#mıufc!J Red Alen Reialıati 
un, un başında çıkmıştı 'link ve 
motive destti rte var;Atek gelüH* m- 
t elerim* Nadı/en çıkan sirtıüf iyon¬ 
ların da kflcı* en kalitelisi Agb C orrj- 
bal C. 


tan çok mükemmel bir {görüntü olıiş- 
Tutuyor Uçak Çİ/miter, oldukç t ger* 
çefte yakın yapılmış. Aynı o/en lu> 
deflere de grAtenlfrıiv Detıistallıfaı, 
huc urnbutkır, uçaksavarlar, u/el İlkle 
de ‘»ı/ bu hrddkfe kilitlen inci* çok 
guzte gojunuvor. 

Ov urum konirolten fena değil dene- 
ı :vk ayardı, Analoji rUstt-klı olması 
biraz daha ıy* otmuş olmalıma an m 
kc 4 u uçağın çevresini görebilmek 
için yapmışlar Çok kritik bir /aman* 
da et i us/ yanlılıkla çok a/ bile olsa 
buna <kıter 5 *\ uçjgmı/ın vurulmasın» 
ya dı yere çakılmasını dışarıdan izle- 
mıv oluyoi unu/, H t de üım yer he 
delinin (ızenne dugıu dalışa ^hnf/, 
h*sk 4 e Mittendiniz, havaya uçurup 
yükselmeye başlayacaksınız O da 
rıestf Tam o sırada üsten bir mesaj ye* 
liyor ve sifahlanm/ kilitleniyor. Var 
mı fxryle bir olay vaf Aleş edemiyo* 
ıun obi! Uolavısıyhı havaya uç ura - 
madan u/erinden gıeç%» yükseliyor 
son arna ne fayda,,, Ekranda brmuu 
renkle "Dang*-*' Mıvsıte Aterr şeklin* 
de bir mesaî Çıkıyor ve çok ck^k 
yaklaşık bu saniye sonra da vurulu¬ 
yor sunu/ .. 


Keşke kullanmayı bitmediğimi 
söyleşiydim^ 

Ovun tamamen ei çı/ımı bir temdik 
fk* açılıyor Oyuna girdiğini/ /aman 
tüm oîav tünel s^übi bir yerde sizinle 
lieitşjîr, Juıruı# fKimuhtüMİ ko luitukl 
yawa veya ora m akonta bu s a ma ko 
şeklinde acayip ketin reler sad eden 
tur takım şahsiyet fer ile devam csdi- 
„«v- î ljr:,ı vûura ıs** %</»■ gıjrevlefuu/ 
apfclilıvt* ve kendinizi bir çarpışma 
nın ortamda bulu veriyorsunuz Uça 
ğım/j kaldırmak ve ilKİİmtek gibi ge 
ekMZ .mmiıJ.tilj da hiç uyuşmamı? 
ofuyoJsurtuz, Herhalde <>yvn yapım* 
rılan jyunurnti/de artık otomatik pik# 
diye fetşiym varolduğunu öğrendiler 
Görev bı(ımli-f imle ve tro^laniifçljnn- 
ıla veriien İjfitingkfr size hiçbir şey 
dnlatamıvor ama en azımiırr it ili 
uittkh buçok vıdr-o jjöfunlusu bi/e ve 
rı/dlıkJe savaş uçağı hastalarına bir 
&oz ziyafeti sunuşvj#. 

Ovun grafik olarak oldukça kaliti^li. 
Hanla dı/avnı ve ver\uzü?uın gürü* 
nümü çok detaylı Özellikle ge<e 
.,4.1. . jlrhrriıgfn,/ /anıarı \i‘ht*u 


fi duyuyoruz 


Sonuç olarak oyun Namco* dan bek- 
tedığtmı/ üzere klav ve kaliteli An¬ 
cak ben hala PlayVatıurı’ da Çok da¬ 
ha kaliteli dmülasyonların yjpılobıîe- 
cs*eme i nam yorum İyi eğlenceler. 
&yt!İr Smile... 


Mtgatmin 
m eg&emtn <$Uu*l. cam. tr 




Bilgi İçin: v^^r^.namco^com 
Yapım: Namco 
Dağıtım; Namco 
CD sayısı: 2 
Oyuncu sayısı: t 
Memory blok: ı 
Analog foypad desteği: Var 
Dua I Shütk desteği: Var 
PC Versiyonu: Yok 
Grafik: 9 
Ses / müzik: 8 
Atmosfer: j 
Oynanabilidik: 8 
Genel: t 


Açıkçası oyunda pek de öyle vıvaşı 
ar>d mr bir lutva da yoJc Onünu/e ge- 
îe/ıi vaıuvorsunuz Daha çok bir ku 
rnesten yeni kaçmış oretekleri avlar 
gibisiniz (çok cnu abantım nef*. Ma¬ 
kim* îı tu tek, güdümlü fu/eler ve bu 
ayarda Silahlara sahiplim/. Cepıhıne- 
iıı/ sonsuz. Silah seçmek gibi bir oz- 
gurlugiinüz de sar. fakat Vulum 
Kimli silah sanki boşuna konulmuş 
gîljı Bu silah de hiçbir şe> vurulmu¬ 
yor 


AHahrnr, gönahîarrmı affet 


Müzikleri de eb4ctfonikA«.îm£i karışi 
mı ve ‘/yuruı lam oturmuş. Ses efekt¬ 
leri de isi ama lwzı hatalar var. Meşe 
la kukpiîtvn du vamayacagtım/ s^lr 
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SUPERCROSS 2000 


Ne okuyorsun ? Kjsa bir yanıt gerekli. 
Yalnızca ne okuduğunu söyle,*, 

B ilgisayar cmıntı dergisi l Başka 
bir yanıtın vardır belki... Yoo, 
profesyonelce Kızı banmış ince’ 
temde r, değerlendirmeler, poligon¬ 
lar, feapinmalar ve milyarlarca saye 
saltıktan bahsetme lütfen,, Yazıları 
.daha da geriye döğry takıp et. Gör¬ 
düğün mürekkep. Belki hayatın bo¬ 
yum,a hiç bulunmayacağın. nerede 
olduğunu bile bilmediğin bîr basıme¬ 
vi rt m, matbaasından çıktı O ana dek 
de 0 ve ilerden oluşmuş sayı di/i fe¬ 
riydi tiım hadler. Daha geriye, hava 
karardıktan çok sonra masalcında 
Mavyderine değen parmaklara uînş 
man gerek . 8e v a z p] astlk fere basa ra k 
anlamlar üretmeye çalışan parmak- 
Iardan derinin içine İlerlemelimin, si¬ 
nir kanal farından yol alıp ılık. boz bir 
sıvının içinden geçmelisin .. Beynim 
bîr turist kafilesinin ücretsiz gezisine 
açmış, M £u gördüğünüz sol kıvrımlar¬ 
da merak, onun az ilerisi nde heyecan 
ve de endîşe bulunuyor ,r diyen mü/e 
görevlilerine merhaba de. Buraya ka- 
dar gelenlerden gizleyecek pek bir 
şeyleri yoktur. Harflerin içinden ba- 
kanlar için maskeler ne ifade edebilir 
fcr? 

Gördünüz mü î Hemen sağdaki kıv¬ 
rımda ''kıvranma" göze çarpıyor. 4 ça- 
resizlî^V gelmeden. Bunu dîn hare¬ 
ketlerinden de anlayabilirsiniz. Hız 
ve estetik'i birleştirmeye çalışıyor. 
Ama elinin sık srksıfme tuşuna gitme¬ 
si bocaladığını göşlerfyor, Kendine 
gelip işini yapmaya çalışacak, biniz 
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fUce compteted, time: 00:59 
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daha sessiz lütfen, gali- * - 
ba anlatmaya başlı vur : 

t^£ 


Motorhead, 

Mütorbreath ve 
Diğerleri... 

|A Spcmt'un ihmal etti 
gt bir spor yok gibi. Çok 
yakında bedensel s pat¬ 
latın sonunu getirip. E A 
Öıe$Ş gibi işeyin sporla¬ 
rına yönel meleri de ola¬ 
sı hani. Motoktş üzeri¬ 
ne yapılmış sınırlı sayı¬ 
daki oyundan bîr tanesi 
Supertıross 2000. Yal¬ 
nızca yüksek bızm ye¬ 
terli olmadığı, aksine sürücünün ve 
aracın akrobatik yeteneklerimn sonu- 
na dek sınandığı bir spor dalı motok- 
ro5.. 2S0cc.lik motorlarda süspansi¬ 
yon Harına güvenip çamurlu pistlerde 
metrelerce sioayan adamların dün¬ 
yası.. Devrilmekle virajı alabilmek 
arasındaki sınırın en çok inceldiği an- 
farın sporu,., Metal gövdeleri o trapez 
göster 

EA Spprş'iin PACF motor >parts ile 
yaptığı anlaşma sonucu ortay a çıkan 
Süpercrösş 2000, vme geleneksel leş- 
m iş E A oyun yapısını koru vur. Ger¬ 
çek yarışmacılar, gerçek pistler, ger¬ 
çek yorumcular ve gerçek fizik! Bu 
sonuncusu motorsfjorlanna gönül ve¬ 
renler için oldukça önem taşıyor. 
Oyun içinde moiorfarm birbirlerine 
girdikleri anda oluşması muhtemel 
pek çok sakatlık olayının programcı¬ 



ların insafıyla ortadan kaldırılmaydı 
saymazsak denge uçuş, konuş (kona- 
mayış) gibi hareketlerin tümü Neyv- 
ton fiziğine düşen bir d ma kadar uy 
gun. Seçjlfeîş r > amatör) Uv resmî 
pistte pisi te çalışmaların iz* çaparken 
24 ünlü yarışçıyı »Örneğin: 1P98 Fre- 
esfyîe dünya şampiyonu Mrke Metz- 
ger) ya da kentli yarattığımız bir ka¬ 
rakteri vönlendirebiliyorsunuz. Say. 
müzik ye atmosferde firmaya güveni¬ 
miz fam bu kez âe Yüzümüzü kam 
çıkarmıyorlar zaten. 

Oyunumuz size üç tür müsabaka se¬ 
çeneği sunuyor: Single Race. Season 
ve Freesîyle. Single rcıte ile bir kereli¬ 
ğe mahsus yaptığınız yarıştan £e- 
ason ifan tüm bir yıla yaymanız ve 
şampiyonaya kah imanız mümkün. 
Tabii ki akrobasiye önem verenler 
için asıl eğimce Freestykcfa saklı. 
Bilmeyenler iç îr) hemen izah cdelînv 
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olasılıkla da haklı olursunuz. Ancak 
bir motorspdnı sevenim? yönelik 
oyunda daha fa/la ayrıntı olabil irdi 
cftye düştınuvomm. Örneğin araçla¬ 
rın moditîve edilmesi, varış gelirleriy¬ 
le onarım masTaifannm karşılanmam, 
sponsorlar bulunması buRün pek çok 
oyunda ululan m iş ve yüksek ölçüde 
başarılı olmuş yöntemler. Hiç değilse 
Season da bunların biri ya da birkaçı 
olabilirdi. Göm itiyor ki firma bu kez 
'yaldızca ve yalnızca 1 ' yarış oyunu 
yapmak istemiş. Motorların manevra, 
gaz ve darbe ve karşı direnç özellikle¬ 
ri dışında herhangi bir ayara dokun¬ 
ma şansmtz yok- Bir de şu kemli sü¬ 
rücünü kendin ya rai seçeneği beni 
pek tatmin edemedi, Diğer EA oyun- 
kırında (bü kez kıvaskıma vaparağıtn 
fi iırpiklermin kıvrılma açısına dek 
müdahale c*debildiğimz adamlar va¬ 
rolabiliyordunuz. Bu kez tek müda¬ 
hale edebildiğiniz adamın motoru¬ 
nun 250cc.mi, vpltaa 4Ü0cc,rnr ola¬ 
cağı. n kadar! Ayrıca motor île ilgili 
ayarlan da değişiîrebllb orsunoz, ama 
bu ayarları zaten bozu yarışçılarda 
da derğiştfrehîfdiğini/. için bu, karak¬ 
ter yaratmanın getirdiği bir ekstra 
özellik olmaktan irkiyor. 


Freesîvle. tek başınıza katıldığıma: bir 
müsabaka olup, düzgün ve büyük bîr 
rampaya; sahip yuvarlak bir alanda İc¬ 
ra edilir Yarışmacılar rampaıkın ha¬ 
vaya sıçrayarak "Bakım ellerimi bıra¬ 
kabil İvoru m. aba işte avaklanmı da 
bıraktım l a gibi numaralarım I>etli bîr 
süre içinde sıralayıp hakemlerin gö¬ 
züne gır meye ve tabii kî yere balıkla¬ 
ma düşmemeye özen gösterirler. Ve¬ 
rilen artistik puanların toplamı da ya¬ 
rışmacının başan derecesini gösterin 


etikler seçmedim, bu acrmasızhk 
olurdu. Sürüş, kamera açıları, kamer¬ 
anın mntom olan uzaklığına göre ses¬ 
teki değişimler fazlasıyla etkileyici,. 
Ama yan özelUklerm arttmlm.tsı 
yönünde olan talebimde ısrarlıyım î 


Gerçekçi olmak gerekiyor : He? ne 
kadar motokros, fsü.OOÖ seyirciyi 
tribünlere çekebilmek gibi rekorlara 
imza atmış bîr spor dalı olsa da dün¬ 
yada futbol basketbol ya da formu la 
iz ley î çileri n i motok rosseved ere ora n - 
Ayınca İşin rengi değişiydi Üretici 
firmalar da taraJLırı bol olan dallara 
vüklepiyijrlar haliyle. Me kaa köfte, o 
kaa ekmek meselesi işte! Gün gelir. 
mMyortfef "motokros" diye bağırırlar¬ 
sa, o zaman da motukros adına çok 
çok iyi şevler yapılır elbet ! Siz şim¬ 
dilik iyi şevlerle idare etmek 
durumum! as mı/. 


Tabii Harleyİn Yeri Apayrı. 


Oynarken oldukça zevk aldığını bir 
oyun olsa da dergimizde saçlarını 
motor üzen nde ağart rmş yşaka di il. 
hakkalcnı bir takım yazarlarımızı dü¬ 
şünüp Vtcaba onların vorumu ne 
olurdu dîye düşünmedim de değil 
hani. Gerçek dünyada doğru dürüst 
motora binmemiş ıbir arkadaşımın 
ağabeyinin bana hır tur attırmayı de¬ 
nemesi ve üç saniye sonra motorun 
bozulmasını savmazsak) birisi olarak 
kendimi ezik hissetmedim değil Ne 
v,u ki şu anda iğne m kendine batıran 


* ip/ feâV ' ' ~ ***** 
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ben, oyunu mastıya yatırmış ve çu- 
. aidiz darbelerine geçmiş hulumjvo- 
nm bakınız : 


Öncelikle EA'nın diğer ürünler ine gö¬ 
re SupercToss 2000 in pek de kap- 
*ımlı olmadığı tartışılmaz bu gerçek, 
Eğer kı yad ayacağım*/ oyunlar FIFA 
.i rla NBA o taç aksa bana "Motok- 


Aneak tüm bu eleştirileri yaparken 
insafı deten bırakmamak gerekiyor, 
kuperemss 2000; ses müzik ve gra- 
rikterı göz önüne alındığında oldukça 
iyi. Gerçek bif pistte y .irişi ığmı/ı his¬ 
setmeni / için, ellerinden gelen her 
şeyi yapmışlar. Bizim güç-beğenlı 
hale gelişimiz de firmanın ne denli 


Grafik: B 
Ses / müıik; 9 
Atmosfer; 8 
Öynanabibrlîk: S 


■c*Uı da 3-54 ya da adanvadama parlak ışlefe el altığım bilmemizden Genel; S 

avunma seçeneği koyacak halleri kaynaklanıyor. Farkındaysanız, oyu 

voklu yal * diyebilirsin u ve yüksek mm özü hakkında pek de kleskinsöz- 
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pla y s ta fi o n 


§ıı§mw 7 mw&j ! 



&ond, James Sorut.,, 





"İnsanı bir 
ajan gibi 
hissettiren 
bölüm bu 
video (ar." 


V r* h iı» «rmnnd.ı md tankım dl\t* 
lıttiuTTİugumuj otay pürçek ta^ 
h Yem utrn HHJlbtak 

a^lık vta -t. ij-cvır.hv di* PAR. A 
lHJfm**jrri di tarım J ymd< <i t >*-ni 
ntİtarıyumHa «jJ4u||unuZii jş6m wtare 
Mı kaç wum olarak I Bir hafu cin 
4 vmulf arasında ıw* tarh vjr? 2- 
Aiıırri 1*tfırh*si patladı n>ı cjunv.ıııılt 
«*fuj jüdiefi mİ. fTursidar dünyayı otlta 
etbmL firavıinl«tr uv,mdı mı, dünyaya 
mrtc&jr duyUJ mü, üçüncü dünya vi 
yklı mı# 1 fn ımentlM (ta uzaya 
yıktık fiuf N* o f Ki -/-v oltn.H* mr 
y*Au^ * U f y ıliMyımte ddugu gitti ic 
tavı/yon İNtvndü vj da İsm t-tamr 
yıprtnd^ 200(1* I kuttadmrz vr tirfil grh 
K di mit 1 uh wkuJdu. Kı^4u* İmân 
Ur hu Liftar ta-vintann- ^ r tj[. arduv 
*ta bir >■, ofrmyinc.ı hayal karıldı^ 
varaîıyof, Sta Ülkeni ı i »jrvtıkın İıhü 
n t* <ta inamların, Yine dırvayı spiral 
fk'mvaıi.+ aray^afrz ,mta: 3 ıLır, Otatın 
i^ raf*. J ı- vıKann e4uf«‘mı t 'dift î Jamr-ı 
Wcmd olalım w mantıya aiılifi :•*-• 
%ck bayatın \m dum.ımt*tan anm- 
bm İ Umr munut Oldüıme tfıhretk 
m il vamm/a akbrn/ im' Bit a/ <k 
judûm yiyJcç oooh! ı ,uıH JıaEimtar 
bizi İtekle 

Botm Jaraus Btmâ deıier... 

Oyunumu/^ klinik Bucıd un lur fi>. 

I G&lifaon -3ic^ öden vl etaptı nün cLı bu 
Umduğu püiEtd bîr dörtlü ita filizliyor 
lanıey ftandt im goruvlrıînj İutst.t* 
iı EH tut Carvor füfrnh bir pirfttyağırt 
J.Doıty^ Sftraşuiı bakını/ yîfve ktnşı 
taştıM çıbifm.rsmi dfilcrnek Ve <lün* 
vıh-ı ît&fiH tıuiur w kihşi geîi trafik 
olduğunu d illi vuru/. Kumlar vay an;ı- 
üm cayırı vevirt Itaf dedirin-ek kadar. 
Iftoıî, Yü r u yx?r ek i tat turneni n \ a mrnta' 
kayak yaparak ıl.ı Lrçngına* şalındım 
var, Nete ıJe KuvYâYlıi n/t4 yapünl' 
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".jıOiyt kıH^m^ıgınün sffyfc- 
- em i 1,ı hû bitmedi: IkŞiff r boİ km;( 
V. .ırnljdıJmtjf zjlınan Isjfyırir/ii lll- 
fr k r.jLırak füW^n.4ttn<m Tompn^M 
\r^ r 1 Hc»"ın gblyTTr. Sheryl 

* ^**% r un parçaşj eştiğini ^yr*xta* 
■ • . ; rni7 bu iTiuhı^rm kiibe dc nmA- 
.-ıkunı* ikn yaktık on kez w?y- 
o (t un zaietı Ihr vidtoyp bîr kent aı»- 
Iıftına/rkı nshHtiğiniz Zriman î^)pden^ J 
û fi-ret tık ^mtabd tynmfma Silah- 
tar iıe fames Ahime y#tkw eimtan 
MıkıîieK tütafc dürbün lü Kifek, ıa^o» 
rrjtifc Hfffm hir t.ıhanr^, SMTt aî, ^ ı,- 
fxırntukın, GL 40, roket atar, iofuırpd 
(hırbüntü ü,rrek vtf» STK nwınUn, 
( huntukn oldukça rfttanrJfıcc*A «i* 
H\ gütfiîtijen üTÎablar ûy|c ck%il md 

Kuntaon yanı sıra, uydu bafti«ifrl<6 

mera, piimink m tan*tem, STk rna r 
yın parlatıcı ve r;epîl sa^lrk çm^aton 
gfe ctmbrrlıbr.ı da sahfejt, Bunl.ın 

ye silahtarı kuitanrtr.ık c^tapLt fı Mk.ft 

kcıntajîtarr maçla ly onun bir basfc.ı yû' 
/1ı. Uif durfumlu Tutuk ile ıiipırı atfp 
aieş ^febilmnk çok zetf. Knîdı kî ni¬ 
şan idmanca raAmep suıarrıaıiM ıtatı- 
rmtinljr var. Zoom olay* da çok ■«/- 
Wi3 nn Şrkillcrmt hiç lıe^nmı^Hm 


M? /fvrtı^k rhrftk^slfii dî^Ctlnıtm 
taıkİJ k»3,ın 6jruKlftl iş? ^«n-tarin 
ıtaMı dînM>ı ctaf ıl ı^kTK ^pmn dü- 

İyi filıwu vb taht kı dilşrrantarrm 

*m*m ftaha ^^^jıilifMdcri 


iffiril iîfîfin^ 






TtMnhfinm Nyuc^r Dî*m çok gtad hfı 
ovun (temek îsiMdim aım mâiîı^4 
yine ulmuyof. Yine bo^ka bû hiTru^ 
Odiid oyırnu dtao GukJene^ i yak- 
laEimiY^ blk*. Ydtıâlrîîfic^ uüin dlnyı- 
yan on bölliiitderı Bu uıı 

trflümü 1107 voviı A^eut zorfuk clyfe- 
çelerinde Uma m!n vabJ I î ytırsy mit, 
CH-üiidâ fiıEi^düen «kslülkkif yak 
&öl(lhı sonu menü tadilde wjiıunıta 
dfdüMjtaiıIt'fdupı lınlnudiyiîr 
Oyundu $fxl\Yt£ın sfetu bîta ıxi3tarnej? 
Nexwta kaldı T«r*c hu Tiu- StcüllJi Ay¬ 
yaşta 1 dtU hahoıii/ tıJrlufMK-kf. Bu- 
tadıl ıttLİmkun degli lwrîflerfr hertiun 
a yık ıij tır. yun B-.^îd isminden iUl\A 
Btoeî «fuviui Ijektardim aijkç.îsı, Cüz* 
li yer lef olmalıydı,, bej yeni İMduMirk- 
daha da güçlennıpliydlk talan. Açık¬ 
ça sOytarnuIivim kî İüiffim Jdr gi/fi 
ajan ^b] hîvieUirı^ ek havası vuktıı 
Sadece ko$u\} hoplayıp altavtp alev 
L’rJiv'Jfdum, Bu J^ın eri * mı‘ifriti ydjfiît 
bu lyleri çakiırmactarı vapınok «niıt Jji 
ntes bu kes pek d>. (ofimta tieftrh 

Bunu ıı Mı üçiımaı kişi pfttspıAlifin¬ 
de kcntfûl ediyoru/. &*nk i" arkasında, 
o ftejeye fin ferse ^ îı.si n, tuk lıîı adimi 
fu bile kiiyptriüyan Mr kanıt*r.ı var 
Güziel aiîiü bîr yere (radar. Dâr bîr 
.itana ftddjiîniz îcüman kamara 
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mmi mnm^ tiplp* 


var liraca şirince bu k.Kİır mı huri t 
gidf^İ Konvoyun onUnıı kesip 
hapsini bir kerede (Mürvert < iah<j iyi 
Olma/ rap Nasılsaöldürme ehliye 
ün var. Bir rie bit fıöfiimü çok Mvı 
va|:ımışİ4r. 'arabaya doyma fırsatım 
hm ofeımmjı yani. 


Oyunun tek kazamhğ» yünü ise mu - 
zlŞterî ve iyi"'Sunuş, İ&nfel Bond adı- 
nt kullanmışının ufkîsinden bahset¬ 
mek biîo gereksiz zaten. Yl'mıyebl 
lir, koşabilir Ve eğiicnefc hareket 
edebî lirsiniz, Bu ulan ya parken û fcş 
edebilir. Uımha atabilir, bîr yedini 
havaya uçurabriiîj patlatabilir. kısa 
.cası \km\f un sevdiği şeyleri ya pil- 
bilîrsorz. Müzik ve sesleri işe lir 
rpen oyunun başında fark edebili¬ 
yorsunuz. Tommy Ta Bari m Stüdyo¬ 
ları diye cart diye bit tanıtım t'iJİve¬ 
riyor zaten. Ses ve müziklere laf 
yok. Bond müziklerini oyundaki tu* 
114 çok güzel yansıtmışlar. Sessiz bir 
yenle gıHSn efekti veya müzik, 
ROCenİb sessizliğinde çatan bir ça¬ 
nın sesi kadar berrak. Aferin! 


un içine giriyor Halta öteki ta 
rafından da çıkıyor desem yani i 5 ol- 
mâ$» Hî<lîir : îjeyi adam gfe ftdremb 
yorsun uz. Nl* yerdeki bff nıesnevi Kö* 
rebiüYon:umız, ne de oradan çıkış 
yolunu bulabiliyorsunuz. Sağa sofa 
'*ÜŞ dahî dbşd' 
n ütmem iş, Evet, eğilip »akt-ırup yu* 
varlanma telan gibi atraksiyrmlaî da 
var .ima hiçbir işe yaramıyor. Sanki 
hu işler* yeni dftrenen bir Çaylağın 
kendi kendine kabramannfık oyna¬ 
ması gibi bîr şey. Haiaîj* kayak ve 
araba kullanma komisi imla da- devam 
ediyor. Siz kayarak kaçmaya çalışır¬ 
ken körü adamlar sîzi irerek ağaçlara 
çarptırmaya çalışıyorlar. Büyük atkım 
James Son d da sal ilk salak onlara ka- 
v.ık sopalarıyla vurmaya çalışıyor, 
fiana komik geldi. Sanki daha kfös 
hareketler ya])abJlir gibi gözüktü. Ay* 
uca onlara vurarak bile zarar verfhük 
çok güç. Bence bu kaya kİ i böl Umde 
çok güzel aynnîttar kaçırılmış. Yani 
oturup oyuna motor hazırlı yort; un da 
oynanabil iri iğin i neden hiç düşim- 
nıüyrırsiin arkadaş? Yazık değil mi o 
emeklerine? (Ahmet Vardar soru¬ 
yor! !fJ 

Bğii alterıîzm loİırmu^O Buji i 
çekilin, uçtieaın.... 

James Oond için özel aletlerle dona¬ 
tılırı ış BMW 7,50 r yi kullanacağımı- 
/I bilmek büyük bir heyecan veriyor. 
Gece görüşü ile düşman farımızı alt 
(»dip Ql nun külüİîesine tek parça 
varmayı batırıyoruz. Ve işle Özel ya¬ 
pım BMW miz orada duruyor. Q bi¬ 
ze ıvır zıvmm anlatıyor. Sonra araba¬ 
ya atlayıp bir konvoyu yok etmekle 
uğraşıyoruz. Arabamn farlarından 
makineli töfenk, sunroofımdan da 
misiller çıkıyor güzel ama ben hiç to- 
mes gibi bir gizli ajanı böyle av îşle- 
rinde görmem işti t m Bir ken* hu cana 


"hol hciütlı 
.sima bitti tt 

.$:& fidir ibik n 


denenmesinde bir sakınca yoktur. 
Yemek üzerine ve tok kamına iyi gi¬ 
der. Afiyet olsun. ByeSSmlle.,* 


Mega Emin 
m 9go em in {&tı v*L com l tr 
Bilgi İçin: wwvMndgamc*eoifi 
Yapım; Black Ops 
Dağıtım: Ara) İthalat 
CD sayısı: ı 
Oyuncu sayısı: ı 
Memory blok: t 
Anatog loypad desteği: Var 
Dual shock desteği: Var 
PC Versiyonu: Yok 
Graf ik : 6 
Ses / müzik: 9 
Atmosfer: B 
OynanabtlİTİik: 7 
Genel: 7 


Grafiklerde il k bakışt ı tamamlanma¬ 
mış-kir oyun olduğu açıkça gürülehb 
II yor. O/elliklc- kayaktı bölümlerde 
çok (feha detaya ihtiyaç var. Hemen 
hemen bütün bölümlerde birkaç bala 
bulmak mümkün. Düşmanların ölme 
animasyonları çok kötü. James Bond 1 
un animasyonları da pek gerçekçi ol¬ 
mamış. Çok seri ve köşeli olmuş. Ya¬ 
pay zeka işi biraz kurtarıyor Oyun 
İçindeki demolar ve brifingler gerçek¬ 
ten çok iyL Burada hiçbir hata bula¬ 
madım. İnsanı bir ajan gibi hissettiren 
bölüm bu videolar. 

Sgmiç olarak bol hatalı ama buna 
rağmen İnsanı imlendirebjlen bir 
oyun Tc»morrcıw Never Die*. Benc e 
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sessizce yanına 


sokulmaya 


nrn Öldürüldüğü korkunç kabudur gör¬ 
mekledir. Asıl korkunç atanı da uyan¬ 
dığında Mnn gerçek olduğunu an¬ 
lamasıdır, içinde, una istediklerim 
yaptıran bir başka kişilik daha yârdir. 
Bu, son derere soğukkanlı ve ahlaksız 
utan bir erkektir: Mr. Batifr* -içim ür- 
perdi be'j, Sadece Alyşsa bu muskayı 
aldığı zaman bu isti Man k unutabil- 

mektedir, Alysca. akıl hastanesinden 
daha yeni çijkıtjgjtır ve btr aile doru¬ 
nun yanında kalmaktadır. Eve tekrar 
doıtdtığünde korkunç bir şey bulur - 
kendi hatası olabilecek bir şey ., 

Hepiniz Öleceksin iıl 

Maalesef. uyun h İka yo ve uygun de- 
vam etmemektedir, Omtîğın. bu mus¬ 
kanın şeytani ruha açacağı geçit. bi/ 


duygularını felç 


edecek! 


H ev ten! fvely evet, sana cJivö- 
Rim. Dergiye bakan! Çok mu 
cesur olduğum* zannediyor- 
sun? Yeterince korkusu* musun? Keşi¬ 
deni Evil seni korkutamadı mı? Ya da 
Sitem Hîllf Delikanlı adam hır .iten¬ 
den korkmaz değil mi? Gel seninle bir 
anlaşma yapalım. Saat gece on birden 


ddğrıı ulur. (lynarken urpennemek el¬ 
de değil, Playstation 1 ın on iki tuşlu 
joypad' i bu kez jıek işimize varamı¬ 
yor. Çünkü aslında Motive’iu oynanan 
bir ovun Ewj. Doğal olarak ğîypadJe 
oynarken t um tuşları kutlanmıyorsu¬ 
nuz, Oyunumu/ 0İsc\vtrfkf lıett/eri 
bir ikon arivenlure. Kürsenı,ı kapıların 




sonra .odamla yalnız kalacak, Playşla* 
NonS rinü/ik m' tlhe bağlavar aksın 
Özerinde 1 Bass 1 yazan duğnx ı yı sunu¬ 
na kadar açacaksın w titreşimli |«>y- 
pad* i eline atacaksın, htm ışıklan ku 
patrp binek Tovver 2 uynamava kışla 
yat aksın Eğer ®>*tirdiğinde uyuyabi¬ 
lirsen, nıy.ına girip sana büyük bir 
ödül vereceğini, Her şey gayet net mi? 
Anlaştık mıf Tamam o zaman. Şşşşî, 
yavaş ol duymasınlar! 


Cİoc k Tovvef 2. serti do beni de oynar¬ 
ken yerinden zıplatacak kadar urkunç 
btr oyun. Aslında gerilim demek daha 
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üzerine getirip tıklayarak odaları dola 
ştyot f nesnelerin üzerine getirerek <Je 
onları incel hursunuz Sahip olduğu 
nttz nesneleri almak için ome ekranın 
efi ustuntteki gizlenmiş envamen açı- 
yvırsurUız. daha sonra kulkmaçağınız 
nesnenin üzerine t ıklıyordu iujz. Sız 
ımu bir yı^de kullanana kadar da luy- 
bofmuyor. Sanırını Playstation mouse 4 
ima siıliip pek de kimse yok. Belki na¬ 
dir çıkan Strateji oyunlarını sevenlerde 
vardır. Bu rnunda da sizeçuk kolaylık 
sağlayacak nHmseun pivasadald riv.ıti 
milyonla vırmi bej milyon arasın¬ 
da değişi voc 

Evde kimse yok tııu? O da neydi? 

Ovun. 11 -a/ wnra olarak! a ıctan iym so¬ 
rumlu değilini* mesajı verircesine ür¬ 
kütücü bir denıo ite açılıyor ten azın¬ 
dan ben bu anlamı çıkarrfttnh Bilin iş¬ 
kalım oynadığımız karakterin adı ne? 
Alyvsa' Bu nasıl işti t i Sun oynadığım 
uç korku ov unu ve uç ayııı ısım Sileni 
Hlfr <k?ki esrarlı kız, Keşidem İvil V 
de de lıu isimde hır kız vardı tumartm 
doğm haltriıyttfi/rJîdur,,) ve soıvotarak 
da burada, flirilcif JicrukTi habersiz 
sözleşiyor talan mı. ne ekliniz? Hale, 
okula giden on yerli yaşında bir kız 
çocuğu. Babası orta bir muska verdi¬ 
ğindim beri a i fes inin ve arkadaşları- 


tere »ki ruhu birden kontrol etmek gibi 
ilginç bir de doneyim yaşaiacakür. 
Altes** ve Mt, Bait-, arasındaki tek Kek, 
ikicinin dü aynı odalarda farklı nesne¬ 
leri görecek olmasıdır, Alyssu* mn 
gözden kaçırdığı bîr ikonu Mr, fiattss 
gfM.nl enektedir Ne kadar ilginç olur 
bilinmez ama benim bildiğim bir şev 
varsa o da hov talikle pntgramufann 
sizi her odaya ıkı kere girmeye zorun¬ 
lu bırakmasıdır, Yav\, ne güzel kaptır¬ 
mıştım kendimi olayın mistikliğine, Yi¬ 
ne girdi şu detaylar ışın içine. Yfne 
yafalar işte. Sileni Hill 1 de de aynı yt*r 
l)îr kere uyiıamtıklan sonra kabus ola¬ 
rak rekr.ır oynanıyordu Neden btı 
İCttlboltök ve bayağılık' Başka mekan 
kır çizmek güçlerine gidiyi,w. onlar da 
böyle uçuz hilelere haşvuruvrsrUf. Ka¬ 
liteli bir ovunt.ii böyle ucuzluklara 
ra^îanwj»ım/ dcvkmız k£ 1 Nrmesîsi 
Ey yapımcılar; kimi kandı rvjığmızı sı¬ 
nıyorsunuz? Galiba İH f sun a uğraşıyo¬ 
rum : st-sipiı duynıuyor kını^... ÎYkala, 
madem girdim mevzulara bari îçlmi 
dökeyim. Çoğu nesneler ovuncudan 
gizlenmeye çatışılmış Aslında a ruhtur 
bile gç.HtfktİmK'vi'f) ve yok kolay fark 
edilen kapılara giremiyoruz. Çünkü 
zamanı gelmeden oyun Inrna izin ver- 
miyar, İyi de. o zaman kapılan göster¬ 
memenin bir voluruı Ihi kılardı. Ya. ilk 
eve girdiğimin zaman göremediğimiz 
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ötecek dan Aiyssa şrnıdf sanki hiçbir 
şev ötmemiş edasıyla ortalıkta dol am- 
yor. 


o merdivene ne demdir Ekranda en 
büyük yeri kaplayan merdiven nasıl 
olur da faik edilemez* İşte bayie hasla 
eden olaylar oyunun butunum; sarmış 
durumda öytma bir cesetten geriye 
falan parçalarını bulmakla feaşlsyotti/- 
Alyssa hu ceset!i Asfıtey olarak tamm- 
lıyof da. kim hu Ashtevf W alla I.»en de 
bilmiyorum, Eğer oyunun kılavuzunu 
İncelediyseniz il Love OngînaJ Soft» 
\vaieJ) ye ay dışı dikkatli tzlcdiysıente, 
ailenin çocukları olduğunu anlamış 
olmanın gerekir. Zaten bunlardan bir 
tanesi sizin en büyük duşmamnı/m 
veıine geçecek şeytan ruhlu bir velet. 
Ashlov* de t ürkçesi Ashley-Aeşli-Askı 
İki ailenin artık mefta otan biricik kı¬ 
ları. Hitaycnfın geri talanın» anlatan- 
yorum çünkü sizi karanlığa terk edip, 
neler olacağını seyretmek gibi sadist 
bir istek uyandı içimde nedense, mu» 
ah halt Halı hıaaaaî 


Grafiksel anlamda yine mükemmel ite 
re^leÜ çok güzel kaynaştırmış bir 
Oyun var elimizde. Çok net ve yüksek 
çözünürlük grafiklerin yanında, arte 
masyunlar çok kotu. 286 zamanın¬ 
dan kalma; hafta belki de dalın kötü. 
Ancak Alyssa 1 nm suratındaki korku 
ifadesi kolaylıkla hfsiedİlebiliytk'. Çev- 
re çok detaylı ve poligona! ama bir îuv 
yal yok çak bayağı. Neyse kı kameıa 
açıları bir kortu oyununa uygun hazır¬ 
lanmış, Ortalık da derli toplu, en ozm- 
dan insanın katasım karıştırmıyor Bir 
evde alö tane banyo olması da ilgmıı 
çeken konulardan. O liftim ra, Salmat* 
da geçen bir oyun için bira/ nuste la- 
pûnsu bîr ev. Açılış Semostımta yağ» 
mur yağrt'iasi gerilimin bütünlüğünü 
tamamlayan bir unsur olmuş ama 
oyunda neden hiç yağmur göremedik' 

Müzikler hiç de fena s*vttow. Önem- 
li oiın sîzi genııes» vü bunu rahatlıkla 
vapıyor (çoğunlukla zıplıyor sunu/ 
2 , geri) kat a mim ü/e r inden biç ak geç * 
tığ i /aman he demek istediğimi daha 
iv i anla vac atamı*. Sh* e tekti eri de bir 
o kadar güzel. Fatadaaç bu seter de 
insan sesi*-d alakasız. Görüntüde biç» 
btr atraksiyon V0M#| hayhuyu bir çığ 
hk ortaltğı yıkı veri vor 


An necim, sarıl bana korkuyorum 


Evet kontrolü gerçekten basit otan bir 
oyun ama, açmalıklar da diz böyü. 
Bu ovun bu test eden Lakımın aldığı 
para hayIX 1 ve verilen Jwa bence. Ka- 
pırım dibindeysen kapıya lıMıyoruz, 
fakat karakterimiz içeriye girebilmek 
için önce arkasını dönüp gtsfiyo yürü- 
yor, sonra tekini donup kapıdan gin- 
yor; tıpkı F ifa 99' da boşu boluna ge¬ 
rilen kaleci gibi. Bu yanlışlık, avnı za» 
manda, oyunun farklı rm iki sonunu 
görmemizi sağlayacak zaman merhu¬ 
munu (iı kötü şekikte etkiliyor lal)». 
Ahsst y koşturmak; için îu^ı çift tık 
lama tuz gerekli ama hu «der ite kf/ 
buzun uzennde koşuyormuş gibi gö¬ 
rünüyor. Zaten lam tıkladığımı/ yum 
de gidemiyor rıedense; sakar mı ne' 

Eğer Optuın menüsünden ^hneten 
geçmeyi açarsanız, oyun esnasında is* 
temetjîğintz rahneleri geçebilecekse 
m/ f akat bu kez de heyecanlı bir ka¬ 
çış şahnesinde oUn oluyor lam panik 
noktasında elim/ yanlışlıkla bir tuşa 
değimi ve sahneyi geçiyoniunuz. Fa¬ 
kat yarım saniye evvel korkusundan 


tio. Kemimize iyi bakın öîur mu' 
Bve&Smite.., 

Megalmın 
megaemm ı®l f uti.com, tr 

Bilgi İçîn: www.agetec.com 
Yapım: ASCII 
Dağıtım; Human Soft 
CD sayısı; t 
Oyuncu sayısı: i 
Memory blok; ı 
Anatog Joypad desteği: Var 
Duat Shock desteği: Var 
Pt Versiyonu: Yok 
Grafik: 8 
Ses / müzik: 8 
Atmosfer: 8 
Oynanabil i rlîfc: 7 
Genel: 8 


'Oyumm tu m hatalarını telafi edetek 
kadar guztti hır özelliği var. Gerçekten 
çok kyt programlanmış titreşim ö/el 
ligi Müzik, efekt. Çiğlik .ve titreşim in- 
sanın içini gıcıklıyor ve size resmen 
adrenal in kokteyli içiriyor, t )mek 
olarak Şeytani düşmanım/m mi? yata 
taştığını sadece pad 1 mum kalp alışı 
şeklinde titremesi ite anlayabiliyor- 
sunuz, İlk defa bir gerilim oyununda 
bu katlar fvi kullanılmış Dual Shock 
özelliğine rastladım 

Uzun lalın kısas*, gerilimden haş- 
1 anan!arın denemesi gereken bir own 
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HABERLER 


Angela'nm küllen 

Frank McCourt 



| | Angela'nm Külleri"; bu kitabın ismi size neyi 
çağrıştırıyor bilmem ama tahmin ettikleriniz¬ 
den çok farklı olduğunu söyleyebilirim Be¬ 
nim için öyle oldu en azından. 

Kitap aslında Frank MCCourt'un otobiyografisi, 
kendi deyimiyle "hatıralar 11 !, Angela da annesi 

Hem İrlandalI hen de Katolik olan yazarın baba¬ 
sı, bir türlü bir işte tutunmayı başaramayan bir al¬ 
kolik, annesi ise yokluk içinde çocuklarını yetiş¬ 
tirmeye çalışan birisi Sürekli derneklerden gelen 
yardımlarla yaşamay çalışan, akrabaları tarafın¬ 
dan reddedilmiş bir aile Bir de tüm bunlara ço¬ 
cukların birer birer ölümü eklenince, kitabı okur¬ 
ken bir anda "Ben ne kadar da şanslıymışım" de¬ 
meye başlıyorsunuz. 

Yazarımız da kabus olarak nitelendirilebilecek 
çocukluğunu babasının anlattığı, annesine be¬ 
bekler getiren Yedinci Basamaktaki Melek hika¬ 
yesiyle geçirir Onca zorluğa, açlığa ve hastalığa 
karşı hayatta kalmayı başaran MCCourt'un yazar 
olmasındaki en büyük etkenlerden biridir bu hi¬ 
kaye 



Son olarak yine bir alıntı: 


"Geriye bakıp çocukluğumu anımsadığımda, na¬ 
sıl hayatta kalabildiğime hala şaşarım Kötü bir 
çocukluktu; mutlu bir çocukluğun pek kayda 
değer bir yanı yoktur zaten " 



Silmarillion 

J.R.R Tolkien, Christopher Tolkien 


Ii * i ö- y ö i 



D ünya üzerinde en çok okunan, fanatizm 
derecesinde sevenleri bulunan ve aynı 
zamanda tartışılmaz bir edebi değere 
sahip olan çok az sayıda kitap vardır. Bir İngiliz 
edebiyat profesörü olan Tolkien ustanın 
Yüzüklerin Efendisi serisi bu kategoride 
tartışılmaz olarak birinci gelecektir Tam 35 
yıllık bir çalışmanın ardından Hobbit, Yüzük 
Kardeşliği, İki Kule, Kralın Dönüşü ile Yüzük 
serisini tamamlayan J R R Tolkien'ın Orta 
Dünya'nın ilk zamanlarını anlattığı ve bitireme- 
den öldüğü Orta Dünya üzerine notları ve 
hikayeleri, oğlu Christopher Tolkien tarafından 
1976 yılında derlenip Silmarillion üçlemesi adı 
altında okuyucuların beğenisine sunuldu 

Silmarillion, Yüzüklerin Efendisi üçlemesi kadar 
büyük bir kesime hitap etmese de, en az onun 
kadar önemli bir eser Çünkü Tolkien'ın yarattığı 
ve çoğunlukla İngiliz/İskandinav mitolojisine 
dayanan Orta Dünya'nın özünü anlatıyor Üç 
Güç yüzüklerinin yaratılışı ve çalmışı, Orta 
Dünya'ya karanlığın gelişini, Elf'lerin tanrılara 
baş kaldırışını ve Orta Dünya'ya sürülüşlerini, 
burada insanlarla birleşerek tanrıların en kötüsü 
Morgoth'a karşı verdikleri umutsuz mücadeleyi 
anlatıyor. Oldukça yoğun bir kitap olan 
Silmarillion'u okurken, hatırı sayılır seviyede 
Tolkien kültürüne sahip olmanız gerektiğini 
belirteyim hemeni yoksa kitapta anlatılanlar 
arasında bir bağlantı kurmanız çok zor ola¬ 
caktır Ama Orta Dünya'nın geçmişini, orada 
yaşayan ırkları,Yüzüklerin Efendisi üçlemesine 
zemin hazırlayan olayları daha iyi anlamak 
istiyorsanız, Silmarillion üçlemesini 
okumalısınız. Üçlemenin son iki kitabı olan 
Akallabeth ve Güç Yüzüklerine Dair de çok 
yakında Altıkırkbeş Yayıncılık'tan çıkacak. 


Silmarillion'un yayın haklarına sahip olan 
Altıkırkbeş yayıncılık hakkında da birkaç kelime 
söylemek istiyorum Çok farklı bir tarzları 
olduğu kesin, kitaplarının orasına burasına 
düştükleri notlar, çevirilerin üslubu tamamen 
kendilerine özgü Ve gerçekten, birşeylere 
hazıra konmadan, amatör ruhla ve profesyonel 
çabayla bir yerlere geldikleri anlaşılıyor Kısaca 
özetlemek gerekirse, Altıkırkbeş Yayıncılık, 
eserlerine kendi ruhundan da birşeyler katıyor 
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HYPOCRISY - HYPOCRISY madan dinlenebilecek en iyi albümlerden biri 

olduğunu söyleyebilirim 


H ypocrisy oluşumu 1 990'ların başı¬ 
na dayanan bir İsveç Death Metal 
grubudur. American Death metal 
tarzında olan ilk albümleri sonrasında çı¬ 
kan ikinci albüm ile biraz daha atmosferik bir 
hava yakalayan Hyporisy, Addicted albümü ile 
dört farklı ses çıkarabilen Peter ile modern Sci- 
Fi sound'unu kullandılar. Peter Tantgren (gitar, 
vocal ve keyboard), Mikeal Hedlunk (Bass) ve 
Lars Szoke'dan oluşan İsveçli Trio metaPde kul¬ 
landıkları teknolojik sound ile klasik sound'u 
çok iyi birleştirmişler 1999 başında çıkardıkları 
canlı kayıt Destroys YVicken 98'den çok kısa sü¬ 
re sonra da şu an kulaklarımda çınlayan Flypoc- 
risy albümünü piyasaya sürdüler Geçen seneler 
içinde gruptaki köklü değişiklikler, değişik so- 
und'ların yakalanmasına neden olmuş Önceki 
albümlerle kıyaslamadan Hypocrisy'nin sıkıl- 




TYPE O NEGAT1VE - 
WORLD COMING DOWN 

G eçen aylarda sinemalarda gösteri¬ 
len ve özellikle kalp hastalarının 
seyretmesinin tavsiye edilmediği 
bir film olan Blair Witch Project filminin 
Soundtrack albümüne de bir parça ile katılan 
Type O Negative'in son albümü World Corning 
Down Türkiye'de satışa sunuluyor, Ayrıca Des- 
cent 2'de de bir parça ile yer alan Type O Ne- 
gative dünya Gothic metal piyasasının en 
önemli gruplarından biridir. Bunda önce yayın¬ 
lanan albümleri "Bloofy Kisses" ile gerek dünya 
gerek Türkiye'de oldukça geniş bir hayran kitle¬ 
sine sahip olan grup, VVorld Corning Down ile 
bu kitleyi daha da genişletecek gibi Bunun ha¬ 
ricinde grubun esas oğlanı olan Peter Steele'de 
dünyanın en karizmatik frontman'i sayılıyor. Sa¬ 
nırım bu nedenle grubun hayranları arasında 
bayanların yeri oldukça büyük. Sonuç olarak 
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eğer Gothic müziğe ilgi duyuyorsanız bu albü 
mü mutlaka dinlemeli veya edinmelisiniz 



HABERLER 












MACHINE HEAD - 
THE BURNİNG RED 






B u albümü dinlemeden önce Machi- 
ne Head hakkındaki tüm düşünce¬ 
lerinizi bir kenara bırakmakmanız- 
da fayda görüyorum, Machine FHead'in farklı 
melodileri ve Rober Flynn'in vokali ile The Bur- 
ning Red albümünde farklı bir şeyler var. Bass 
gitarda Adam Duece, gitarda Ahrue Luster, vo¬ 
kal ve gitarda Robert Flynn ve davulda Dave 
Maclain'den oluşan gruba bu albümlerinde dı¬ 
şarıdan bayağı destek gelmiş: Albüm kapağında¬ 
ki resimler Tool ve Method Man'dan hatırlaya¬ 
cağınız Dean Karr'a ait Ross Robinson (Korn, 
Limp Bizkit) bu kaydın ortaya çıkması sırasında 
ekstra bir iş çıkarmış ve Terry Date (White Zom- 
bie, Deftones, Soundgarden) ise üstün mix yete¬ 
neği ile The Burning Red üzerinde hak sahibi 
olan insanlar Albümün belki de bir numaralı 
parçası eski bir Poliçe klasiği olan Message in 
the Bottle'ın yeni yorumu, grubun solisti Robert 
Flynn'in vokal yeteneklerini açığa çıkarıyor 




Türkiye'de Hammer Müzik etiketiyle yayın¬ 
lanan The Burning Red albümü metal dinleyen¬ 
ler ama yenilik isteyenler için ideal bir albüm 
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ONLINE GAMI NO 


Pu ay Online Gamirıg 
köşemizde Türkiye'deki 
İnternet altyapısında 
güvenli ve htzlt bir 
şekilde oyun 
oynayabileceğiniz oyun 
sunucularını inceledik. 



|OLG küşwni*d*u hei- 

, kır*»-- teki dr Itıefhuıluı 1 :n 
vîfi çjkatı oyulıLıt ile* 
iituJrfp(..^e+ dürtvaM 4.»lı ı 1 1 •••••ıUt*ı~ 
dl, u/.tınt a türede** beri l'jwkJiw» h\i 
u\üj'iUır^»blw> OİC r»ir.Kİe nU^i* 
ınifte, J\afukkHPenf nevine, vLuden e ye* 

n i Vf İ4 iti: İ-CIVfîlM .M ıl<M.tMll.l d.l V»* 
ifjl . it ski. Bil llılf •• L I «Ş - 

riKlltİi' pUıi dUtt-inL' 4 r firlyırtu ildi 

Yelil ay İ4tı t eril OlG ^rvdf kırın ta¬ 
li nurıferim lni*ıv kı^KA, umjmu/dAi 
ay îvn y>k i'LiIm deîavlı halde ı'kıs ya* 
l jks j m/. *. iıic.. Hk I* > r s t i . i kı« i mu! - 

[İjjUvli ıi<*sU*kk oyuftferjı k'*ot‘ii lir 
[4,1 , ri Iıl L Al (-■ İL M*, ... 11 J I? î K ' J H fil 

iJu IkuuIki QMtr IJJ Aft^n.ı v<* C&f 

Tüptün Silili şu an w-iV‘H.aıiı uo/ıir- 
Sun iiimıiMİtfila olduk i;a hareket 
li’fi. it v- \vru| ^1 V!* Arnatıka dA w + ı 
tft'fl.i/ild vutyun %J gireri ulk-*” ı vdı- 

L--L" * J-lllîr VPfîİ VH1İ lintfp ÜrifıMİ ou 
vl! rjulllu.fli VI* Nvitl Life S-TV** t Mudil?» 
luüyımLırı dit ttv*çid tiunıın yapm* 
da artık Hkîik olmuş Star» rafı ve ok- 
tanl Definin yünınıia ^erveffet-m kanal 
H\JiJdrU 1 4«f ur;ı oylifi'İFird^ 

Kıi 11 üi- t,;ilky* Ol G d 1 ınyasma gı r t ı en 
Gumippıt/de “likan hernı^ hıMtınn 
lAlıiı PUS ovup ilan mııltîplaym dfW£i 
vflrnhAlr, <LıK ı dn^iu-u* vâfebıfmek 
km vermek , unmıb MübipUyi 1 ? 
Juvî rumnıu İm :>r havı ma® olan 
OnJJrıt* Ganıirıg ffeftiî Uf M i M 
di* Jrufjlıvf dürıyftıfe gerçek 
+mı ÇjiifiİM' J îJe* gerçeklerdi, binler¬ 
ce kişinin dünyanın he^^nnden İşit?- 
digl rıynirt'iı t»*v.ı •. lan Ur - İm tarfthkh 


ol:ımk mfL. ‘..ıpnbi1mı*f ». ı i^mhırı w 
potanslvelf \'ilbrdır vuıotu'tlırn uyup 
licarefi m antremi kokundan rit'gı.'jîıuf' 
■vt- bu pup -1 rndcî n mı u ndu 11 tâ mı n ı k n 
y atadan |far fc A bir .ıpıpj.ı bin but' 
cryuncuYü kaldrrabden vuiileri 1 nyırr 
oçifpfı .vı? Mnı do 4i»ıİTfi.*y.: 
rlevarn ed'vor MultıpİKvv r 
mp doruk mAMy’.î v.«m.iMi kt^mı ı.ıfu 
rak sipftk: pla^n ovun <,ıvr,trnınubı 
ynvâî yîtvaı y ^ ı-ttı v bul tıp oyun 
ÜTçtrritfffî İD ViTtvv-'irv ’ıun QuAe î 
Arrrtii sınd.ı ilk dpYurudm S^ıdt^ı- 
Nlüllipf.ıycrr qie^tcıfcll u hdlu-rı 

Ifo inktık-f- mı mi • i .ui k.i-, liirdılar 
Ouıikt 1 .iîTİınri,ffı gfumUn <>urikı c ıi 
r/t" • ılın. I >|.| !■ <■. i mi im llliJ'.lll l-.im 

^i^l.ıdp oyunun ilk 
mnrıliRi zam ir- ^L*ıjrkı t iî f^Jdks m 
.■Vena J nm tfrpdlr'T.ınî ı^ıkr ı Eirias’.ı 
Çi|uTrUt. Jh-ı; y-âİMM .---IPIİCİTHİH ı/km 
Quakc Hi ;QJ' Ur r tf:mdn?T ıı/^nrvr 
orupuhnuîî vi? dunyud-ı nıufbpkıvef 
t^ktrırurıdı- hdkh i mi yı*r t=ilıumt j ‘, nin- 
vtın mm bit OU* ı ( *r. 

nur Mır ! Ikrıru/ıh r> 

-ip ir;ın GH TniTP ilft^Aı* 
nı .yenin m^ln b^rvt^ 
pıırvıut dc^fl .tp|iı Ih?i- 
kftle *17 bu -ırilıd.ırı 
ubiranı çogâ|rn^ ula- 
cîjk. 


npın nrtov.ı çikmasırKi e dolliym de 
Ayw danışı,inpn $ofweımda kozarn; 
MfarTİ3rınır>d^ -ırtmERim SöftluyiKuAtir, 

Sımd» ‘ d ( r ,m. Mtırtan bP r celcm*. 
Vfi|iMTv 4f imi/ oyun befk*4rıin d&rf ^rv' 
İp Q»Akc 111 Arencı; Yefj grd : - 

m.drK*-. (]i»men »i r iMtrrbima yn^mıA 
mıvouım korsan oyun piya^rumn 
jVıtıımvmn bilen mim ûnçttdltri 
m kiHTiı ûnkm olarak o/f inal uima- 
v.m ovnnlnrm t'«rei|.Me i*;mdl kjtvct . 
İPirınK Kıpjrmb yapip||îsrm ve muihr* 
t»w lavdalatıılmasmı 

f*tii;rNr?mt-y dnrtrmdnfat lîu yuıdep 
»4flıklt on ıjekılde muliipUYçr ovun 
ryypam.ık ışdyonutnıî: cunnııtruzun 
ertflnal mlnvısı ^A-4<tîgfnin alrm« tek* 
rar Çİztyofiırı. 

UbtcmbLUe ânda hifrnal vemTtâkla 
alım aytm rtrverfan: 


Söna-n^int fhupJ/vı\yWj^§h^J 


* t* «p. J«. M 

O. 


n. -u_ ^ 14* #- 



C'lknuf/tfAi ııyuft n?f- 

Vellıirî İijTrfrİTtrİH yçifT- 
ıbşınıiA i bınli^rc- -/t- 
v-ttdun i:aoK^İ nedir 
kimdik htiJ imidir- Vb. 
FlıMt-r alah Imrk 1 l.4t1 
^rtık yapıl mavi /orunlu 
hale geifnîş .a/rlırnlur 


fc* b. ‘fc.n-rt n çı 

»- 1» ■ r™, -■- - - # n-t..»— 

. — - i n ifng . - 

T—'ıir ___ ^ ’ 


L 


mevt 4ü. bu yar d unlar ııiı yı?tj ^f-idı- 
giFir.H tanitîirajirn İtti v-ıyıidı* dünya 
^afimtld -it/T* eft tjy^prv nyım ^eıveîk>- 
ftnr l'HJİırfuifuirtiı/i' .,eTin-^ yazıltmbr 
4e ÖtC» *<fe ufkaıi]/ nnıdaom 

fİLİPiy^b »K;ef hı/ını/ y»«tc*.*ve! nyiw- 
vsdflltf öfıifLık otındMMftl 4ra glre- 
lıilıriioltü rîan rıl-v ık r ımnrr"lırvi u^ 

Dünyada UJ k F^ktPaınÜn birden 
iMîlamîîsmı en elkill v , lacpU ı .'tmkn 
rıuadı AMtk IpipI. 4Hv vb Dfm.t 
nııtı üretirJ fırmiilann ciddi ipomor 
İnkbr ve ofganı^vonlar fk* rtHtiiıp 

lavı" dwt?vkJJ '-a -?vunl-r m; m hjvüis 
■ djiJld ,*7ilfi Ju'Jp^ > I Hin i»| 1 iivük 

teşviklerde bukııvnıaîi v*.* vMmtd.ttı 
-tikli potn nü velin h,ıdyJ<‘ v^zıbm 
ü rr'Ucd4?f|ne ve en ç^nupdı kendi İmi 
ne varamadı d-% ’y^ü >wlıgııfır Av 
m mantığı ülkemTide iffet l-.mIv Uma 
bırır ukrt'M oyun liftinim k.ıl kaı 
lîüçfenmHfm- nıklı oyun u prolJlIr* 


YAfeşA I kuıulımn filan %v 

amalin I •-fdnn •• vui.uuk v -oı msi-- mı 
TlcareUvî vefiyat. İlk /a 

npijnJauiA v«*h 'vi/ .»■ * ıvıi" ovmama* 
va jıek müwll « ilrıtıivâu **n t'dnn v»r 
ianıafll ar, J,ı ıa|fJ u k .' , t/ J,» l|Uİ 43 rte» * 
d«ı m Tıirkıvtt’mü kıtali 

portiaımılı en (jenış icapla oytm lıi^- 
rm'l wn > ^rveri konumuna Keldi 
Ou A- I >-.!.♦ W 1 /uena, J*İaJi4 «û‘ 

HalbUfi. t 'uümn Sfrikf. lUuUb i-- 
niiı FuıILh ^ tbiK'fil Totirnainefil. 

Slai'CraP . sı.ıri' afi fireni W.w >ialv 

|P. TlbtH'itirı Sun, İVaıCmfl il FiNF 
oyu ı ılfti ı b v ı>i sunuı ukıb N/mıP vt-rb 
yuJ. Bu ‘«yyrıJat aı ı N ın vi. kıt? <a- 
odi k?. iııı -illiiti L idpİMriLH durunvia 
Fakat üyk« ^.antyrHudı k^ gerıiv ummı 

> s ı -•jıjirt 4 toi veyj ba/ı tvkmk v 
: 4 :** 4 viı njji' M^ukliJkkirmdjjn ol^ı 

. ... I ■- \\** ı . ,k cif»Irklı «-■« 

^fîkrail* bil ^»Wld»- ■rum oyiıamımu 
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vg i büyük bir b&lti 

miinıın Uıp dan ve nyırı jMkel tayip 
Lirindim uyunu L-ııvıktıKl.nlı-a jah.ll 
■ liJütn. rh i ulu hırda bejlikle 
Qujke ıı üukî uyuşmayı tınpiteyıo 
Mirim, u pmbkifAİüflnl gideni Ic-rse ç_e 
çli:ıl^ı vb bu im- jıKATefdikteki yneun 
lîg? kilidi ulkenu/deki mı cfdtfî ve 
Ipftlf çnpiı ı ivil11 tuınjcu&ü atacak 
Avıif.ı çok I yendiği m V*.' taktir çeri 

;_ l lm çıık dHsvh ııyui'ttufaıj'rn Isüittetik- 
hynnin tulu [düğü bil savlaları vat 
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GENERALL STUFF 


COMPUTER!ZE İLİŞKİLER 


O 





rtaçağdan günü mü/e İtalar 
n b*r flonemdc aŞtktarın 
çektikleri güderi anlamaya 
çalışıyorum şu sıralar. Savaşların, ay- 
f rhktarm, göçlerin kolayca mahvolan 
hayatların çok sıradan öldüğü bir do* 
nemde, insanlar belki rkj hayatlar m- 
da bir kez gördükleri te> insana, bel¬ 
ki bir cepheden diğerine koştururken 
su içtikleri bir durakla tasladıktan gü¬ 
zele kaptırmazlar mıydı gönüllerini 
Peki va sonrası? 

Bir mektubun yerine ulaşmasının ay* 
lar sürebildiği bir dimyatta. insanların 
htdürterinî beklemelerine neden olan 
motivasyon neydi sizce? Bir insanın 
sevdiğinden aylarca, yılarca ayrı ka¬ 
lıp avTi kaldığı her an sevgisinin daha 
da çoğaldığı o eski çağlardan bahse¬ 
diyoruz şu an. Aslında olayı yüzyılla¬ 
ra yaymaya da gerek yok. Eîîı yıl on* 
töifif kadar savaşlarla kana Ijytanan 
vahşi bir dünyaydı bizimkisi '.e aşık¬ 
lar hala avlarca heMeyebdiyortardı 
sevdiklerinden gelecek mektupları. 

Soruma geri dönmek rsaiyorifm. Bu 
sorunun cevabıyla belki de 1 etnoloji¬ 
nin htze neler ertığint görebileceğiz, 
belki dt* bir insanın omur boyu a/av rp 
da bulamadığı bit 1/aşka sorunun. aş¬ 


kın ne olduğunun cevabına ulaşabi¬ 
leceğiz ama hangimiz bit durup da 
düşünüşomz, hangimiz elli yıl önce* 
sine kadar aşkların mesafelerle bu yu¬ 
duğu, ayrılıkların ilişkilerdeki ateşi 
korf arlığı o «ki günlerden bu yana 
nefer değiştiğini, niçin ilişkilerimizin 
kibrit ateşi gibi anlık sürdüğünü otu¬ 
rup da anlamaya çalışıyoruz? 

Soruma gen dönüyorum bu kez lafı 
daha fazla evirip çevirmeden. Bir 
mektubun yerme ulaşmasının aylar 
sürebildiği bir dünyada, imanların 
birbirlerini beklemelerine neden olan 
motrvasyon neydi rizce? 




Aşrkbrm birbirlerinden mektup ata¬ 
bilmek için aylarca bekledikleri dö¬ 
nemler geride kaklı. Telgraf, telefon- 
Îar, uydular, fakslar derken elektronik 
posta tta giriverdi hayatımıza. Aşkta- 
rımaı paylaştığımız şan kağıtlar ve 
üzerindeki mürekkep yetine hisleri¬ 
miz elektronik sinyaller şeklinde de¬ 
polanıp, dünyanın bir diğer ucundaki 
sevdiklerimize ulaşıyor artık* Üzüntü¬ 
lerimizi, sevinçlerimizi, özîısmferimi¬ 
zi sevdiklerimizle paylaşmak için 
ya/dıfcfannıum haftalarca, aylarca at 



sırtında, yelkenli gemilerin güvıertete* 
rinde, blnbff fırt mayı, bin bir tehlike¬ 
yi allatmasını beklemek zorunda de¬ 
ğiliz daha fazla. 

Bize sağladıkları tüm bu imkânlar 
için bil im adımlarına tefekkür mu el* 
meOyTZ? Durup bir daha düşünün. 
Artık hangimiz o romantik dönemler 
de kalan aşklardan birini yamaya 
cesaret edebiliyoruz? Hangimiz, sev¬ 
gilimiz vammtzdan bir günlüğüm? 
uzaklaşma kıskançlık krizlerine girmi¬ 
yoruz? Ve daha kr düşünü söyleye¬ 
yim. Silryorum bu saptamam çok tep¬ 
ki çekecek, yarası olan hedes gocu¬ 
nacak ancak yine de söylemeliyim ki 
sadece mektuptan değil, aşkı da sayı¬ 
sallaştırdık. Günümüzde erkekler 
sevgili defterlerini mn kabarıklığı île 
böbürlen* ken, bayanlar da peşlerine 
taktıkları aşıktarm sayısı He kendile¬ 
rinden geçmiyor mu? Ne oldu o eski, 
bir görüşte ömür boyu süren roman- 
rik aşklara? Neden, orta okula başla¬ 
dığımız andı brr sevgili arama va baş¬ 
layıp. riseyi bitirirken toplam kaç aşk 
yaşadığımızı hesaplarız? Neden baş¬ 
ladın kalplen titreten, dilleri sürtüş¬ 
türen güzel ter aşk. bir telefon görüş¬ 
mesinde konuşulan bir kaç cümleyle 
biti verir? 


Teknoloji 


Neden elektronik sohbet Serim izde, 
karşımızdaki ekranda herbiri ayr? ayn 
bir evren olan insanlar buluodoğuriu 
unutur da, ekranımızda hcTiriveren 
cümlelere anlamsız, hazan kine*, ço¬ 
ğunlukla alaycı yanıtlar veririz? Ne¬ 
den, yüz yüze gjekriğirmzde lu m uy¬ 
maya cesaret edemiyc^ceğıınir bir gü¬ 
zele veva bir vakışıfcîrya ya da tamsak 
muhtemelen haşatımızı değiştirecek, 
belki de ömür boyu aradığımız insa¬ 
ni n sahip olduğu bir nrckname'e ata- 
tekriğmre küfreder, nuke atar, Ardın¬ 
dan iğrenç kahÜLahalar yazarız beyaz 
ebat ekranına? 

Geçen aylarda, kızların t hat ortamla¬ 
rında kendilerine erkek arkadaş ara¬ 
dıklar rnu anlatıp untafm bu dav ranış¬ 
tan He daJğa geçtığrm yazım iç m 
ölüm tehditteyse varan mailler aldı¬ 
ğımı hatırlıyorum da, mizaha bile 
hoşgörüsü olmayan kâr toplumdan 
belbde çok fazla şey beklediğimi dü¬ 
şünüyorum. Belki ete tezler düşün- 
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mek, ftnlamak için değil. sadece ket»* 
di ineklerimi/ı başkalarımı dikte e4tn 
rnek tçm vaştvoruz. 



\v tlıktafin aşktan güçlendirdiği /a 
mantım geride kaldık». ilişkilerimi- 
?m yozlaştığı dekinim k çağda. huU> 
n ekıan kalcısında 10 I yapmaya iten 
gerçeklen hayatlarımıza soktuktan 
için böimadantarmı ctajgtf, elinuzdek» 
iıısaiktı i mahvetmeyi çok ivi beceren 
vahşi îÇHütiulefirntaç biz* beyaz hu 
ekrana hile gerçek düşüm el et imi/* 
tkıyguianmt/ı yazmaktan Mtau Kale 
getiren sinemi ruçhmattyu 

Kendimizi sevdikleri mtan Kalplarca 
aylarca haber almayan insanların ye¬ 
rine kov>ak da. eiımızdekıtarm ne kar 
dar tfcğttU ükiu&mu anlasak etrun 
mızdakı insanların hıı dar muzla Mir 
lediğimt* bedellere utaşabılmeımz 
ıvm ku!taıuü>ütx eğimiz piyonlar de 
ğil de kalplen ve Histeri utan canlılar 
oklusunu hatırlasak Sevghıft ilgisi 
m bı/e ven*n bir insanı hırmaktaiKa 
çenemizi kırmanın daha yerinde ota 
cadını arılayıp etmememiz gmhon 
takıtdıtan etmesek kalpten kırma 
*ak.,. Hır kerevık tmıeimuı tııuıta 

bU'k de hayalın rna'cetota daha çeki 

lebikı okluğunu fttrketsefc 


Teknoloji 


Hayatım bdime adamı*, elektir ta 
kati edebilmek rs in kamına sevgi ve- 
retnernevı gazı* Almış bu muciti in 
yalnız haşma ülütkeb ettiği hır tane¬ 
lin şımucu mudur bu yaşadı ktattifttz 
derseniz^ îekimini»yiı Mtandıkça, m* 
sanhfumidaii kaybetmem*/ bu Lıedt4 
mıdı?^ Cep tetefonlunmı* elektronik, 
postalasın olmadıkı ddnernteata ya¬ 
şanan a tutkulu, romantik, efsanevî 
arktan arlık yaşayamayacağımız an 
lamına m» geliyor Umt bu Lmet olası 
ele kİ ı um k dev releri 

Han*;» çukurun ivme battığımızı hala 
goıemıvursamz tıutün hu yazıy ı rfa 
boşuna okudunuz demekti». fclimiz- 
deki tüm hu tirs.it S anı rağmen. hepi 
iniz birer Komeo veya birer ktîiet ob- 
mıvo«>ak, vitre hepimize suKoI-m■■• 
Sevdiğine iki uımldik be mektup 
ulaştırabilmek içir» can düşmanları 
Caputet'lerm saray ma girebilecek ka- 
dar cüretkar bu aşığın dindekikrtdee 
yok daha tozlaşma sahibiz CUArüüzû 
yolan bu tfüberm e-moitmi bulmak 
ve otoya hislei'itifzı cm ıvı anlatacak 
mesaj» bu akabilmek için hayatınızı 


tehlikeye atmak zorundu tta deıltlsı 


Bu ftısuitaı çağımla, Yaraüeiüftmtf, 
sevdi itiniz m kalbım çalmaya bile vet 
mıyor^a oturup biraz ilaha İH'klevebı 
Itrsmı/ Word u>» sadece isimlen gır 
digüıtacte otomabk aşk mektuptan 
üreten yeni versiyonunun çıkması cta 
u/un sürmeyecektir, Zaten astımla 
Önemli otan o mektupta ne v azdığı 
değil m/ m tt mektubu gâtidernıiş ni¬ 
nnim/dır İşte yüzyıl önce aşıkların 
bir ımtaubo av larva bektavebîlnıed- 
tvtn aftbndtiki motivasyona da ulaştı* 
nız. Dlünifen yüzlerce vıl t>*ue bile bir 
insan dünyalım bit verinde onu seven 
biti tüdugunu ö#Wübilntek için sa¬ 
dece bi r kağü porçasmı bekleyebil ir¬ 
ken iniğim bizler her taralımız, duy- 
gUkilimizi antatabıhnenıızo yardımcı 
olmak için tasarlanmış mucizelerle 
doluyken bili* o tikel şartlardaki aşk 
kır m tutkusuna, hevet anımı uUşaruı- 
vvrtt*. 


Tekrar Düşünelim 


Oyun oynarken koi j:stmla kendimizi 
kaybettiğimiz bilgişovortmızuı hovote 
mızt nasıl de$işlirebtiec^ını, o kü¬ 
çük transistork^rin v heplerin, yarime 
mtzı ims ıl daha vafOmhr yapabilece- 
ğtru ıie Mırlamaya çalışalım. Uzun 
bir şehir rçi votuüuk sı fasında bık* 
her turlu gı\rek>u kom^nvam/ rçm 
nu^gul ettiğimz kuçuk cep 
tehHbnumtzdan sevdiniz tasanın 
mad kvıujsuno tek kelfeındik bir mesaj 
bırakmak için sotkne bir dakikamzı 
ayırmanızın, voşarmmzda mutluluğu 
v akalı manız a ne kadar yoftUmo ola- 
cağmı Uıîseruz Ama korkuyomm kt 
hepimiz, duygularımt/ı <üle j;eta 
mekten korkan birer robof olduk. 
Teknoloji ^Bşlikye bizier brhıiTiıîze 
Üikfimüi değil, alaycı mesajlarttm- 
zr aşağrlayK». o^ıur kırw », e^lapmı- 


zı. kıırnpkıksîerimizi tatmin edici mv- 
saıUifimızı vu-lluvor gittikçe birbiri 
♦ıt/dert daha ckı uzaklaşıyoruz. 
küçük hesaba (kvamlı aklımztla bu- 
Uınducfitantzı tavsnv ederim Üçyüz 
vıl dm e selefe çıkan bit askerîn, üç 
vıllık seter süresim* evdeki sevgilisi¬ 
ne gimderebildiği bir fek sıtırda hile, 
bugün bi/ieun megabovthırca büyük- 
lüğündeki binlerce maıllerimı/m 
tçmde bulunandan daha fazla sevgi 
va rd i nm htemelen.,. 

Tun* bu yazıyı teknoloji düşmanlığı 
yaptığımı düşünerek okumuş olabilir- 
sini/ Ancak eminim bir çoğunuz as¬ 
lında m demek işlediğimi çok iyi an- 
lamışsmtzdıt Tüm bu nuıu/evı rır- 
sadarı, irtsanlardan kerultmı/i soyut¬ 
lamak içirt değ İh aksine, insanlarla 
daha da yakmkışabilmük için kullai^ 

dığımı /1 go»mtk ısmvorum B»ze bu 
kattan ulaştırabilmek için gece gün¬ 
düz latvaluvarlamva kapanıp sevdik- 
lerinderv uzak katan tnşantamı çabâ- 
tanna saygı gösterelim ve tekrudojı 
geliştikçe onu insanlara daha çok ya- 
km taşmak İçm kullanalım. Cünku, hu 
mkootüji bîr gün fbat yapmak îçm 
kanalda başka binlerinin bulunması¬ 
nı geıekilmeyecek bir düzeye de &v- 
\%Hvk ve o gün siz, vhat üdatanndaıı 
kendinize ancak $lbef >evgHtleı bula- 
biU.vc4.Mm/ 



YtM m Noiıt: /tavır, takmm ef 
tigimzin aksum* €wn f /tt katasma bıly- 
ta bit vazı yazması için sita/ı takm 
iiıyamadım, tehdit tta emietİrm. Ben 
de stan» kadar pişkinim... 1 
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Fantasy Role Playmg 




kelleri ve sesleriyle veledidir. îiyafru- 
mm asıl malzemesi insandır." 

Böylelikle tiyatronun yaşım da İnşâm 
la eş tutmakla bîr sakiinea olmadiğmı 
duşundum, Bildiğimiz anlamdaki ti¬ 
yatron un oluşmadı ise M,O. 14. VÖsc- 
Vtf öncesine dek uzanıyordu Ö do 
nemler zemini Sözleştirilmiş bir alan 
ve basamaklı sıralar eşlik ediyordu 
oyunculara. Anlından taştan, sırtları¬ 
nı dağa vermiş tryairolar yapılmaya 
başlandı. Seyircilerin oUmluğu kull¬ 
an. oyuncuların bulunduğu sahne ve 
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koronun yer aldığı orkestra ile günü* 
muz tiyatrosuna beıtzer bir şekil ka¬ 
zandı Vetiyâtfo, 20, Yüzyıl kaşlarına 
elek oyunt uların ovmadığı, sevirdle- 
on ı.'İnimi Wr gösteri ipfll ol arak 
kullanıldı. 

îacob Levy Ma re no adı pek çok kişi¬ 
ye uzak gelecektir elt>eUe. Ancak 
kendisinin dramaya cilan katkılarım 
öğrend iğinizde i m(in önemİni da b a 
İyi anlayabilirsiniz Kendisi bir aMdt 
ya Lİa uyun yazarı de# İd i M men o, 
1892 de doğmuş Amerikalı bir p>sika- 
sosyolüjj uzmanıydı. Avrupa'da tıp 
ve psikoloji üzerine eğirim gördü 
Onu bu sayfalara konu eden m psı- 
kod rain Üzerine yaptığı çalışmalar ve 
im kapsarınla geliştirdiği "rol oynama 
fesli" oldu. 


senaryolar yazmaları istenir Ardın¬ 
dan belirlenen senaryolardan biri se¬ 
çtin ve fol kır açıklanı r Kişiler, tek tek 
içeri alın ir ve rollerini sergiieilcr Bu 
sırada senaryonun yaratıcısı olan 
oyun yönel kİ si, oyuncuyu vanlumii- 
rerek role ısınmasını sağlar; Ardından 
lürn oyuncular birlikte gollerini sergi¬ 
lemeye başlarlar ve öncekine göre 
daha az Olsa da- oyun yöneticisi kira¬ 
lından ver ver yönlendiril irkir Ihı şı¬ 
rada karakterler arası el ki leşim ve ki¬ 
şinin oynadığı role bakış açısı, o kişi¬ 
nin fupluTTfUfi diğer gruplarındaki in¬ 
sanlar hökkmdalri düşüoceîerinl açı-, 
ğa çıkarır. Bunun yanı s ıra davranışla¬ 
rına bakarak, terapiyi yönetenin daha 
sağlıklı değerlentİirmeler yapabilme¬ 
sine yardımcı olur. 


Tiyatrodan Terapiye 


Yavaş yavaş konunun nereye yaklaş- 
Üğrn t çöğüp u 1 1 alı n ı i n etmiş öl malı si¬ 
niz, Rol oynama testleri, kişiye lul de¬ 
ğiştirme olasılığını sunar, çünkü Mo- 
reno'ya göre benimsenen rol kalıp- 
Iaşmıştır, sabit bir tavırdır. Oysa rol 
değiştirebilme gücü r sosyal duruma, 
kişiler arası ilişkilere uymayı sağlaya 
bilecektir, dahası her arı gerçeklet'- 
bilecek davranışlara sahip olma an¬ 
sını oyuncuya sunacaktır, t l aklısınız, 
çok bilimsel oldu. O zaman More 
rıo'nun testlerinin nasıl uygulandığı¬ 
na bîr örnek verelim, daha açıklayın 
olacaktır: 

Belli sayıda kışı (bilimsel olarak belli 
sayıda den*#, bi rar aya getirilir ve her 
birinden içinde biı kaç kişinin geçtiği 


Amerika <fa psikodrama w m yeni or 
laya çıkan bîr tjsikotrapl yöntemi 
olanik onaya çıkar kete avnı tarihler 
de Atlas Cjkyanusu nün diğer taralın¬ 
da, ad ma Jacob levy Morunu karlar 
yabancı olmadığını/ bir bey de ço 
çullan için yazdığı kilabmı lamam|ç 
vurdu. Hohblt Bay Bîlbo Baggins İn 
macera tart m anlat! iği romanında İn- 
gî 1 [ t Erleb i yal Profesörü j.R.R. 0 ohn 
Rornıld Reuelj Tolkiun. daha sonra 
yüzyılının en çok okunan kitabini ya¬ 
za cağ mı ve geri Sind eza tu a n zam a n 
gerçeklikten a idi klan izin feri hayal 
dünyasında harcamaktan ı>ek hoşla 
naıı bir kalabalık bırakacağım bilebi¬ 
lir miydi acaba r 




Öykünün devamı çabuk gelişti. Mo- 
reno'nün pslkodrama yöntemi, yavaş 
























■ 


yavaş tedavi ve deneysel uygulama¬ 
dan çok oyun amaçlı kullanılır ha|e 
geldi, İnsanlar kendi aralarında roller 
kararlaştırıyor ve aynen seans! arıla 
olduğu gibi bfr oyun yönedoslnin gö- 
seliminde rollerini canlandı.rryoriar- 
dc Henüz kuralların ve zarların ol¬ 
madığı eski, çok çok eski zamanlardı. 
1960'ların sonu ve 197ü1eıın başı 
oyun sanayisinde yeniliklerin yapıl¬ 
maya ballandığı dönemlerdi. Ki/ma 
birader, dama gibi basit yapıdaki eg- 
I en çelerin yerleri, özellikle üniverci- 
teflerin rağbet ellikleri karmaşık kutu 
Stratejileri ile doldurulmaya başlandı. 
Özel İlikle Axts & Al kes, Scıuacl Le- 
ader gibi kutu oyunları vazgeçilmez¬ 
ler arasına girdiler Bu sıralarda Tnlke 
en'in yarattığı Ona Dünya'mn ve 
epik Avrupa öykülerinin, çekici fiğine 
kapılan kaçıklar (!) kuıu oyunlarına 
omuz silkip hayali dünyalarında bu 
y ütülere, şövalyelere, ejderhalara ve 
orman perilerine tekrar yaşam verdi- 
ler. Kurallar geliştirildi, karakterlerin 
özelliklere daha kesin sınırlara kavuk¬ 
tular. Hayal dünyasında gerçeğe yak¬ 
laşmak için uğraşıldı Yıl 1974 oldu¬ 
ğunda TSR adlı bîr firma Dungeons & 
Dragom (Zindanlar ve Ejderhalar! ad¬ 
lı rol yapma oyununu piyasaya çı¬ 
kartmıştı bile. 

Artık ok yaydan çıkmıştı Gerçek 
dünyada yapamadıklarına ulaşmak 
isleyenler, safi iyi ya da salt körünün 
arasında dolaşmak isteyenler, yaprak¬ 
ların altında iyi kalpli cinlerle sohbet 
etmek isteyenler, resimlerini gördük¬ 
leri ejderhaların setoihî duymak, 
hatta -çok cesur olup- pullarla kaplı 
imıklı sutlarına dokunmak isteyenler 



d ört köşe 


X 


hızla bugün masaüstü FRP'leri olarak 
adlandırdığımız masaüstü odunlarına 
merak saldılar kimileri tn unculukları 
sonra dab-ı üretici işlere giriştiler. 
Gen Carı adil dünyanın en büyük 
FRP organizasyonunun yapımcıları 
oldular. TSR de İİÎüŞiratör ya da öykü 
yazan oldu kimilen. Kimileri de Eri 
Greenvvnnrl [l : örgütten Kenîmsı ve 
Margret YVeiss î DragonîamreJ gibi 
koskoca dünyalar yarattılar, ancak 
hiçbiri de fol ki en ustaya ve onun Or¬ 
ta Dünyasına olan hayran I ıklarım di¬ 
te getirmeyi ihmal etmedi. 


Yeni Arkadaşlar ?! 


Ancak h0-70'lerin çiçek çotuklarının 
soyları tükenirken Bölerin ve 90 lan n 
«ıkımlan da FRP dünyasını (ya da bir 
kısmımı yanlarına çekmeye başladı¬ 
lar. Kaçırılan prensesler, kahramanlar 
ve destansı savaşlar |H?k çoklarım tat¬ 
min etmemeye fışladı. Gerçek dün¬ 
yada yapamadıklarını yine gerçek 
dünva benzerlerinde açığa çıkarmak 
işleği, eski kafalı (!) oyuncuları masal 
o imanlarına sürüklerken arka cadde¬ 
leri, sokak çetelerini, elektronik mu 
ziği vfe şiddet/ yeni topraklarla tanış- 
!ii<Jl ita/ilan gençleri sertliğe İten bîr 
yok bazı farı ise bir duygu boşalımı, 
gerçeklikle var olan baskı ve şiddetin 
gerçeğin ötesinde döndürülüp ruhun 
sakır iliştiril mest olarak yorumladılar 
yeni akımlan. VVhite Wotf firmasının 
vampir, kun adam gibi bildik gotik 

k r > rku i >3 :v I erinî gü r ı u mu zb i. i v n n a m a 
sı İle ,J gO!İk-punk n FRP'ııin tlt- için 
deydi arlık. Büyücüler birbirlerinin 
İnivü kitabını kopyalamak yerine e 
posta kuİlamyoe rock muzrk araba 
nın teybinden caddelere sıçrarken 
vampirler, ellerinde 45 1 İlkler sağa so¬ 
la ateş elliyorlardı ıRladeh anımsayın 
b, Star VVars gibi hayran k'rtlsi geniş 
film ya da çizgi i umanlar da FRPnin 
kapsamına girmiş, kendim tedi ya da 
Örümcek Adam olarak görmek is 
te ye nî e/e gün dogmuşiu. Tu m bu 
çeşitliliğin arasında şaşırtırı olan 
dedelerinden kalma topraklarda mut¬ 
lu bh yaşam sürdüren Orta Dünya 
sakinlerinin oyunu zindanlar ve ej 
derha lafın hala en çok uyu anan oyun 
cllüŞuydu. Anlaşılan çocuklar yeni 
zevklere sahip olsalar da atalarına 
sadık kalmışlardı. 

jacob U»vy Moreno ve |,R.R tol 
kienV ve diğer pek çök adsız üreti¬ 
ciye teşekkürler, Küçük molalarımız¬ 
da gidebileceğimizi düşündüğümüz¬ 
den çok daha uzağa gîdebileceğimizt 
anımsam klan için. Aklıma T örgütte t . 
Realmshn yar ana lan fidan olduğunu 
söylediğim Ed (âeemvcKHTun sözleri 1 


geliverdi aklı ma : 


M Her yıl GFN GÖN Yİ,; El mi irslerim 
şapkasını taktığımda {.sakal liarıa aiı ı 
sık sik Reaims'rie en sevdiğim şevin 
no oId i.iru m sonırI at /Yan 11111 k; ışı Iti 1 1 
anılar; gülüşler. dostlar ve karakter¬ 
lerin komik, zekice ve sıkça soylu 
davranışlarıdır. Örneğin 


Adını lıiç bilmediğim genç bîr 
bayanın 9 GEN CÖN'çja düşük 
sevrye paladinin 46 ört ün e!inden 
birini kurtarmaya gideceğini aç ıklar¬ 
ken-kî hu karakterinin kesin ölümü 
demekti- güzleri yaşlarla dolu ses w 
ce sovludikleriı 'Görevim açık. El¬ 
veda dosliannu-sîzlerk* böyle Nişanlı 
maceraları paylaşmış olmak güzel; * 


Batu Hergcmçel & GökKan Hablboglu 
qııcıdru^ggnıail.rr<>t & 
vaknccüjp m ait. ne t 
(AA sağulaun,,) 


h 
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ŞAFAK DEVRIYESI 




manyaklaşan Mitler yu dr w ki dUnyaca 
unlu bir Mman ffrrçıasırım yaptığr ir 
nnkırda giderek flitan sayılarda insanı 
yaktı emay* devam +;-tri , Hiçler gı ilikçe 
bütûff Mm i dini başta stratejimi savaşı 

bir yılda kazanmak uiemıe kurduğu 

için önem vermediği yenr Teknolojile¬ 
re bağlıyordu Anayurdunun ıf,ı işkil¬ 
le uladığını görüp biç hır zafer nkı- 
ssîı^cmn kaJmarİı^nı antayuıra kemik 
nî öfrlımrtü Ve AJmanya bir sürt: sonra 
(edim oklu. taponlar ise mat İdi ola¬ 
rak bıfrnderine rağmen yurtlarının İş¬ 
galine karşı durmakta ve Rumî kare 
s^fikrılArıyİjf Amerikalıların nıoraljnr 
bozarak onları bundan vazgeçirmeye 
çalışma Maydı İm. Arlık pilot kai¬ 
ni a d rğr n d a n âğ re ne iler kamı kaze 
olarak vaz|îiynr, vnva^ı fcırşr cd.ıııl.ır 
fce Hara -kart yaparak atandıkları 
göreve* jsîtmıyodardç bir Jjjkhi için 
başka yol yoktu. İşgal edilen bir 
Japon adasında Amerikan askerleri 
tek bir can fı bulamadılar, İnanlar ön¬ 
ce çocuklar m ı ve hayvanlan sonra da 
kendilerini öldürmüştü. Vtıenkalfİar 
r?e laponîiio ya İn t/, yenmek değil 
güçlerini ve onurlar ını tamamen yık¬ 
mak istiyor]ardlı. bu .ırada fikrim Ab 
man fardan aldiftfarı yeni oyuncak- 
i arım da deneyelıüırİerdj o karlar 
milyon dolar say mı şiardı kullanıl¬ 
mazsa yazjk ol unlu dimi ama. Ve f t 
A ğustos 1 945 ^l>i ili \ii rn^ima adım 
dakı bu kenlle insan eliyle yaratılmış 
bir güneş drıgıju .. Ver bitliği içip Hil- 
fer'ln mucize ki ad i silatdanm gelecek 
aya bırakıyorum, 

NÖî Çeçen ay Baîîle uf Hrılarıı için 
bm -l ü-Uaiasi demiyim 194UHM! 
u-J.iı. aklı 

Of Jfl Sim kı y Hur 
PTflfiî@lcn , tLcı 3 m,tr 


j katlatıldı, Büyfecc* A J manya anım 
I Kimili ısı proje* [m ertelemek zoru nda 
kaldı. Pasıfikte Japon donanması üs¬ 
tünlüğü Amerikalılara kaptırmış, 
Amjrat Vamarnoîo elektronik lapon 
Şifte cihazının çözülmesi sonucunda 
bindiği uçak düşürülerek öldürülmüş 
îll. Müttefik bilrm adamları Alman ve 
Mpön elektronik fifrelerini çözmek 
için ıtk ilkel elektronik bilgmyarı ge¬ 
lişi jım işi erdir Almanya. Rusya'nın 
kar^ı anidir ısıyla savaşın başından be¬ 
ri ilk kez geri çekilmek zorunda ka|j- 
yui'du, Hıilergerı çekilen komutanla 
rı görevden aldı ye hu taktiği yasakla¬ 
yarak birliklerinin elini kolunu bağla 
di- Her rıe kad+ır Alman ordusu yaz 
geldiğinde yttırdigi yerlerin büyük 
lu.ı İ umu nü yen aba da artık Rusya'yı 
istila planı stratejik olarak iflos etmiş¬ 
ti. Savaşın bundan sonrası Alman¬ 
ya'nın değişik cephelerde yavaş ya¬ 
vaş erimliyle geçecekti r. Sonunda 
müttefikler hınferce uçakları oluşan 
filolarla devlirtitefren unlu Nürmatıdî 
ya çıkartmalını yaparak. Avrupa'ya 
girdiler Yıllarca yıpratıcı savaşlarda 
eriyen f.ul'^aÛVrıırı hiç şansı yoktu. 
■MutSeîik yer birlikleri toprak kazan 
dıkçiv kurulan hava .alankırından kal¬ 
kan filolar Alman avcılarına göz aç- 
I irmiyor, I xı mtoarri ım an dalgaları so¬ 
nucunda tepelerin yükseklikleri degi 
şıyurdu. Ancak savaşlarda pişmiş Al 
marı komuta nMu, gereğinden hızlı 
tlerfoyen Yankı generallerine korada 
sun tur kaç ders vermedi ite değiller. 
Havanın bnzufması bekle nutuk yapı 
bin A ulun fer karşı saldırısı neredeyse 
Amerikan gücü nü nün önemli bir kıs¬ 
mım sararak imha ediyordu auta ha* 
vanm düzelmesiyle müttefik uçaktan 
bun» engel oldu. Doğuda Sovyet te 
rm. halıda Anglosakson hırın î terleyişi 
vnmır.unda yenileceğini anlayıp İyice 


D ünyada İkiden çok süpür gü¬ 
cün olduğu bir dünümde, bu 
güçlerin birbirlerirti boğazla- 
malarıyla başlayan İkinci Dünya Sa¬ 
vaşı, günümüzün lek kutuplu (ya da 
dünün iki kutuplu'! dengesiz ve sıklu 
dünyasında yaşayan ve bu durumun 
farkında ulan imanların ilgisini çek¬ 
mekledir İkinci Dünva Savaşı mam 
Vaklan için geçen ay başladım yazP 
ntrv bü bölümünde Nazi savaş maki- 
rrasıntıı çöküşünü anlatacağım. Al 
mjn birlikleri doğuda Kuzev Kalkan 
far, SijNngrji ve Moskova ünlerine 
dek iledemiş, ancak o noktalarda 
saptanıp kaJrmşu. Kuşatmalarda yıldt- 
um savaşı yetini ilk dünya harbinin 
yıpratıcı siper savaşına bırakıyordu. 
Malıda İngUlz-AnieriLın bombardı¬ 
man filoları saldırılarını gyte gündüz 
sürdürnK?ktevdl. bir yıl önce Ingljie- 
re'yi aynı yöntem feri* dfze getirmek 
isteyen Luftwafie . Alman hava kuv- 
vetferi I şimdi anayurdunu kuıuıiîzy.ı 
çalışıyordu Bir gün Jn^iflzleıEu biı 
gece akım Şuasında Alman radaıIsı¬ 
nın dalga bovu uzun I uğun a göre ke¬ 
silmiş alimJnvum şet illeri gökyüzüne 
bırakarak savunma radarlaırm küf et¬ 
meleri elektronik savaş terimini stra¬ 
teji Liri hine Sokmuş uldu, İlerleyen 
yıllarda Alman gece âsu lan tun bile 
radar Uıkdmışlı. Alınan avca ve uçak¬ 
sın arları m n balansı mürtdlkJen r biı 
ara kayıplarının karşı tarafa vıtfdllded 
zarara eleyip tfeyiULtliğini dü^ümnek 
zorunda bıraJdı. Yine de Avrupad.ıkl 
Alrıun sanayisi lombardımar' akmla- 
nvij çok büyük zararlara uğramıştı. 

I fitler aynı anda birden çuk cephede 
sıvaşma strjiejik vanüşııu yaptığı A En 
ülkesinin kaynaklan hızla lükenivur- 
dü. Bu arada Norveç’le bulu nar- ve 
uranyum zenginleştirmede kullanılan 
bir reaktör müttefik kontaııdolai ım a 
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RE A d ÇÜMOAT" 


kuttu Ifturmn bir 
yolunu bulacak 


IA Nedir hu ktîpvû oyunlardan çekti 
iğimiz ya? Hayır. eskirim bir raco¬ 
nu vardı hu jpn. "Oyunların alim 
CDİere kopyalanıp, uyurum isminin 
keçeli kriemle u^fine karanlandıgî 
zamanlarda Hi le bu kadar ariyet Çö¬ 
mezdik, Girerdik Ijît dükkana, ildirir 
hile bilmediğimiz hır «ki oyunu pjbntll 
ra harlısıyla alır geliri refik evimize, ta¬ 
kardık -1U6'Tnızar f keyfimize bıkardık 
O zamanlar haberimiz yoldu kb bu 
COlerck? her türlü virfisii, boku püsü- 
rü varmış,, el atlından kopya lan irmiş, 
(_> CÖ'Ierdeki oyunları hazırlamak 
tçırt însartUnn emeğini çalışıyormu- 
■şttzj brlmf yurtluk k* bun kini Alıyor¬ 
duk. oynuyorduk rıu %Wtç\, defti I mî? 
Sonra Nereden geMıfti belirsiz abuk 
sabuk bk dergi çıktı ortaya, Letyd mi¬ 
dir nedir? “Ernefte sayR| IK , '"kopya 
o yun la ta wn (l f insanlar arasında kar¬ 
deşlik, dostluk, «ŞÜfîki dağlar nouy 
oooy pyl H vs. gibi saç ma İl kİ ada hu- 
I and irdi deniri l t irdin kardeşim başı¬ 
mızdan, istemiydi u/ sîzi! Hız razıyız 
bu bok çukurundu olmaya, bırakın 
bizi betamızla, kopyam izin* çracki- 
mizlepaşa paşa yaşayalım, Rahal hu¬ 
zur bırakmadınız adamda he!,,, 11 

Diyeceğim, diyeti i yurum. Ayyuka 
çıktı bu kopya oyunların salaklıkları 
artık, farkına varamai İmiz mı bala? 
Aylardır kopya oyun Um karşı sürdür¬ 
düğümü? b.ıklı müıadduye, arkamı¬ 
za doğru yakı bulan diğer bazı der 
gıfüri de ka t ımk devam ediyoruz. 


Beta, track. Kopya... 
Nereye kadar? 

Neden, köniçjimze bir sorun, neden 
aldığınız hır Fit'.ı M)tî kopyasını ça 
l^îrrmaya kalldıgifiızfla sizden İsrarla 
z*ıîen Cnfîomhtn İçindeki Fifa TD'li¬ 
ri i ışrfyorf NififH'i alırken ,ıft/mi/d:ın 
.ikan «ukiN doldurarak kapasitede le¬ 
ğen bu la madiğiniz kupya Qurike i Ik? 
ulustafarast --unut ulara bağlanıp 
Frag'inize Fmg Ulafritycıfsurıuz? Ne 
den? Çünkü r sevgili arkadaşlar* kup 
ya oyun piyasa şet artık d im rkî tane 
CD Wrîter ele peyken her /uvzegtn 
girişliği bir iş nlinaktan çıktı, Arlık 
uzakdogurfa srrfyasal olmayan kopya 
CD üretimi üzerine Ç Tİışan hayvani 
mbtskiiİar vır V? artık işin çığırından 
çıktığını Parkeden oyun üret i üten dc 
sorunu lökünden çp/teek alternatif 
ftomnma y örttemlerl guI işıiıı ı ıeye 
başladı I nr HırJI adım da süyl İyeyim. 
Secıi-Rom a«İlt ve Apple TechilfiluftF 
es’ın geliştirdiği b»ı kotuma JtfeKtmi 
CD üzerindeki her bir dosyanın içine 
İşleyerek çalışır. Kolimi [mfttamî Ha 
Oyunu çılgının ini FXE tfcıvyaftiilin 
içine kodlanır. Yanı bu komimi sisle 
mimden kurtulmak şu anki teknolojik 
İmküntarla pek mümkün tlugii, Du¬ 
rum büyle olunca, geçimdi in t hırsı* 
lıkla sağlayan bu kopya uyun üretki- 
I erinın paçaları tutuştu tabiî U/un 
sLrn? düâŞnclüMisp sunta (çünkü tkî ile 
ıkının don olıigin,i anlamak için bir¬ 
kaç saat düşünmesi gereci ıılı-ıı im- 
sanl.if bunUrıı, 
- inlerinde iki a 1 


oy un kivi daha 


ı u-Rtıin koru 


ması eklenme- 


Açıkçası 


köftehorlar JkfsJ 


m bîrden IkrtüT 
ınjş^bi güonıü 


Kurtuluş Yuh Mu 
Bunlardan? 

Arük knpy.ı pivasatında iki İtil Uyun 
yar: öfrçnk y imden uksîk ve batalı 
olan BETA kopyalan İk\ St*cu 
Rom un bulunduğu anahtar FXF ı b >v 
yj^ınm l vıimiş halinin do üzerindi 1 
bulunduğu fRACK kupvıî.ıv. Be 
lalardan daha Hrtcc 1 uzun uzun bah- 
settik, ama frAckli kopyaların ifa cş- 

şokİJktu onîard.tn ışaftı kain vam yok 
hani, Sır kum, egur altlımımz kopya 
h\r oyunu ki ram k Lihşlmrıaiıs/ ^vi'e 
klyorea, diba îıaştan kavbedîvurdu¬ 
nuz dumukıü Mt k Sef.ı pîŞMfadaki 
□mikron kopyalanın l4u ıil.ıliM>. oyı.1 
nun Sarige -1 He bir uy'uritsuzJuftu ViH 
ve bu şnrlımj InternetIen çekenisiniz 
ufjruk bir yi mi dfjsyisı İle hiilluck-bî 
lirsiniz. Ama ovun un kınltrlış kopya 
sini külfanryorsanız, sadece avueumj 
zu yal arşın ı/. çünkü Qat:k d(Ky»u. 
ana LXL'jım üzeri ne yazıtmış Ve oyu 
nün yapışı Mı flt'ftîşEifftfiştü bft' küfe, 
Yama deryası T»tı kırılmış F:XE dosyfi 
Sının üzerinde ıkfuyiklik yapamaz, 

I. IüiİE oyunu halatı tıir şekitıfe uvıla- 
mayi güz+j 1 aldınız ı^ysölirri, somadm 
çıkacak olan ek gürev (lİikluııu ele 
direkt alarak unııiuynfsurtüz, çünktl 
onlar da örııınah kırılmamış f:XÎ: tlos 
yasını ahiliaf- Vt- bu Cr.n k f.XT: dift- 
vasinin virüslü olmadığından asla 
emin al almazsınız. Nasıl, çok boş de 
ftil mlf Hu sorun pı ya sı da kî Fili 
20DU, Agoöf I nıpiMis 2, HLiff Uf e Uij- 
prıülnıı I Ofcc se yakUşik yüz tane da¬ 
ha yeni oyunun kopyası için geçerli. 
Geçmiş utsun diynfLım. 

AltCSTulfifinir ne pekd Allt-rmitiliniz 
u; Ayda 20 tane kopya ovun ahuvıftı■ 
niza* 2 îiine orijinal uyun alın, adam 
^ihj, icevk alarak aynayı m Ne kurun 
kivi rıyorsunuz? ^mdıye Lıdaı alHıge 
nrz o yirmi kopya oyunun uçunu h> 
fıuna katlar oynadı ysarıız bilenini i ke¬ 
serim.. bu kadar tia rddîafı kı ı m ışu yo¬ 
rum işle. Aksım İddia eden vhts.ç işte 

ut meydam, çıksın oda ya¬ 
sman AkktM 
S4iii rGî»'^ J< VtJ rıı.tf 


ıREAD;CÖMB ATT^ÇLASTI[C l M EN:* 
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Okuyutu Mektupları 


Eveeetttt, yeni bir sayı ve yeni okuyucu mektupları, hayat bazen 
kendini biraz fazla tekrarlıyor m U£ gibime geliyor, ama tabii aslında 
sorun hayatın kendisinde değil, onu yaşayan bizlerde. Ya stz, hep 
aynı şeyleri mi yapıyorsunuz? Yarın gidip yüksek bir tepeden 
gökyüzüne ve ufka bakın, kollarınızı açıp tüm gücünüzle haykırın, 
ağlamak gelirse içinizden tutmayın gözyaşlarımzı, gülmek gelirse 
çılgın kahkahalarla şaşırtın martıları, Belki evrenin dokusunu 
etkilemez bu yaptıklarınız, ama insan olduğunuzu hatırlarsınız. 
Gelelim mektuplara... 



Sayın Level Çalışanları, 

Biliyorum, çok resmi bir giriş oldu; 
fakat zaman zaman en güzel yazıla¬ 
rın da biraz resmi nitelikte olması içe¬ 
riğinin ortadan kalkmasını önlüyor 
diye düşünmekteyim Derginizi ilk 
"Tiberian Sun"ı tanıttığınız Eylül ayın¬ 
da aldım ve hayran kaldım. Derginin 
Ekim sayısında da bu hayranlığın de¬ 
vam etmesi size bir an önce bir yazı 
gönderme hevesi duymama ve görüş¬ 
lerimi sizinle paylaşma isteği hisset¬ 
meme etki edince de hayranlığımın 
nedenlerini sıralayan bu yazıyı size 
gönderiyorum... 


Bop bop bop, Brooooooo... (Yazıyı 
doğrayan motorlu testere efekti, heh 
heh heh...Bu meret altın makastan 
daha iyi iş çıkarıyor.) 

...Bütün bunların dışında sizden iste¬ 
diğim ise, dergiyle birlikte verdiğiniz 
disketlerde PSX oyunlarının demoJa- 
rının da yer alması (orijinal, tam sü¬ 
rün oyun vermenizin zor olduğu ko¬ 
nusunda size sonuna kadar katılıyo¬ 
rum) 


Sizden birşey istiyorum, Omega Bo- 
ost'un tam bir açıklamasını. Bu oyun 
bana çok sevdiğim Robotech çizgi fil¬ 
mini anımsatıyor ve bitirmek istiyo¬ 
rum 


Uzun mektubun kısası sîzi ve Level'e 
katkı veren tüm arkadaşları, fiyatını 
sonuna kadar hak eden bir dergi ha¬ 
zırladığınızdan ötürü tebrik etmek is¬ 
tiyorum . En içten sevgilerimle.. 

Gökhan METİN 
Sosyal Antropolog 

gapboİRe@s u p eron line .com 


Farkettiğin gibi mektubunu 
biraz kısalttım, övgülerini biz kendi 
aramızda pay ettik ve koltuklarımız 
da kabardı. Gelelim isteklerine, bildi¬ 
ğim kadarıyla PC ve PSX CD'leri fark¬ 
lı formatlarda basılıyorlar, ayrıca PSX 
demolarmın hazırlanması da PC için 
harcanandan çok daha fazla emek 
(ve maliyet) gerektiriyor. İki makina- 
nın demolarını tek CD'de toplamamı¬ 
zı istemişsin ama bîr PC CD'sinin 
üzerine P$X oyunu demosu basma¬ 
nın mümkün değil, yani mecburen 
PSX için ayn bir Demo CD vermemiz 
gerekir, bunun için de sponsor bul¬ 
mamız gerekir. Omega Boost konu¬ 
sunda ise nerede takıldığını pek anla¬ 
madım doğrusu, çünkü o oyun tam 
bir Arcade, yani genelde bölümleri 
aşman için tüm yapman gereken kar¬ 
şına çıkanları temizlemek, tabii farklı 
düşmanların farklı saldırı şekillen ve 
zayıf noktaları var filan ama, sonuçta 
iş tetik parmağına bağlı yani. 

Başlamayan mektup. 

Bu o kadar garip bir şey ki.. Neden 
yazdığımı bile bilmediğim sözcükler 
için bile. Ne yazmalıyım yada ne ya¬ 
zacağım? Belki de sadece saçmala- 
malıyım. Sadece böyle uzun bir yo¬ 
lun kıyısında olduğumu fakat bir 
adım bile gitmeye üşendiğimi yazma¬ 
lıyım. Belki de günlük tutmalıyım. 
Belki ikinci baharımı yazmalıyım. 
Bilmiyorum. Sadece saçmalıyorum... 

Eski günlere dönmek isteyip ama 
dönmemek ve acısını yavaş yavaş tat¬ 
mak Ya da yapmadığın bir şeyi yap¬ 
mak istemek Bilmiyorum, belki se¬ 
nin ya da sizin hiç başınıza gelmedi 
ama, oluyor böyle şeyler. 


Birisini sevdiğini bilmek ve ona söy- 
leyememek. Yavaş yavaş düşüşünü 
görmek. Onu büyütmek, ilahlaştır- 
mak. Ve sonuç. Aslında kimse o ka¬ 
dar büyütülse bile hiç bilmediğiniz 
bir yönü yüzünden en aşağılık varlık¬ 
lar kadar saygı ya da sevgiyi hak et¬ 
meyen birisi olabilir. Nereden bilebi¬ 
liriz ki? O kadar saf bir dünyada yaşı¬ 
yoruz kî, insanlar sadece mutluluk 
arar oldular. Ve bazı kişiler haricinde 
bunu bilen çok az birey var. Evet, saf 
bir dünyada yaşıyoruz. Bazıları için .. 
Aslında çevremizde o kadar kötülük 
ve karanlık var ki göz gözü görmü¬ 
yor. En ufak ışık bile güneş sayılıyor 
insanlarca. Ve bu ışığı gören ve gücü¬ 
nü kullanan çok az kişi insan olarak 
sayılıyor. 

Yaslı günler birbirini kovalıyor. Sarar¬ 
mış yüzler karanlığı aydırılatsa bile 
biraz, hiç sevginin ve barışın kalma¬ 
dığı şu günlerde aşık olmak bile çok 
zor bir şey insanlarımız için. 

Aşk, sevgi, tutku yok olmak üzere 
iken, en ufak şeylerden bile şüphele¬ 
nen korkak kişilerin onur arayışları, 
onursuz birer şövalyeyi getiriyor göz¬ 
lerimin önüne, Ünvan arkasına sakla¬ 
nıp insanları yiyen onca yaratığın 
arasına sığınıp, bize gülen kişilerin 
olduğunu bilmek bile zorlaştırıyor 
her şeyi. 

Bütün bu monotonluğun ve iğrençli¬ 
ğin yakasından kurtulmak için başvu-* 
rulması gereken çok az şey kaldı. Bel¬ 
ki hayatın acılarından ve üzüntülerin¬ 
den azıcık olsa bile sıyrılmak isteyen 
{erkek yada kadın) gençlerin uğraştığı 
bir makine. Evet duyuyorum sesleri¬ 
nizi "Sadede gelsene be" diye yırtını¬ 
yorsunuz. Geldim tamam. Evet o ma¬ 
kineyi hepimiz biliyoruz. 

Bazıları "çocuk oyuncağı 1 diyetanım- 
lasa bile dünyada en çok kullanılan 
ve her saniyede gelişmekte olan bir 
alet. Bazen merak ediyorum o "aciz¬ 
leri 1 . Madem çocuk oyuncağı, neden 
chat yaparak milletin midesini bulan¬ 
dırırsın ya da erkek veya kadın avcısı 
olmak istersin ki sanal ortamda? Bıra¬ 
kın brziM! Kendi bildiğimiz gibi 
"OYUNCAĞIMIZLA' oynayalım. Za¬ 
ten yeterince midemiz bulandı sal¬ 
lantıdan ve bu karmaşanın içinde 
bizzat bulunmaktan. 

Bu makinenin ne yapacağını sadece 
hayal etmek bile aşar o acizleri. İşte 
böyle bir şey bu. Neden yapıldığı ya- 
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da nasıl bu kadar çok yaygınlaştığı 
hakkında çoğumuzun bilgisi olmasa 
bile, evimizde durmaktadır bu maki¬ 
neler. Sadece biraz eğlence ve haya¬ 
tın iğrençliklerinden sıyrılmak için... 

Dikkat!!! Bu mektup kimseye hitaben 
yazılmamıştır! Ama üstüne alınmak 
isteyen bir gerzek varsa alınabilir. 

Sevgilerle 

Berker 'Epilepsy_Ray' Ozturıa 


LEVEL Hırım m, sanırım kafan bi¬ 
raz fazla karışmış dostum, ama bazen 
olur böyle. Dur ben sana "yanlışın" 
nerede olduğunu söyleyeyim, tabii il¬ 
gilenen diğer herkese de. Biz "insano- 
ğulları" çok uzun zamandır kendimi¬ 
zi büyük kristal bir fanusun içine hap¬ 
settik, kendi kendimize oyunlar ve 
kurallar icad edip duruyoruz. Fakat 
unuttuğumuz bir şey var, biz ne ka¬ 
dar saçmalarsak saçmalayalım aslın¬ 
da evrenin minik bir parçasından 
başka bir şey değiliz. Ve evrenin ken¬ 
di kuralları vardır, yaşam da evrenin 
her köşesinde ancak bu kurallar dahi¬ 
linde var olur. Bu temel kuralları unu¬ 
tan ya da inkar edenlerin sonu ger¬ 
çekten acıklıdır, tıpkı bizim gibi. Pa¬ 
ra, silah, güç, imtiyaz, nüfuz, makam 
gibi kavramlar yaptığımız binaların 
ne denli çürük olduğunu gizleyemez 
mesela, özellikle toprağın öfkesi 
uyanmışsa. İşte her yapılanın bir kar¬ 
şılığı, bir bedeli vardır kısacası. Ve o 
yüzden ektiklerimizin ne tohumu ol¬ 
duğuna dikkat etmemiz gerekir haya¬ 
tın her anında, çünkü rüzgar eken fır¬ 
tına biçer çok sonra. 

Sevgili Level Çalışanları 

1 - Jagged Alliance 2 yi deliler gibi 
oynuyorum. Fakat hala çözemediğim 
bazı sorunlar var. Örneğin oyundaki 
tankları bir türlü kullanamıyorum. 
Adamlarıma Toolkit verdiğim zaman 
bir anahtar resmi çıkıyor ve tanka bir 
şeyler yapmaya çalışıyorlar ve bu iş¬ 
lem her zaman olumsuz oluyor aca¬ 
ba yapmam gereken başka bir şey da¬ 
ha mı var. Ayrıca oyunda onların ha¬ 
vaalanlarına ve samsitelerîne ulaşıp 
bölgeyi temizlediğim zaman yap¬ 
mam gereken başka bir işlem daha 
var mı. Çünkü ne kadar temizlesem 
de buralardan tekrar adamlar çıkıyor. 
Oyunda temizlemedik bölge kalma¬ 
masına rağmen oyun hala bitmedi. 
Ayrıca bazı item ve silahların nasıl 
kullanılacağını bilmiyorum. Örneğin 
Quick Glue , X-ray Tube , Rocket Rif- 
le (mermisi olduğu halde hala ateş 
edemiyorum.} Compound 18 v.s. 
Yardımcı olursanız çok sevinirim lüt¬ 
fen beni debelenmekten kurtarın. 


2 - Zonguldak Çaycuma'da oturmak¬ 
tayım. Prince of Persia 3D'yi aldım 
(Tahmin edeceğiniz gibi kopya uta¬ 
narak söylüyorum ama buralarda or- 
jinal oyun satan yer yok.) Oyunu bir 
iki ay önce makineme kurduğumda 
oyun çok güzel bir şekilde çalışıyor¬ 
du. Daha sonra anakartım yanmıştı. 
Yenisini takıp herşeyi baştan kurduk¬ 
tan sonra bir daha bu oyunu oynaya- 
madım. Oyunu sorunsuz kuruyorum. 
Demoyu da seyrettikten sonra lo- 
ading ekranı geliyor ve daha sonra bi¬ 
zim Prince siyah bir ekranda aşağı 
doğru düşmeye başlıyor. Nedeni ne 
olabilir? Makineye virüs taraması 
yaptırdım bir şey bulamadım. Her 
türlü çözünürlükte denedim olmadı. 
(Makinem Celeron 333 ,Gigabyte 
2000 Bx anakart, 128 MB 100 MHz. 
SDRam, Creative Graphic Blaster Ri- 
va TNT 16 Mb ekran kartı ,Soundb- 
laster Live! ses kartı, 8,5 GB HDD 
Western Digital, Samsung 15' moni¬ 
tör ) 

3 - Yukarıda yazmış olduğum sistem 
beni ne kadar daha idare eder upgra- 
de ederken öncelikle neye önem ve¬ 
reyim? 

4 - Son olarak Tiberian Sun da 
GDI'larla oynarken Mammoth MK2 
ve NOD'larla oynarken de Cyborg 
Commando'dan birden fazla üretim 
yapabilme imkanım var mı varsa na¬ 
sıl? 

Sorularım şimdilik bu kadar. Beni ktr- 
mayıp cevaplayacağınızı umarak sîz¬ 
lere çok teşekkür ediyorum ve artık 
kesiyorum çünkü kızar gibi olduğu¬ 
nuzun farkındayım. Tekrar yayın ha¬ 
yatınızda başarılar diliyorum. 


Recep KARTAL 
Çaycuma ZONGULDAK 


LEVEL 1-Öncelikle boşuna uğraş¬ 
ma çünkü tankları kullanamazsın, bu 
mümkün değil. Temizlediğin kasaba 
ve SAM sitelerine gelince, buralarda¬ 
ki halkı eğitip silahlı direniş oluştur¬ 
man lazım, çünkü bir zaman sonra 
kraliçenin ordusu baskına geliyor. 
Temizlediğin sektörde adamlarından 
ikisine Train Militia komutunu ver, 
biraz zaman ve biraz da para gerekir. 
Her sektörde en fazla 20 askerin ola¬ 
bilir, ama bunlara bir savaş anında 
kumanda etmiyorsun, çarpışma oto¬ 
matik oluyor. Malzemenin çoğunun 
nasıl birleştirilip kullanılacağını ben 
de bilemiyorum, ancak Compound- 
18'i zırhlara uygula, onları daha da 
sağlamlaştırır. Rocket Rifle ise par¬ 
mak iziyle çalışan bir silahtır, hiç kul¬ 


lanılmamış olanlarını bulup adamla¬ 
rına dağıtırsan faydalanabilirsin an¬ 
cak. Oyundaki gizli bir silah fabrika¬ 
sında var onlardan bolca, ama yerini 
kendin bulman gerek. 



2- Ekran kartının ayarlarını ve Bios 
versiyonunu bir gözden geçir, ana- 
kartını değiştirdiğine göre ayarlarda 
bazı değişiklikler yapman gerekebilir, 
mesela grafik kartı saat hızı ayarında 
filan. Bu mesafeden ancak bu kadarı¬ 
nı söyleyebiliyorum, kusura bakma. 

3- Sistemin şimdilik iyi, bir altı ay fi¬ 
lan bekle, sonra şu yeni nesil ekran 
kartlarından birini al. Bu yeni kartlar 
grafik olayını tamamen kendileri hal¬ 
lediyorlar, bu yüzden işlemciye he¬ 
men hiç iş düşmüyor, fakat şu an or¬ 
tam sisli o yüzden biraz sabret. Yanı¬ 
na bir de 17 inch monitör alırsan ta¬ 
dından yenmez. 

4- O birimlerden sadece bir tane üre¬ 
tebiliyorsun, hilesi varsa da benim 
haberim yok. 

Sevgili Level 

Sizi 15 aydır izliyorum.Dergideki ge¬ 
lişmeler beni çok sevindiriyor.Bende 
hem PC hem de PSX var. 

Şimdi sorularıma geçiyorum. 

1- )PC ve PSX için (Grim Fandango 
hariç) iyi bir adventure söylermisinîz. 

2- )FIFA 2000 hilelerini Hilekar sayfa¬ 
nızda vericeksiniz değil mi? 

Sorularımı cevaplarsanız çok sevi¬ 
nirim. 

PC IRMAK 


LEVEL Nıhahahahaaaa, 15 ay 
uzun zaman yahu, hiç sıkılmadın mı? 
Arada bir gözlerini dinlendir derim, 
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yoksa yakında benim gibi çapraz bak¬ 
maya başlarsın. Tabii benim kendime 
has sebeplerim var ama olsun. Rah rah 
rah, gelelim sorularına, pek fazla bir 
şey de sormamışsın ama olsun. 





Advcnture sever misiniz? 0 zumsan 
Gâbfiel Knighî 3 ü almamak gibi bir 
alternatifiniz olama i. 


W 


1- Valla şu aralar çok iyi diyebilece¬ 
ğim iki Adventure var piyasada: Gab- 
riel Kngiht 3 ve Faust Pfaystation'da 
ise çok az şansın var, bu aralar Bro- 
ken Sword 2 gelecek, o zamana ka¬ 
dar başka bir şansın yok 


2- Bilmem, verecek miyiz? Bulursak 
veririz, senden kıymetli mi? 


Herkese Selamlar, 


Çok iyt bir dergi olduğunuz için sizi 
kutlarım. Hemen kısa kesmek istiyo¬ 
rum. 


Benim Pentiumlll 450'im var ama 
Win98 bunu Pentiumll olarak görü¬ 
yor. Ve bir yerde okuduğuma göre 
daha Pentiumlll 1 e güncellenmemiş 
yazılımlar Pili avantajlarını kullana- 
mıyormuş Yani ben şimdi Pil 450 ile 
aynı hızda falan mı çalışacam. 

Pentium lll'ün nimetlerinden yarar¬ 
lanmak için ne yapmalıyım ? Çoğu 
okuyucunuzun bunu merak ettiğini 
düşünüyorum. Bir yerden Update fa¬ 
lan mı çekmeliyim? 

Utku 


LEVEL Ben de seni iyi bir okuyu¬ 
cu olduğun için kutlarım, böyle özlü 
soru sor gel ciğerimi ye, hrah hrah 
hrah... Gelelim derdine, sen Win- 
dovvs'a bakma, ne de olsa kimse bak¬ 
mıyor. Demek istediğim şu, eğer kur¬ 
duğun oyun ya da herhangi bir prog¬ 
ram P3 işlemcinin özel komut setleri¬ 
ni kullanıyorsa zaten bunu kendili¬ 
ğinden yapıyor, Wîndows'a danışmı¬ 
yor. Bunun dışında P2 ve P3 işlemci¬ 
ler arasında neredeyse hiç sürat farkı 
yok denebilir. Yani senin işlemcin za¬ 
ten genelde P2-450 ile aynı hızda ça¬ 
lışıyor, tabiî o esnada çalışan prog¬ 
ram özei komut setinden faydalanı¬ 


yorsa o başka. Ancak henüz her prog¬ 
ram da faydalanmıyor. Bu konuda se¬ 
nin yapabileceğin hemen hiçbir şey 
yok, o yüzden sıkma canını. 

Selam, 

Kasım ayında, "Siz süpersiniz, en bü¬ 
yük Level, yalarım, yutarım, şimdi so¬ 
rular" şeklindeki mektubumu yayınla¬ 
dınız. Sağolun. Ama bu sefer ki mek¬ 
tubum biraz farklı olmasını istiyorum. 
Kopya oyunlardan falan da hakkım 
olmadan bahsederim befki. 

Öncelikle "Cehalet HAD SAFHADA" 
yazına tamamen katılıyorum. Gerek 
depremde, gerekse satanist olayında 
görüldü ki şu an Türkiye'nin başına 
ne geldiyse cehaletten (bu arada dep¬ 
remde hayatlarını kaybeden kişilere 
Allah'dan rahmet, geride bıraktıkları¬ 
na baş sağlığı diliyorum). Cehaletten 
kurtulmazsak daha başımıza çok şey¬ 
lerin geleceğini söylemek için kahin 
olmaya gerek yok. 

Kopya oyunlar konusunda ise benim 
biraz farklı ve sizin hoşlanmayacağı¬ 
nızı düşündüğüm bazı görüşlerim 
var. Bir kere bu oyunların nasıl kop¬ 
yalandığı ve bunu nasıl izinsiz yap¬ 
tıkları beni oldukça düşündürüyor. 
Burda kimseyi suçlamak istemiyorum 
ama bu kadar büyük ve geniş bir pi¬ 
yasayı oyun şirketlerinin görmemesi 
bana çok saçma geliyor. Bir EA, bir 
Sierra istemese oyunlarının değil pi¬ 
yasada kopya olarak satılmasına, şir¬ 
ketlerinden dışarı çıkmasına izin ver¬ 
mez, en azından vermemeli. Tekrar 
söylüyorum, elimde kanıtlar falan 
yok (?!) kimseyi de suçlamıyorum, sa¬ 
dece kendi düşüncelerimi söylüyo¬ 
rum. Bence kopya oyun piyasasında 
oyun şirketlerinin bir çıkarı olmaması 
çok ilginç. Eğer gerçekten yoksa (ki 
umarım öyledir) bunu önlemeleri ge¬ 
rekmez mi? Bir de geçen aylardan bi¬ 
rinde ki, "Şu an Türkiye piyasası oyun 
şirketleri için ölü pazar durumda, 
halbuki orjinal oyunların fiyatları 
5000000'a kadar düşse herkes onları 
alır, böylece hiç beklemdikleri bir pa¬ 
zardan gelir elde etmiş olurlar" konu¬ 
lu mektuba da kesinlikle katılıyorum. 
Bana göre çok doğru ve şirketler tara¬ 
fından değerlendirilmesi gereken bir 
düşünce. Bu konuda sîzlere çok bü¬ 
yük ış düşüyor. 

Neyse, bu konuda daha değişik (yada 
benzer) düşünceleri oianlar bana 
yazsın: 


mkentel@s uper online.com 

Mehmet Kentel 


LCVa Bak gördün mü bu mektu¬ 
bunu da yayınlıyoruz, yani ille de 
yağlama-yıkama yapman gerekmi¬ 
yor, ve fakat kopya oyunlar hakkın- 
daki düşüncen bana hoş bir dumur ya¬ 
şattı, Öyle bir mantık yürütüyorsun ki, 
buna göre belki cüzdanı yürütülen bir 
adamın bu soygundan bir çıkarı olma¬ 
ması şaşırtıcı olmalı! Öncelikle EA ya 
da Sierra büyük şirketler olabilirler, 
ama sandığın kadar güçlü değiller, ay¬ 
rıca kopya oyun piyasası bir ya da iki 
ülkeyle sınırlı değil. Oyunlarının ça¬ 
lınması ve kopyalanması onları öyle 
büyük zarara sokuyor ki, tüm yazılım 
piyasası düşünüldüğünde rakamlar 
milyarlarca doları buluyor. Sence her¬ 
hangi bir batılı böyle bir zarara göz 
yumacak kadar keriz olabilir mi? Ku¬ 
sura bakma ama kapitalizm denen 
haltı kerizlikle ıcad etmediler. Bir 
oyun piyasaya çıktığı anda tüm yap¬ 
man gereken yasal bîr versiyonu 50 
dolar verip almak, sonra da kırıp ço¬ 
ğaltmak, korsanlık bu kadar basit yü¬ 
rüyor, bunu tamamen önlemenin tek 
yolu ise oyun üretmemek. Tabii bu da 
pek mantıklı bir çözüm sayılmaz. O 
yüzden yasal yollardan savaşıp duru¬ 
yorlar, ama insanlık tarihi boyunca 
kimse korsanlığın ve hırsızlığın önüne 
geçemediğinden haliyle onların da 
pek fazla şansları yok. 

Sevgili Level 

Derginizin oyun açıklamaları ve pos¬ 
ta kutusu bölümlerini zevkle okuyo¬ 
rum. Bu arada Sinan abınin başına ge¬ 
lenlere çok üzüldüğümü belirtmek is¬ 
tiyorum (Allah kimseye böyle bir son 
nasip etmesin :))) Ben lafı daha fazla 
uzatmadan sorularıma geçmek istiyo* 
rum. 

1 - Benim 32 MB 3Dfx Riva TNT 2 Va- 
lue bir ekran kartım olduğunu sanıyor¬ 
dum, çünkü Carmageddon 2 oyunu¬ 
nun 3Dfx ile ilgili seçim ekranında o 
şık seçılemiyor. Altta da 3Dtx Faiiure 
gibi bir not yazıyor. Acaba TNT 2 Va- 
lue'nun 3Dfx özelliği yok mu? (korku¬ 
lu rüyam!) 

2- İndiana Jones Inferna! Machıne'in 
tam çözümünü verecek misiniz? Ve¬ 
rirseniz Özgür sevinir? 

3- Tam sürüm oyun vermeyi bırakıp 
sayfa sayısını arttırsanız, hepimizi se¬ 
vindirirsiniz desem beni linç etmeye 
kalkar mısınız? 

4- YVoodruff'ın tam çözümü iyi de 
adam benden sert taş istedikten sonra 
Meteor'un düşeceği yere çarpı atıyo¬ 
rum sonra taş düşeceğine yağmur ya¬ 
ğıyor. Yoksa bir hata mı yapıyorum? 
Diyerek sorularıma son veriyorum ve 
yayın hayatınızda başarılar diliyorum. 

Mete Han Arıtürk 
UŞAK 
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LEVEL Maddog ab in iz aşırı kafe¬ 
in + nikotin alan birisi. Bu aylık ona 
ayrılan nefes kontenjanı onu buraya 
kadar getirebildi ve yığıldı kaldı Ka¬ 
lan mektupları ben cevaplıyorum 
(VVord Count: 2331). Ben kim miyim;' 
Size bir ipucu, genellikle antrelerde 
bulunurum, üzerimde her daim 
mont, ceket, şapka bulunur. . 

1 - Mete, senin ekran kartlan konu¬ 
sunda aklın fena halde karışmış, veya 
biz aylardır boşuna konuşuyorum, 
vcva sen bizim yazdıklarımızı hiç 
okumuyorsun, veya okuyorsun da 
anlamıyorsun, veya ben saçmalıyo- 
mm ve dünya zaten bir hayalden baş¬ 
ka birşey değil Sorun ne olursa ol¬ 
sun büyük bir yanlış içindesin Nedir 
o yanlış, nedir? Çocuğum, senin kar¬ 
tın üDrx değil ki oyunlarda 3Dfx se¬ 
çeneğim kullanabil esin. Adı üstünde, 
TN'l, 1-N-T. JDlVin kartlaıından bir¬ 
çok yönden daha iyi bir kart Hadi 
hadi, üzülmene gerek yok. Bundan 
sonra ovunlarda 3Dfx verine Di- 
rcct3D seçeneğini işaretlersin, olur 
biter 

2 Aa, Özgür dedin mi akan sular 
durur O/gür'e (.anımız kurban, eğer 
Özgür sevinecekle, önümüzdeki ay¬ 
larda İndiana (ones'un başka bir yer¬ 
de göremeyeceğiniz şekilde detaylı 
tam çözümünü bazlılarız (bu arada, 
Özgür kim?) 

3 bana bırtek şey söyleyeceğim: 55» 
sayfadaki ima)iner reklam var ya, si¬ 
zin ve bizim için çok büyük şeyler 
ifade ediyor Ne olduğunu oldürseniz 
söylemem, Şubat ayına kadar sabre¬ 
din 

4 Neden çocuğum, neden meteor 
düşsün istiyorsun? Çok mu öncmiı 
vani bir ovunu bitirmek, hayatındaki 
bütün sorunlar çözülec ek mi? Baban¬ 
dan daha fazla harçlık mı alacaksın? 
Sevdiğin kız ü zeri ne mi atlayacak? 
Vcva daha önemlisi, etrafımızı kapla¬ 
yan ruhsuz insanların kafasına birşey- 
leı "Dank" mı edecek? Hayıı, sadece 
sen mutlu olacaksın, bu da benim 
için geçerli bir sebep (VVord Count: 
271 1|f Senin yapman gereken, Tobo- 
zon'da "Şu şu mekanda Meteoı Sho- 
wer bekleniyor" deninceye kadar Mc- 
teo Channel ı izlemek, sonra da şu şu 
mekana gidip VVealher VV&Lch'u kul¬ 
lanmak 

Sevgili Level, 

Ben tam bir RI S hastasıyım Fakat ba¬ 
na göre piyasada kaliteli RTS sayısı 
çok fazla değil Tiberian Sun, Starc- 
raft'ın katili dediniz ama bence Starc- 
raft karşısında sönük kalıyor. Şimdi 
gelelim sorulara; 


1- Geçen gün bilgisayarcıda Starcraft 
Insurrection diye bir CD gördüm. Bu 
CD hakkında bir bilgin var mı? 

2- Battlenel'e giriyor musun? Giriyor¬ 
san nit kin ne? 

3- Diablo 2 Lam olarak ne zaman çı- 
kacak, tahminen aç CD olacak? 

4- Oyunları eleştirirken biraz geyik 
yapmazsanız daha iyi olacak (Kızdın 
mı?) 


İzmir'den selamlar 
Fırat Toprakdeviren 
İzmir 


LEVEL Daha öııce de itiraf ettiğim 
gibi, Tiberian Sun'a SLarcraft'tan daha 
iyiydi demekle yazarlık hayatımın en 
büyük hatalarından birisini yaptım. 
Bence de Slarcratl daha iyi bir oyun 
diyerek vicdanımı az da olsa rahatla¬ 
tıyor ve soruların cevaplarına geçiyo¬ 
rum 

1 Var Blizzard haıici bir firmanın 
hazırladığı bu görev paketi, yapanla¬ 
rın başına çok bela oldu ve satılması 
yasaklandı Sadece yeni görevler 
olan paket, aşırı zor ve sadece oriji¬ 
nal Starcraft birimlerini kullanabili¬ 
yorsun 


Alaca Geyik Kuşağı 

Dttgiyt aelukrttı scbttfi kİ eriri Çına **tfç**n y* biJİar v-*yılmçar 

bü3god#rr tfc-rgL bmumı imıntlk Skiler dlnetıUiF^ra Mlu bajltfdili* lifte 
gÛTikıdeıi Öir gih dtrrjl (7 fcüİıTO'm f -dJ * r,rvi ı> biraz- 

da ti rSJtl dftcaİJ bir biyiîn tılduğundûıc üeo de tıenib rfJjfiıTiiyA d-cyaraUltJ I If ‘ 
dün Inniîiı vanniydifuml be mubafrbFi Mtıfmiyâ C* !1 t Jr Sanı 7 -* <J' aı11apı 

iiı dükünün... 

Qr -iıkıldıişJıir sur jççpi gün ıjaıımdc Lm çngt filmi inkiititgım. Ha- 

1.11 fFtlMTHl? 

Sınatı Nasıl Bîuyor o Q> ^mm^gaırtr >*ırl.' bitenin «ranın btyV flmo ıh 
"t TTt' diy* tiTilû çwlfhKç mı aytıuycn çltgt flhn* 

<jı Çırrji TomATi ... Çlıgi ıtamefı di/trakılm 
Sınunı Pk'U 

Q- r eskin jimdı. Bltıntıfe kaıedc âdâm of binde l?ıily3^jıyj.iı ile ttlfeırkEn «kaıır ısa 
piiTon belirir, 'İu ûayfıiyr bi>^ı dahj der. 

Takınır Lee? 

k ıtıc.1 kjT*de partrorı "Am* çüfr tU YVEblefrUyıüım'' Jet. 
t*kım: Eeî? 

Sor- karide Istf patrud "Ne kıldır şütitt bil İŞ? der 

Tikim 

(ı >; dikık* vTTira) 

<3j. Atkidftjflr. g-uılmeci iTijE^ Niye gülmetlNlI KDrfflHf di^ll tul? 

Tül im: 

(30 dakika sonra) 

q ; cenin pozisyonu almış ve uzun süreli bir sessizlik seansına girmiştir Bir nevi 
küsmüştür yani 

Birkaç saat sonra ilk şoktan sıyrılan insanların verdiği tepkiler şöyle sıralanır _ 
Sinan: Şuradan bir tren geçse de baksam doya doya . 

Kadir: Abu sorun bende mi? 


2 Girmem. Girene de karışmam. 

3 - Diablo 2, İS Şubat'ta Avrupa vc 
Amerika'daki şanslı gençlerin sabırsız 
ellerine geçecek Bize ise ne zaman 
gelir, kopyacı bavulcuların insafına 
kalmış. 4 CD olac ak. 

4 - Ben öyle kolay kolay kızdıramaz- 
sın (yalana bak!). İstediğiniz herşey 
ve çok daha fazlası Şu bal sayısında 
olacak. Aklınız şaşacak, dumurlara 
uğrayacaksınız Bekleyin (VVord Co- 
unl: 431 7 ) 

Neyse, bu ay da bu kadar sanırım. 
Kendinize iyi bakın, çayı, kahveyi, 
lutüııü boşverin, bolca meyve ve eg¬ 
zersizle genç kalın. Unutmayın, 
güzel bir oyundan zevk alabilmenin 
başlıca kuralı öncelikle onu oy¬ 
nayabilecek kadar sağlıklı olmakLır. 
İflas etmiş bir bünyeyle ekrana bak¬ 
mak bile tzdırap verici olabilir. Kalın 
sağlıcakla.. 


Mad Dog & Blaxis 


Bartu; Beri zaten Matrix’i de anlamamıştım . 


Mahony: İkinci kâîede uyumuşum. Birşey mi kaçırdım? 

Çöküıun: Sanırım gazetede görürce komik oluyordur (tam ora yakışır, politik bir 
cevap) 


r 


Betalardan, kopya oyunlardan gma rm geldi? Bilgisayarımı 
bir tüdû çalamıyor mu? Veya içinizi kemiren, ortalığa 
haykırmak bilediğini* blısey mi var kafamrda? Yazın bine.. 
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Sinan Akkof 
Berkef Güngör 
Cem Şancı 
Ozan Sımitçile-ı 
Gökhan Habiboglu 
Batu Heıgünsel 
Emin Böftç 
Kaf;an U naldı 
Ozan Ali Dönmez 
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